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JUEGOS: REBEL ASSAULT 




Han sido muchas horas de sacrificio por una ilusión. Por llegar a 
lener algo propio. Tu negocio. Tu local. Tu casa. Ahora no se te 
pueden cerrar las puertas. Ven a Central Hispano 20. Encontrarás 
todo un banco diseñado a tu medida con productos concretos para 
tus necesidades. Un Crédito Instalación para cubrir los gastos de 
tu primera instalación profesional... Una Cuenta Vivienda 20, 
de alto interés, que te permite ahorrar para la compra de tu 
vivienda... Un Crédito Hipotecario 20, 
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para que puedas comprarte ya tu local comercial o tu casa... Un 
Crédito Personal que te financia la compra de tu ordenador, tu 
moto, tu equipo de música o de deportes... Lo que quieras. Una 
cuenta corriente o de ahorro, la Cuenta 20, con un alto 
interés.. .Todo esto y mucho más lo tienes en el Banco de los 
Jóvenes. Aquí te comprendemos porque somos jóvenes como 
tú. Estamos abiertos hasta las 19.00 horas. 

Este es tu Banco. Ven con tu gente. 


CREDITO INSTALACION 20 • CUENTA VIVIENDA 20 • HIPOTECARIO 20 • CREDITO PERSONAL 20 • CUENTA 20 




Central Hispano^^ 


EL UNICO BANCO EXCLUSIVO PARA JOVENES 




TA DEL DIRECTOR 




n la Feria de Electrónica para el Consumo 
que tuvo lugar en Chicago el pasado vera- 
no, se dio cabida por primera vez al Per- 
sonal Comunications and Computing 
Show (PCC), un servicio que se presume 
como el definitivo escaparate del sector en 
relación a las tecnologías in- 


L 


teractivas y multimedias. 

Desde esta base, no resultó 
extraña la presencia de cinco 
nuevos pabellones temáticos: 

CD-Rom, automatización y 
seguridad en los hogares, 
computación casera y vídeo 
personal. En general, se trata 
de una serie de temas por los 
que SUPER PC se ha preocupado de ma- 
nera fehaciente desde su creación y cuyo 
interés e importancia ha crecido a pasos 
agigantados en la reciente Consumer Elec- 
tronic Show de Las Vegas. 

Cada vez más, todo se desenvuelve en tor- 
no a los ordenadores y cada día se incre- 


fieles 


os 

al 

CD-ROM 
necesitamos 
un universo 
claro y 
conciso 


mentan las ofertas y opciones que pode- 
mos desarrollar con nuestros computado- 
res domésticos. Las empresas tienen que 
estar más preparadas para esas siglas má- 
gicas que, cada vez, cobran mayor impor- 
tancia: I+D o, lo que es lo mismo, investi- 
gación y desarrollo. De nada 
vale lo primero sin lo segun- 
do, y viceversa. 

Si la vida nos enseña que só- 
lo los fuertes sobreviven, la 
informática y lo que le rodea, 
ha de fomentar su creci- 
miento en fortaleza. Asisti- 
mos a un mapa cambiante, 
en proceso evolutivo. Un 
mapa cuyas fronteras intemas se difumi- 
nan por momentos, mientras que las ex- 
ternas se antojan cada día más insalvables, 
como si correspondiesen a los límites de 
una meseta en formación que se eleva de 
manera constante. 

Los más fuertes en investigación vuelven 
sus ojos hacia el desarrollo, y los expertos 
en este apartado necesitan alianzas con 
quienes saben invertir en nuevos adelan- 
tos. Los grandes comienzan a buscar sali- 
das comunes, y ya se nos ha presentado la 
primera colaboración conjunta entre Ap- 
ple e IBM, algo que hace un año se anto- 
jaba imposible. Otros gigantes, que pare- 
cían dormidos, o en fase de extinción, se 
han convertido en poderosaas aves fénix 
que renacen con fuerzas de sus cenizas to- 
davía ardientes. 

No habrá sitio para los francotiradores, ni 
para aquellos que duden de que la unión 
hace la fuerza. La informática se ha con- 
vertido en algo tan especializado y com- 
plejo que, para abaratar costes, simplificar 
su uso, y llegar a todos los estratos de la 
población, necesita un núcleo fuerte y nun- 
ca dividido. 

Ahora mismo, los afectados y creyentes en 
el multimedia, CD-ROM y computación 
casera, necesitamos un universo claro y 
conciso, así como una base fuerte de in- 
vestigación y desarrollo. El presente lo de- 
manda casi tanto como el futuro, ¿a 
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Los sistemas MS-DOS y 
Windows, así como las 
diferentes utilidades que se 
han diseñado para ellos, 
ocultan multitud de 
pequeños secretos, a veces 
intencionados y otras por 
descuido de los propios 
programadores. 50 Trucos 
para DOS y Windows le 
ofrece información de 
algunos de los más 
espectaculares secretos 
que le pueden resultar de 
gran utilidad. 



SOFTWARE: PCTOOLS PRO 44 



La más conocida y apreciada 
de las utilidades hace 
presencia con una nueva 
versión. Indispensable para 
cualquier usuario, ofrece la 
posibilidad de recuperación 
de datos, la copia de discos 
de diferentes formatos, la 
realización de una copia 
de seguridad de todo el 
contenido del disco 
o, entre muchas 
otras, la optimización de la 
memoria del sistema. 


MULTIMEDIA 48 


Microsoft ha presentado una completa enciclopedia en 
CD-ROM que contiene información sobre más de medio 
millar de instrumentos musicales con sus respectivas fotos, sus 
sonidos, información general sobre sus características y los 
compositores más 
destacados. Todos 
los datos están 
organizados por 
familias de 
instrumentos para 
hacer más fácil la 
búsqueda. El CD 
incluye un mapa 
que sitúa cada 
instrumento en su 
país de origen. 
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Musical 

\j Instruments 






COMUNICACIONES: MODEM 


EDUCACION 


96 


Pequeños y cada vez más 
sofisticados, los módem son los 
intérpretes entre las líneas 
telefónicas y los ordenadores. 

De esta forma se abre paso a un 
nuevo y apasionante mundo en el 
que los BBS, la red Ibertex y la 
conexión con otros usuarios son 
los protagonistas. Obtener 
información general, mandar un 
fax con el ordenador o jugar a 
través de la línea ya es posible. 


í I ENEORME: VÍDEO 72 

Efectos especiales, animación por 
| ordenador, retoque fotográfico, 
montaje y Multimedia son algunas 
de las especialidades de las tarjetas 
de digitalización. Las hay de 

■ muchas precios y con diferentes 
H carcaterísticas, pero todas pueden 
I hacer las delicias de los aficionados 

■ al mundo del vídeo. 
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Una de las fábulas más antiguas y 
populares hace presencia en el campo de los 
programas educativos para soporte 

multimedia en CD-ROM. Se 
trata de un edificante juego en el que se 
narra la fábula La liebre y la tortuga y 
en la que el jugador puede optar por dos 
modalidades de juego: pasiva o 
interactiva. En la primera se limitará a ver 
y escuchar la historia, narrada por un 
simpático cuervo, y en la segunda puede 
interactuar con los diferentes elementos 
de la pantalla, obteniendo curiosos y 
diferentes resultados. Todo bajo una 
espléndida banda sonora. 


JUEGOS 


114 


Los mejores juegos del 
momento en disquete y 
CD-ROM. Inca 2 y Sam 
and Max respectivamente 
son dos aventuras clásicas 
en las que el jugador 
deberá poner a prueba sus 
dotes de dedución. Rebel 
Assault es un juego de 
habilidad en compacto. 



DISCOS DE PORTADA 


140 

Esteres S^ER F& 
le ofrece los mejores 
programas de Shareware 
para que explote al 
máximo las capacidades 
gráficas y sonoras de su 
equipo, con drivers 
VESA para aprovechar 
al máximo las 
características de los 
diferentes modelos de 
tarjeta SuperVGA que 
hay en el mercado. 

En el disco 2 le 
presentamos un 
interesante videojuego 
de acción en el que el 
jugador debe enfrentarse 
a los secuaces del 
malvado mago Amargol. 
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Cómo encontrar pantallas ocultas, ordenar ficheros o 
redefinir teclas de función son algunas de las ventajas 
que aquí le ofrecemos. Una selección de los 50 mejores 
trucos para trabajar con los dos sistemas operativos más 
utilizados y que harán sus tareas con el ordenador más 
rápidas, cómodas y sencillas. 



M uchos serán los 
usuarios que es- 
tén cansados de 
oír hablar de las 
excelencias de Windows o la 
última versión de MS-DOS. Lo 
que quieren en realidad es que 
alguien se digne a explicarles, 
de una vez por todas, algunos 
trucos para ejecutar estos siste- 
mas operativos en perfecta ar- 
monía. SUPER PC se los ofre- 
ce en este extenso reportaje. 
¿Es necesaria la última versión 
de MS-DOS 6? Caso de que no 
dispongamos de este, ¿signifi- 


ca que nuestro ordenador se ha 
quedado obsoleto? ¿Microsoft 
explica todo en sus manuales? 
¿Existen funciones ocultas den- 
tro de Windows? 

Para aclarar todos estos con- 
ceptos y para que pueda obser- 
var el poder de las herramien- 
tas que tiene a su disposición, 
hemos preparado una selección 
de los mejores trucos para DOS 
y Windows. Por razones obvias 
de espacio, hemos desechado 
algunos listados sorprendentes 
que ocuparían demasiado pa- 
pel; lo dejaremos para una me- 
jor ocasión. Recuerde que de- 
be escribir en su ordenador las 
líneas de comandos completas, 
evitando aquellas que aparecen 
partidas. 

Como complemento, al final 
del artículo hemos incluido una 
bibliografía que hace referencia 
a los libros que contienen solu- 
ciones para mejorar DOS y 
Windows. 







1 ORDENAR 
DIRECTORIOS 

Si le interesa que cuando eje- 
cute un DIR aparezcan todos 
sus ficheros ordenados por el 
nombre y extensión, con el gru- 
po de subdirectorios en primer 
lugar y una pausa después de 
cada 23 líneas, añada la si- 
guiente secuencia al AUTOE- 
XEC.BAT: 

SET DIRCMD= /P /0:GNE 

2 SUSTITUIR LA ORDEN 
INTERNA DATE 

El siguiente programa sustitu- 
ye a la orden DATE por otra 
ficticia en castellano. Copie el 
listado con cualquier editor de 
textos. 

@echo off 
rem DIA.BAT, 
echo. I date > dia.dat 
type dia.dat 

3 METODO ABREVIADO 
PARA BORRAR FICHEROS 

Este truco es uno de los más 
conocidos por la mayoría de 
usuarios de MS-DOS. 
Probablemente sepa que te- 
cleando DEL *.* borrará todos 
los ficheros de un mismo di- 
rectorio; existe una forma abre- 
viada que realiza la misma fun- 
ción: DEL. 

4 AHORRAR EN LA MEMORIA 
CONVENCIONAL 

Si quiere ahornar unos bytes en 
la memoria convencional, prue- 
be a reducir el valor de las pilas 
adicionales. La mayoría de los 
sistemas funcionan perfecta- 
mente sin crear ninguna pila 
adicional, incluidos los entor- 
nos Windows. 
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BUFFE1 - -ü,0 

F ILLv» ío 

Lf TD? IUE =E 
FU =1,0 

SSHHEB3 

; H»i tocar ti Ciíf’F . ■. i - Las moiificaci -s .r. hacen con HEM 
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[C RUM-HIT M] 

L» ICE-C:\D0: \HIMEM. 

a 

MS-DOS Editor Fl=flyuda Presione ALT para activar menus 



Con cualquiera de 
los editores o 
procesadores de 
texto disponibles 
en el mercado, se 
puede teclear la 
mayoría de los 
trucos que 
aparecen en este 
especial. 


Añada la siguiente orden al fi- 
chero CONFIG.SYS: 

STACKS=0,0 

5 ELIMINAR FICHEROS 
DE SEGURIDAD 

Si encuentra que se crean de- 
masiados ficheros de seguridad 
( ; \BAK) en el directorio raíz, 
ya sea por utilizar un gestor de 
memoria o porque modifica a 
menudo los ficheros de arran- 
que, pruebe a añadir las si- 
guientes líneas al final del lis- 
tado AUTOEXEC BAT: 

CTTY NUL 
DEL *BAK 
CTTY CON 

6 FALTA DE ESPACIO EN LA 
INSTALACION DE MS-DOS 6 

MS-DOS 6 incluye utilidades 
para DOS v Windows como un 
antiv írus, un programa para co- 
pias de segundad y otro para 
recuperar ficheros. El ptoblema 
puede estar en que quizá su dis- 
co duro no disponga de espacio 
suficiente paia añadn todas las 
utilidades en sus dos versiones. 
DOS \ Windows 


Puede realizar la instalación de 
MS-DOS 6. cargando una sola 
de las versiones para cada utili- 
dad. Después, comprima parte 
del disco duro con DBLSPA- 
CE.EXE Con el nuevo espacio 
adicional, pruebe a instalar des- 
de el disquete el resto de utili- 
dades con* 

SETUP /E 

7 RENOMBRAR DIRECTORIOS 
CON MS-DOS 6 

La verdad es que resulta muy 
sencillo cambiar el nombre de 
un directorio por otro, a pesar 
de que la orden REN no con- 
temple esta posibilidad Si tiene 
instalado MS-DOS 6, utilice 
esta fórmula: 

MOVE C:\director 
C:\nuevodir 
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Inicia o t.nnf iqurn SMARTDr i ve * que crea un caché «le di •« »n la ra» moría 
'•tundida. Un caclf d«: d i cu puede aumentar de fori»« con iderable la 
velocidad de uperacione de di .o en M DBií. Cuando se utiliza para cachi d 
disco, MrtRTDrive se carga de de el archivo AUTtIEX! .InT o de de: la línea d 


SMARTDrive también pued 
compatibilidad pa 
memoria proporciu 


i '• I e búFcr, lo que proporción 



El popular sistema 
operativo de la 
empresa 
Microsoft, el 
MS-DOS 6, 
dispone de una 
opcion de ayuda 
que se activa con 
el comando 
HELP. 


9 ACERCA DE 

SMARTDríve 

SMARTDrive es un caché de 
disco que acelera las aplicacio- 
nes del usuario, evitando el ac- 
ceso al disco duro. 

Si es usted usuario de Win- 
dows 3.1, sabrá que el nuevo 
controlador (4.0 ó 4.1) introdu- 
ce bastantes mejoras y noveda- 


Desactivar el eco 


Pora desactivar la visualización de los 
I comandos y órdenes de los ficheros 
ÜM batch, se añade el 
comando @ECHO OFF al 
principio de un fichero. El 
inconveniente es que sólo m 

funciona a parf/rde/a ; 

versión 3.3 de MS-DOS. set temp c : \ba 
Si quiere compatlbilizar la set b I a . ter az 

orden con el resto de c : sdosssbset / 

versiones de sistemas doskey P ' 437 ' C ’ 

operativos, incluya estas c : sd ossmscdex 

dos líneas al principio de cls 

sus programas. UER 

set _echo=@ Elld of Fl 

% echo%echooff 


des siendo este ejecutable, lo 
que da estadísticas del caché de 
disco 

Ahora bien, cuando el caché se 
activa sobre unidades compri- 
midas con DoubleSpace, pue- 
de causar graves problemas, 
haciendo que Windows se que- 
de colgado en más de una oca- 
sión. Para evitarlo, hay que de- 
sactivar la característica de es- 
critura caché sobre la unidad 
comprimida. 

Si este es su caso, debe teclear 
DBLSPACE /LIST; el cual infor- 
mará de la letra de la unidad 
comprimida lógica, pues lo que 
no nos interesa es la letra de la 
unidad comprimida física. Lo 
verá claro, porque suele ser H 
o I, mientras las unidades físi- 
cas son C o D. 

Escriba entonces: 

SMARTDRV A B H 
Como hemos dicho, H o I, se- 
gún sea la unidad comprimida 
lógica. 

Si ahora escribe: SMARTDRV, 
comprobará el estado del caché 
del disco duro después de la 
desactivación. 


3ET_ECHO=0 

ECHO/ECHO OFF 


PROMPT Sp5g 
PATH c : Su i 11 do us ; c : Sdos ; c : Nut i 1 idadSupic 
SET TEMP C : SBASURA 
set blaster A220 15 DI T4 
c:\dosSsbset /fm:15 /voc : 15 /cd : 15 /m:15 
KEYB SP,437, C:\D0SSKEYB0ARD. SYS 
DOSKEY 

c:\dos\mscdex /U /D:MSCD001 /M:15 

CLS 

UER 

<*** End of File ***> 
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A lgunos 
trucos 
evitan 
problemas 
al ejec 
progr; 


Esta característica de desacti- 
vación del caché de escritura 
sobre unidades comprimidas, 
está contemplada en la nueva 
versión de SMARTDrive, la 
4.2, como parámetro adicional. 
El nuevo caché se encuentra en 
MS-DOS 6.2. 

1j] ORDEN Y PARAMETRO 
INDOCUMENTADO 

Probablemente haya oído ha- 
blar de órdenes y parámetros 
indocumentados que Microsoft 
jamás ha hecho públicos. 

Este sería el caso de la orden 
TRUENAME, ya documenta- 
da en los manuales de 
MS-DOS 6. Esta orden 
devuelve el nombre 
verdadero de la unidad 
o directorio. 

Otro caso es el de la 
orden VER, que mues- 
tra en pantalla el nú- 
mero de versión del 
sistema operativo. 

Pues bien, si escribe 
VER IR, aparecerá la 
misma información, 
añadiendo además la 
letra de la revisión del 
sistema operativo, y si el 
núcleo del DOS se encuen- 
tra en memoria superior o 
no. 




<DIR> 

05-31-93 

12 : 49p 

• • 


<DIR> 

05-31-93 

12 : 49p 

ADDENDUM 

DOC 

19545 

02-01-93 

2:04a 

ALCHEMY 

EXE 

757423 

05-20-92 

1:36a 

ANSI 

SYS 

9089 

04-06-93 

6:00a 

APNOTA 

TXT 

214 

04-06-93 

6:00a 

APPEND 

EXE 

109O2 

04-06-93 

6:00a 

ARJ 

EXE 

104704 

12-12-92 

11:19a 

ATTRIB 

EXE 

11223 

04-06-93 

6:00a 

CAMERA 

COM 

8289 

05-23-90 

1 : 36p 

C r~ -OA 

FUL 

2976 

08-20-93 

2 : 06p 


EXE 

13106 

04-06-93 

6:00a 


Es posible obtener 
un listado 
ordenado del 
disco duro para 
facilitar la 
búsqueda de 
datos. 


n DIRECTORIOS ORDENADOS 
INFERIORES A DOS 5 

Algunos de los parámetros de 
la orden DIR únicamente sirven 
para las versiones inferiores a 
DOS 5. En el caso de los di- 
rectorios y ficheros ordenados 
es posible utilizar algunos tru- 
cos que pueden realizan el mis- 
mo cometido. 

Para ordenar los ficheros de un 
directorio por orden alfabético, 
escriba: 

DIRl FIND/V “e” I SORTl MORE 

Para poder ordenar los ficheros 
de un directorio por su exten- 
sión y en orden alfabético, debe 
escribir: 

DIRl FIND/V “e”l FIND/V 
“<DIR>” I SORT/+IOI MORE 

Para ordenar los ficheros de un 


directorio por su extensión, hay 
que escribir: 

DIRl FIND/V “e”l FIND/V 
“<DIR>”I SORT/+ 1 5 1 MORE 


|7 CONFIG. SYS 
PREGUNTA 

Si tiene el sistema operativo 
MS-DOS 6, existe la posibili- 
dad de utilizar un parámetro 
desconocido, añadido a la or- 
den DEVICE del fichero CON- 
FIG.SYS para cargar o no con- 
troladores de dispositivo. 

Con este ejemplo: 
DEVICE?=C:\DOS\ INTERLNK. 
EXE 

aparecerá el siguiente mensaje: 
DEVICE = C:\DOS\ 
INTERLNK.EXE [S/N]? 

Si no tiene necesidad de comu- 
nicar dos ordenadores, puede 
decir que no, lo que le ahorrará 
unos bytes adicionales de me- 
moria convencional. Puede uti- 
lizar este truco en cualquier 
momento con todas las órdenes 
DEVICE. 




super ^ 
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1Q EUMINAR EL MENSAJE DE 
iU INICIO DE MS-DOS 6 

Para eliminar la pausa de dos 
segundos que aparece al arran- 
car MS-DOS 6, añada la si- 
guiente orden al principio del 
fichero CONFIG SYS 
SWITCHES=/F 

U PROGRAMADORES DE 
FICHEROS BATCH 

Si es usted un incondicional de 
los ficheros batch, sepa que* 

■ Deberá terminar sus ficheros 
con el carácter de control de fin 
de archivo (F6 o CTRL-Z), lo 
que evitará líneas innecesarias 
en blanco. 

■ Para visualizar una línea en 
blanco hay que íntroducu la or- 


den ECHO y, sin dejar ningún 
espacio en blanco, escribir un 
punto. Ejemplo: ECHO. 

■ Para que no aparezan los 
mensajes del DOS asociados a 
un comando, redireccione la sa- 
lida a un dispositivo nulo 
(NXJL). Ejemplo: Si no quiere 
que aparezca en pantalla el 
mensaje por defecto de la or- 
den PAUSE (Pulse cualquier 
tecla para continuai . ), escnba 
PAUSE > NUL 

IR DISCO DE SISTEMA 
1U PARA EMERGENCIA 

Según Dan Gookm, el mejor 
autor de libros especializados 
en DOS (Norton desapareció 
en las nieblas del UNIX), para 


PC Tools De laxe IM . 

P »th C m u - 
Ñame Ext 

RI'A^L 
Hl' PLACE E'í 

*iri.L DI. 
SBPCD MY • 
SBSET I XF. 
u mis- um i im 
snwrs m 
■ ER CXI 
SHA*» Ext 
SI. K 

shartí mk n ; 

ri.tK • i HU 1X1 


Size Attr 

1< i < 
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BORRAR 
MULTIPLES 
FICHEROS EN UNA 
SOLA LINEA 


Este listado 
! ^ batch permite 
■ borrar ficheros 
de la siguiente 
forma: DELETE 
UNO.TXT DOS.DOC 
TRES.ASC. Sepa que 
una misma línea del 
intérprete de 
comandos nunca 
deberá exceder más 
de 127 caracteres. 
Teclee EDIT 
DELETE.BAT, o copíelo 
desde cualquier 
editor de textos. 
@echo off 
rem DELETE.BAT, 
if"%r== M " goto 
noparam 
¡bucle 

echo Borrando %l 

del %■ 

shift 

¡f not goto 

bucle 

goto fin 

¡noparam 

echo Error. Añada 

fichero(s) a borrar. 

¡fin 


Ñame Ext 

mi r 

MMrrffM i:> i 
ORT EX1 


4 UNFORMAT COH 

' Ni J 

LNUJH DA» 


Es conveniente crear un disquete de seguridad 
con algunos de los programas de recuperación de 
datos que ofrece el MS-DOS. 






Consagrado como Gran Inca, gracias a los poderes que ha conseguido 
a lo largo del primer episodio de la aventura INCA, ELDORADO, ha 
reunido finalmente las cuatro partes del Imperio de una Federación. 

Pero un misterioso asteroide amenaza el equilibrio que nuestro viejo y 
poderoso planeta ha conseguido a lo largo de los siglos. ¿Está AGUIRRE, 
el conquistador, realmente entregado a conseguir el control de todo el 
potencial virtual del asteroide?. ATAHUALPA, el joven y fogoso hijo 
\ de ELDORADO, parte en cruzada contra esta nueva amenaza, a pesar 
\ de las advertencias de los Sabios del Gran Consejo, y en contra de los 
A deseos de su padre. 


Doralice está envuelta en una aventura poco usual, donde los episodios se 
encadenan para proporcionarte una mayor diversión. Lugares extraños, 
un misterioso feudal bretón, un galeón que surge del pasado, una isla 
tropical llena de hechizo y personajes sorprendentemente reales: 

Melkior, el agente secreto del futuro; Delia, la adivina... puestos en 
acción en un escenario que ha sido cuidadosamente trazado y 
brillantemente dirigido. Pero ¿a quién se supone que sirve Doralice?. i 
Lo sabrás volviendo atrás en el tiempo y descifrando los enigmas / 
de una intriga insólita. 


Desde hace lustros, la fabulosa "Joya del Mundo", en el corazón del 
laberinto de Foliandre, ha sido objeto de deseo ya que, según la leyenda, 
asegurará a su poseedor una eternidad de placeres y delicias. En 
consecuencia, la reina Xina y el rey Bodd rivalizan constantemente 
para ponerles las manos encima. Para dar respuesta a los entusiastas 
lectores del "Goblins News", el reportero Blount se lanza a la 
búsqueda con cada uno de los monarcas rivales. Pero, ¡pobre!, 

Í después de haber sido salvajemente atacado por un lobo, se ve 
investido de una doble personalidad, mitad goblin y mitad 

coco-lobo. 


EgB 


TEXTO DE PANTALLAS EN CASTELLANO 

Distribuido por SYSTEM 4 DE ESPAÑA, S.A.- Tomás Redondo, 1, I o F • Edificio LUARCA 
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IRTADA 


A buen seguro , habrá 
visto en alguna ocasión 

los protectores de 

pantalla para Windows, esos 
dibujos que monitorizan la 
actividad de la pantalla 
cuando el ordenador está 
inactivo, a fin de no dañar el 
recubrimiento de fósforo. Pues 
bien, es posible crear uno 
para DOS con unas pocas * 

líneas. 

@rem BLANCO.BAT, 
prompt $e[0;30m$e[2j 
cls 

pause 

prompt $e[0m 
echo off 

prompt $d La hora es $t$h$h$h$h$h$h_$p$g 
Grabe este fichero con un editor de 
textos y sitúelo en el directorio DOS. 
Cada vez que tenga que tomarse unos 


minutos de descanso, teclee desde la 
línea de comandos: BLANCO 
La pantalla se apagará. Cuando vuelva 
al ordenador, pulse cualquier tecla. 
Recuerde que ANSI.SYS debe estar 
activado. 


1Q PROTEGERLOS 
lü FICHEROS BATCH 

CITY modifica el dispositivo 
de entrada y salida del sistema, 
desde donde se deberán enviar 
luego las órdenes Con este nu- 
co se impedirá que cualquier 
usuario pueda interrumpir un 
fichero batch Pruebe el si- 
guiente ejemplo 
@echo off 
ctty nul 


echo Imposible interrumpir la 
ejecución del batch con CTRL-C 
o CTRL-BREAK 


REDEFINIR LAS 
TECLAS DE FUNCION 

El controlador de dispositivo 
ANSI es capaz de redefinir la 
disposición de las teclas. Vea- 
mos un ejemplo: 

prompt $e[0;59;”dir”;l3p 
prompt $e[0;60;”d¡r/w”;l3p 
prompt $p$g 

Añada estas líneas a su fichero 
AUTOEXEC.BAT y arranque 
de nuevo el ordenador. A partir 


Algunos 
comandos 
ofrecen la 
posibilidad de 
modificar el 
entorno. MODE 
cambia el numero 
de columnas. 


la creación 
de un disco 
de sistema es 
muy importante 
copiar los siguien- 
tes programas en un 
disquete- BACKUP. 

EXE, CHKDSK.EXE, 
FDISK EXE, FORMA! 
COM, MIRROR COM. 
RESTORE EXE, SYS 
COM, UNDELETE EXE, 
UNFORMAT COM 
Al mismo tiempo, se ha- 
brá de transferir el sistema al 
disquete, de la siguiente forma- 
SYS unidad 

Guarde este disquete por si lle- 
ga el día en que, por culpa de 
algún error, el sistema no pue- 
de arrancar con el disco duro 
(esperemos que nunca tenga 
que comprobarlo). 


BORRAR FICHEROS Y 


VAUDAR CONFIRMACION 

Otro truco para incondiciona- 
les de los ficheros batch es 
aquel en que, para bonar uno, 
se valida el mensaje de confir- 
mación k ‘Está seguro (S/N) 9 ” 
Es bastante sencillo, añada esta 
línea a sus ficheros: 

ECHO Si DEL *.* > NUL 


Protector de pantalla para DOS 


I \esde la 
U línea de 
comandos 
se pueden 
cambiar los 
modos de 
vídeo 


i 







IL 


de ahora, cuando pulse la tecla 
F1 aparecerá el comando DIR; 
pulsando F2 aparecerá la orden 
DIR/W (que visualiza el direc- 
torio en formato ancho). 

Para redefinir el resto de teclas 
de función, sólo tiene que sus- 
tituir $e[0;xx;”comando”, don- 
de xx será un número de la ta- 
bla adjunta y “comando” el 
nombre de la orden y el pará- 
metro correspondiente. 

La tabla de funciones es la si- 
guiente: 

Fl=59; F2=60; F3=61; F4=62; 
F5=63; F6=64; F7=65; F8=66; 
F9=67; F10=68; F1 1=133; 
F12=134 



CAMBIAR LOS MODOS DE 
VIDEO DESDE COMANDOS 


Si tiene activado el controlador 
de dispositivo ANSI.SYS que 
gestiona la salida por pantila 
(en el fichero CONFIG.SYS 
debe existir la orden DEVI- 
CE=C:\DOS\ANSI.SYS), puede 
cambiar los modos de vídeo 
desde la línea de comandos. 
Pruebe a teclear lo siguiente: 
PROMPT $E[=lh 
La pantalla dispondrá de una 
resolución de 40 filas x 25 co- 
lumnas, en color, y modo texto. 
Sustituyendo la sintaxis del pa- 
rámetro =xh, por los valores de 
las funciones que siguen a este 
párrafo, cambiará la resolución 
de la pantalla: 

Valor Función 
x=0 texto 40x25 
x= I texto color 40 x 25 
x=2 texto 80x25 
x=3 texto color 80 x 25 
x=4 gráfico 320 x 200 
x=5 gráfico 4-colores 
320 x 200 

x=6 gráfico 2-colores 
640 x 200 

x=l3 gráfico 16-colores 

320 x 200 (EGA, VGA) 
x=l4 gráfico 16-colores 

640 x 200 (EGA, VGA) 
x=l5 gráfico 640 x 350 
(EGA, VGA) 
x=l6 gráfico 16-colores 

640 x 350 (EGA, VGA) 
x= 1 7 gráfico 2-colores 

640 x 480 (EGA, VGA) 
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¿Qué hora es? ¿En qué día estamos? 


Si es usted es una de esas 
personas un poco despistadas 
que nunca saben con seguridad 
el día en que vivimos. O si se le va el 
santo al cielo y las horas transcurren 
excesivamente deprisa cuando está 
trabajando con el ordenador, puede 
solucionar este problema editando el 
siguiente listado: 

@echo off 

rem HORA.BAT, 

set oldprompt=%prompt% 

prompt La hora es: $T$H$H$H_EI día es: $D 

echo on 

@echo off 

prompt %oldprompt% 
set oldprompt= 

Grabe el programa en el directorio DOS. 


Siempre que escriba HORA (intro), le 
aparecerán, inmediatamente, la hora y 
el día. El programa no funciona con las 
extensiones del sistema operativo 4DOS 
y NDOS. 

Debe tener en cuenta, para este y 
cualquier otro programa que utilice las 
variables de entorno (SET), que si en 
algún momento le aparece el mensaje 
“No hay espacio en el entorno" (Out of 
environment space), deberá 
incrementar el espacio para las 
variables de entorno. Para definir el 
tamaño de entorno por defecto (160), 
debe hacerlo en la orden SHELL del 
fichero CONFIG.SYS, de la siguiente 
forma: 

SHELL=C:\COMMAND.COM C:\ /P /E:I024 



R esulta 
muy 
útil crear 
un disco de 
sistema con 
algunos 
programas 


x— 1 8 modo gráfico 16-colores 
(VGA) 

x=l9 modo gráfico 16-colores 
320 x 200 (VGA) 



PROMPT DE GRAN 
VISTOSIDAD 


Se puede convertir el indicador 
de órdenes del sistema en un 
PROMPT bastante vistoso. 
Añada a su fichero AUTOE- 
XEC.BAT la siguiente línea, 


siempre y cuando tenga activo 
ANSI.SYS: 

prompt 

$e[s$e[H$e[4 1 ;37m$e[KDirecto- 
r¡o $p $d $t 

$h$h$h$h$v$e[40;33; I m$e[2; I H$ 
e[K$e[u$p$g 

La línea de comandos será una 
superior (letra en blanco sobre 
fondo rojo), en la que se indica 
el directorio actual, el día de la 
semana, el día del mes, la hora 
y versión del DOS. 
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Pantalla oculta de Windows 



PORTADA 
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0/1 COMANDO 
DIR MULTIPLE 

El comando DIR posee tantos 
parámetros, que bien se pudie- 
ra crear un fichero batch llama- 
do XDIR.BAT con tantas op- 
ciones como desee. Para ello, 
tiene que utilizar el siguiente 
listado: 

@echo off 
rem XDIR.DAT, 
for %%x in (C c D d) if 
“%|”==”%%x” goto %l 
cls 

echo %0 C para DIR ordenado 
por razón de compresión, 
echo %0 D para DIR que mues- 
tra sólo directorios. 

goto fin 
:C 

dir /o:-c 
goto fin 

:D 

dir /a:d 
:fin 

Con este ejemplo, al escribir 
XDIR C. se mostrarán los fi- 
cheros comprimidos en una 
unidad duplicada con Dou- 
bleSpace, según razón de com- 
presión de mayor a menoi Si 
se escribe XDIR D se mostra- 
rán únicamente los subdnecto- 
rios Deberá giab<u XDIR B AT 
en el directorio DOS. 
Conservando el listado, pruebe 
a sustituir el contenido de las 
etiquetas por un DIR con los 
parámetros más utilizados por 
usted. 

Para los más avezados, les re- 


Los trucos de 
Microsoft 
Windows son mas 
sencillos , ya que 
muchos de ellos 
se realizan con el 
ratón. 


rZT| Windows 3. 1 oculta una pantalla animada en 
□ ¡ la que aparece un agradecimiento a los 

creadores de este entorno. Para revelar esta 
pantalla, active el cuadro Ayuda del Administrador 
de programas, y haga un clic con el ratón sobre la 
opción Acerca de Administrador de programas. 
Pulse la combinación de teclas CTRL-Shift y, 
manteniéndolas en esta posición, haga un doble 
clic sobre el icono de la ventana izquierda 
MICROSOFT WINDOWS. Comprobará que no pasa 
nada. Suelte las teclas y haga un clic sobre Aceptar. 
Active de nuevo el cuadro Ayuda y el punto Acerca 
de, repitiendo la misma operación de teclas y el 
doble clic sobre el icono. Verá que aparece una 
bandera ondeante de Windows con una 
dedicatoria. Pero eso no es todo. Si repite el mismo 
proceso por tercera vez, aparecerá un cuadro 
informativo con una animación de varios personajes 
que presentan el agradecimiento a los creadores de 
Windows. Para realizar esta operación, deberá tener 
cuidado en hacer un doble clic exacto con el ratón. 
Si no lo consigue a la primera, haga varias pruebas. 


Administrador de programas 

"Si 

Archivo (¿pelones Ventana Ayuda 
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CBOSCFT. 


Acerca de Administrador de programas 


Administrado' da programas 


í:!:!|V Microsoft Windows para Trabajo en Grupo 3.11 
Versión 3.11 RC1 

DOWS. Copyright • 1985-1993 Microsoft Corporation. 


I \ 


I Dedicated to all the hard-working peoplo 
of the Microsoft Windows 3.10 Team! 


PfftS93P= 


Aplicación* 

Lotus 


Juegos 


Inicio 


Acce:oiio- Vi*uaJ Basic 
3.0 


Pinar Aplicación* •. 


comiendo que estudien a fondo 
la orden FOR, que está ahí pa- 
ra sustituir cuatro líneas IF 

OS COMPROBAR SI EL 
U\J DISCO ES CORRECTO 

Para los desarrolladores de fi- 
cheros batch, he aquí un truco 
que pide y comprueba la exis- 
tencia de un segundo disquete. 
Interrumpa su proceso con las 
siguientes líneas en el punto del 
programa donde se requerirá 


La pantalla oculta 
de Windows ofrece 
una dedicatoria a 
los creadores de 
este entorno 
gráfico. 


que el usuario introduzca un se- 
gundo disco: 

echo Introduzca disco 2 y pulse 
una tecla 
pause > nul 

¡f not exist b:\disco2.id goto error 


:error 

echo Error. No es el disco 2 
pause 

Es muy importante que no se 
olvide de crear el fichero-llave 
DISC02.ID en el disquete, el 
cual contendrá un espacio en 
blanco. 

07 SALIR AL DOS 

ELIMINANDO MENSAJES 

Para eliminar paite de las líneas 
de mensaje innecesarias que 
aparecen al salir al DOS, ha- 
ciendo un doble clic sobre el 
icono correspondiente, deberá 
modificar el fichero SYS- 
TEM.INI. 

Cambiar las variables de las 
secciones de los ficheros INI 
requiere un editor de texto AN- 
SI. Ejecute SYSEDIT desde el 







Aquí tiene el Mejor Software al Mejor Precio. 


mism 



I Wordstar para Windows 

Potencia de autoedición, flexibilidad en 
el tratamiento del color y un 
revolucionario sistema de trabajo por 
áreas. 

Ref: 2340004-7 


PVP 


1 1 



IVA incl. 



SoftType 

Infinitos tipos de letra para Windows 
programas de autoedición. Muy 
recomendado para usuarios de 
impresoras PostScript. ^ 

Ref: 2392006-9 M 

PVP ** 


1 *° 

Pfs. 

IVA incl. 


PresentACCION 

Presentaciones de empresa más eficaces, 
en un tiempo récord y con la máxima 
sencillez. “Sin tener que pasar po^ 
Harvard". 

Ref: 2305006-6 

PVP 


e pasar por 

9Í 


0 O 

Pfs. 

IVA incl. 


Drafix Cad Profesional 4.02 

El mejor programa MS-DOS para la 
delineación y CAD en 2 dimensiones, 
versátil, rápido y potente. 

Ref: 2393007-6 


PhotoFinish 

El complemento perfecto para añadir impacto 
visual a sus presentaciones y documentos de 
autoedición, con una extraordinaria 
relación precio/prestaciones. 

Ref: 2392010- 1 

PVP 






Pfs. 

IVA incl. X — MS- 

.DOS 

Drafix Cad Windows 

El primer paquete de CAD en castellano para el 
entorno Windows. Potente, versátil, rápido y 
con gran facilidad de manejo. 

Ref: 2393008-4 



Paintbrush Profesional 

La más perfecta herramienta de creatividad 
gráfica, digitalización, retoque y 
manipulación de imagen en un 
ordenador personal. 

Ref: 2392007-7 

PVP 


in un 

\6 


ividad 

100 


Pfs. 
IVA incl. 


Paintbrush 5 + 

La última y más actualizada versión del 
programa utilizado por millones de usuarios 
de todo el mundo para ilustrar, . m 
diseñar y retocar imágenes. 

Ref: 23920 ¡1-9 f / ■ 

■ / Pfs 
• IVA i- 


PFawnjíSSSW 


PFS: WindowWorks, versión 2 

La versión renovada y mucho más potente del 
mejor paquete integrado para Windows. 

Todo lo necesario para su trabajo 
diario con su PC. 

Ref: 2388019-8 
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PVP 


Pfs. 
IVA incl. 





incl. ll Wél 

\ X... ^ 

Wordstar 7 


\ 



El procesador de texto para DOS que establece 
un nuevo estándar de potencia, 
flexibilidad y facilidad de uso 
Ref: 2340006-2 


PVP 
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Pfs. 
IVA incl. 


Adquiera estos productos en su punto de venta habitual, o si no le es posible, rellene y envíe el siguiente 
cupón para hacer su pedido o solicitar nuestro catálogo al apartado de correos 14.632 Ref. SOFTWARE. 
28080 Madrid, o bien llamando al teléfono {9 J J 320 ©O 52 

• O o..,. 


ANAYA 


IMULTIMEDIAI 

Además, Anaya Multimedia le ofrece el mejor soporte 
técnico para usuarios registrados, con línea telefónica 
10 h. al día, contestador automático y Fax 24h. 


□ Les ruego me envíen el catálogo de su editorial. □ Les ruego me envíen ° 

REFERENCIAS: referenc,as senal ° a continuación, al precio indicado ( + 740 pías, de gastos de envío) 


Nombre : 
Dirección : 


C-P • - Localidad : 


Firma: 


4 
4 
4 
4 
4 
4 
4 
4 
4 
4 
4 
4 
4 
4 
4 


Profesión : 

Teléfono : 

Provincia : . 


. Fecha: 


□ Adjunto talón nominativo a GRUPO DISTRIBUIDOR EDITORIAL, S.A. 

□ Contra reembolso (más 740 Pías, de gastos de envío) 

□ Mediante mi tarjeta: VISAN 0 Mili | | | | | 


AMEX N° Mili L 


LL1 1 I 


Fecha de caducidad 

-LLL1 LLLL 


J LLI 




EN PORTADA 
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C:\UTILI0AD\C0REL4D\PR0GRAMS\*.* - |MSD0S6] 


C:\UTIUDAD\CDREL 40 \PR 0 GRAMS 

ío/or/93 o oaoo 


2.005.440 Mes 


Administrador de archivos 


Ventana 


C:\WINDOWS\SYSTEM.INI 


C-AWINDOWS\WIN.INI 

CAC0NF1G.SYS 


j¡J PROMPT $p$g 


? Befe-,, nu " rl 

co N SET BLASTER=AZ20 IT 01 T4 

ke BoP» PA1HCAUTIUDAD\PCTOOLS;CAW1NDOW' :CADO. CADOS\DOSEXT;CADOS\DO 
<i CuH SET TEMP=CA0ASURA 
*8 oJL, *ET SOUNO=CASBPRO 

¿ D j IgOTO XconHg* 


y.UTOi c K.M 


□ Sólo lectura □ acudo 

0 Modificado □ Do nXeoia 




Normal 

SET PCTOOLS = C AUTILIOADSPCTO 0LS\DATA 

IJ4/U1.4G8B0 CAW1ND0WS\MSCDEX.EXE /S /V /O:MSCD0Q1 /M:15/L:E 
MOOE CON CODEPAGE PREPARE =|(850J CAOOS\EGA.CP1] 

MODE CON CODEPAGE SELECT-850 


El programa SYSEDIT, ubicado en el 
directorio System de Windows, permite 
cambiar los archivos de configuración. 


Administrador de archivos, que 
se encuentra en el sudirectorio 
SYSTEM del directorio WIN- 
DOWS. Así, se arrancarán los 
ficheros de sistema CON- 
FIG.SYS y AUTOFXEC.BAT 
y los ficheros de inicialización 
WIN INI y SYSTEMJNL 
Ahora ya es posible modificar 
cualquiera de estos ficheros a 
su antojo. 

Añada la siguiente variable en 
la sección [386Enh] 
DOSPromptExítlnstruc=Off 

Será necesario salir v rearran- 
car Windows paia que el cam- 
bio suita efecto 

OQ INFORMACION 
«O DE UN FICHERO 

Cuando se abre el Administra- 
dor de archivos de Windows, 
se \ ísuahza el áibol de directo- 
nos del disco duro, incluyendo 
en la ventana el nombre de ca- 


Cambiar iconos 


I Windows incluye en su directorio dos 
programas, MORICONS.DLL y 


~^r\ Windows incluye er 
programas, MORIQ 
PROGMAN.EXE, 
con muchos iconos útiles 
para una gran variedad 
de aplicaciones Algunos 
de ellos le pueden servir 
como alternativa para 
sustituir los iconos por 
defecto. Para visualizar 
estos iconos , utilice el 
comando Propiedades 
(del programa resaltado), 
pulse el botón Cambiar 
icono y especifique 
MORICONS.DLL o 
PROGMAN.EXE en la línea 
Nombre de archivo. 
Desplácese por la lista de 
iconos y seleccione uno. 


Para saber el 
tamaño que 
ocupan los 
diferentes 
programas en el 
Administrador de 
archivos , pulse 
ALT+INTRO. 


da fichero y su icono. El pro- 
blema está en que no sabemos 
cuánto ocupa en bytes cada fi- 
chero, cuestión esencial en al- 
gunas ocasiones. 

Si quiere información detalla- 
da sobre un fichero, debe se- 
leccionarlo (resaltándolo) con 
el ratón. A continuación, pulse 
ALT-Intro. Aparecerá el cua- 
dro de diálogo Propiedades, 
presentando el tamaño del fi- 
chero, la fecha y hora de la úl- 
tima grabación y atributos. 


Administrador de programas 


Archivo Opciones Ventana Ayuda 


Propiedades del elemento de programa 


Descripción: 

[Organizer 

Amm I 

Línea de comando: 

|c:Uitiiidad\organ¡ze\Organize. | j _ 

“ J 

Directorio de trabajo: 

T prU H p m¿tnrin Ahn>v¡ü 

| c: \uti1idad\organize 

iHfV Klinnima 1 . 

j*-- J 


C Ejecutar minimizado 


Admiro -rador Panel de Admiro radoi Vi^or del 
de archivo corírol dempre^ón portal olio 


de 


Carr biar icono 


Noróre del archivo: [C:\WINQOWS\PROGMAN.EXE 
icono actual: 


* iMPi—a jfci 


: 
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El Doctor Watson 


B Es un programa 
diseñado para 
ayudar a los 
programadores en 
Windows a descubrir por 
qué sus programas no 
funcionan como 
debieran. 

Pegue este icono en el 
grupo de programas 
Aplicaciones. Si se 
produce un error mientras 
se está ejecutando una 


aplicación, el Doctor 
Watson grabará la 
información del 
suceso en un 
fichero llamando 
DRWATSON.LOG 
en el 
directorio 
WINDOWS. 

Siempre 
que 

consulte 


fichero de 
registro 
4 cronológico 
(log), podrá 
hacer un exhaustivo 
seguimiento de todos 
los errores que haya 
cometido durante la 
programación. 


Qíl ARRANCAR WINDOWS 
VV CON EL RELOJ 

El Reloj es el accesorio de 
Windows más simple. Si quie- 
re que el Reloj se haga visible 
en todo momento, nada más 
comenzar una sesión con Win- 
dows, arrastre el icono o alma- 
cene el programa en el grupo 
de programas llamado Inicio. 
Si quiere simplificai su presen- 
tación eliminando el título y la 
barra de menú, pulse dos veces 
con el ratón en cualquiei lugar 
dentro de la ventana del Reloj. 

<1 ARRANCAR WINDOWS SIN 
Vi IMAGEN DE PRESENTACION 

Para eliminar la imagen de pre- 
sentación del logotipo de Win- 
dows (lo que roba algo de 
tiempo), escriba: WIN: 


USAR EL ACCESO A 


DISCO DE 32-BITS 

La esquina inferior izquierda 
del cuadro de diálogo Memo- 
ria virtual contiene la opción 
Usar el acceso a disco de 32- 
bits. Esta opción produce exce- 
lentes resultados de optimiza- 
ción en los 386, por lo que es 
recomendable su uso. 

Sin embargo, algunos ordena- 
dores tienen características de 
reposo que interfieren con el 
acceso de 32 bits; esto se da en 
discos duros con opciones de 
desactivación cuando se en- 
cuentra inactivo. Si este es su 
caso, y dispone de dos discos 
duros en su ordenador, uno de 


Para que se 
activen uno o 
varios programas 
al iniciar Windows, 
traslade el icono 
deseado sobre la 
carpeta Inicio . 


los cuales sí podría usar el ac- 
ceso a disco de 32-bits (ponga- 
mos, por ejemplo, el segundo), 
añada las siguientes líneas a la 
sección [386Enh] del fichero 
SYSTEM.INI: 
32BitDiskAccess=on 
WDCtrlO=off 
WDCtrll=on 


<¿\ MAS LINEAS EN UNA 
VT VENTANA DOS 

Cuando se sale a una ventana 
DOS, haciendo un doble clic 
sobre el icono correspondiente, 
sólo se visualizan 25 filas de 
esa ventana Puede modificar el 
número de líneas, entre 43 ó 
50, dependiendo del sistema de 
vídeo. 

Modifique el fichero SYS- 
TEM. INI con el programa 
SYSEDIT, añadiendo esta lí- 
nea en la sección [NonWin- 
dowsApp]: ScreenL¡ne$=50 


E xisten 
varios 
trucos 
visu alizar 
pantallas 
ocultas 


para 


Será necesario salir y rearran- 
car Windows para que los cam- 
bios surtan efecto. Algunos 
programas DOS no reconocen 
un número de filas superior a 
25, por lo que arrancarán con 
este modo de vídeo. 


LA PANTALLA OCULTA 
DE COREL DRAW 

Para visualizar la pantalla ocul- 
ta de Corel Draw 3 ó 4, elija 
Acerca de en el menú de Ayu- 
da del programa. Haga un do- 
ble clic con el ratón sobre el 
globo que aparecerá en el cua- 
dro informativo, mientras man- 
tiene pulsadas las teclas CTRL 
y Mayúsculas (Shift). Presione 
sobre el botón izquierdo del ra- 
tón y, sin soltarlo, arrastre el 
puntero hacia arriba. Los 
créditos del programa 
surgirán bajo la ani- 
mación del globo. 


Archivo Opciones Ventana Ayuda 


Administrador de programas 


Él - Aplicaciones Lotus Í 

y 


Organeer 

Lotus No 

Approach21 informa 


App 


ES 

Aplicaciones 


Red Juegos Inicio 


Pnnápaf 



&¡ 

m 


•ex 

Write 

Pamtbrush 

Terminal 

Bloc de notas 

Grabadora 

m 

a 
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Fichero 

Calculadora 


Empaquetador 

Mapa de 

Wk 

JA 


de objetos 

caracteies 

</ 

Transmisor de 

Grabadora de 




medos 

sonidos 
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Qfi RECONOCER WINDOWS EN 
Uv UNA PANTALLA DOS 

A pesar del titular y que parez- 
ca, a simple vista, que jamás in- 
tentaremos rearrancar Windows 
desde una pantalla DOS, cuan- 
do se sale al DOS en pantalla 
completa (ALT-Intro), suele su- 
ceder que. al cabo de un rato, 
nos oh idemos que estamos tra- 
bajando bajo este entorno 
Lo mejor es añadir las siguien- 
tes dos líneas a su fichero AL- 
TOEXEC.BAT 
SET PROMPT=$P$G 
SET WINPMT=W¡ndows $P$G 

Q7 SUSTITUIR COMBINACION 
VI DE TECLAS CTRL-Esc 

Si nunca conmuta a la Lista de 
tareas con la combinación de 
teclas CTRL-Esc, podría utili- 
zar esta macro para arrancar 
cualquier otra aplicación 
Si es así, añada la siguiente lí- 
nea a la sección [Boot] del fi- 
chero SYSTEM.INI: 

T askman=notepad.exe 
Evidentemente, puede agregar 
NOTEPAD.EXE o el programa 
que más le convenga. 


MEJORAR EL 
RENDIMIENTO 
DE LAS APLICACIONES 
DE WINDOWS 


m 


versión 3.1 1 


Muchos de los problemas ocasionados al trabajar 
con el entorno Windows pueden evitarse 
manteniendo pulsada la tecla MAYS cuando 
sale esta pantalla . 


JO PANTALLA OCULTA EN 
i* PARADOX FOR WINDOWS 

Para visualizar la pantalla ocul- 
ta en el programa Paradox for 
Windows, elija Acerca de en el 
menú de Ayuda del programa. 
Cuando aparezca el cuadro in- 
formativo, pulse las teclas Ma- 
yúscula y C al mismo tiempo. 


JQ LA PANTALLA OCULTA 
DE FOTOTOUCH 

Si es usted un usuario del pro- 
grama FotoTouch, la aplicación 
que regala Logitech con el es- 
cáner ScanMan, podrá visuali- 
zar la pantalla oculta del pro- 
grama eligiendo Acerca de en 


QQ PROBLEMAS CON LOS 
UV PROGRAMAS DE INICIO 

Si tiene algún conflicto con los 
programas almacenados en el 
grupo de Inicio, o quiere co- 
menzar una sesión Windows 
sin necesidad de ejecutar estos 
programas, mantenga pulsada 
la tecla Mayúscula mientras el 
logotipo de Windows perma- 
nece en pantalla. 

JA PANTALLA OCULTA 
TV EN LOTUS NOTES 

Muy similar al truco de la pan- 
talla oculta de Windows, este 
otro visualiza una pantalla ocul- 
ta en la versión 3 del piograma 
Lotus Notes 

Para ello, arranque la aplica- 
ción Lotus y seleccione Acer- 
ca de en el menú de Ayuda. 
Cuando se vea el cuadro co- 


rrespondiente, haga un clic con 
el ratón sobre la silueta de la 
cabeza de uno de los iconos. 


J1 PROBLEMAS CON 
Ti ACELERADORES GRAFICOS 

Si tiene problemas con el dri- 
ver de alguna tarjeta gráfica 
aceleradora, añada la siguiente 
línea a la sección [386Enh] del 
fichero SYSTEM.INI: 
EMMEXCLUDE=C8000-CFFF 


Un Si quiere 

incrementar la 
1 1 ; rapidez en el 
arranque y ejecución de 
las aplicaciones Windows 
en modo extendido , 
puede desactivar la 
memoria expandida , caso 
de que sepa con 
seguridad que sus 
programas no tendrán 
que hacer uso de este tipo 
de memoria. Para ello, 
añada la siguiente línea a 
la sección (386Enh) del 
fichero SYSTEM.INI: 
NoEMMDriver=On 





m "LA AVENTURA Dft CONOOMENTO ITMCP", 

m%m lo demás m 

PREHISTORIA 


¡Que no te cuenten cuentos! Ahora puedes vivir las más Empieza a vivir esta apasionante colección con un viaje a través 

emocionantes aventuras con La Aventura del Conocimiento del tiempo: LA AVENTURA DE LOS DINOSAURIOS. 




Interactivo. La colección de 
software interactivo de 
Anaya Multimedia. Mucho más 
divertido que pasar las páginas 
de un libro. Porque al ser 
programas interactivos, 
tú eres el 

protagonista. ¡Nunca habrás visto algo igual en tu 
ordenador! 


MANUEL TOHARIA 

Periodista científico. Director de la colección. 

"El conocimiento no es sólo aventura. 

Es también divertido , y puede llegar a ser incluso 
adictivo. Imágenes, sonido, texto, videoclips: 
nunca antes tuvimos tanto conocimiento 
a nuestro alcance... en tan poco espacio ". 


Conocerás todo sobre estos magníficos monstruos prehistóricos. 
Cómo vivían, cómo evolucionaron, cómo desaparecieron, cómo 
es la ciencia que los estudia... Con todo rigor científico. Y todo 
ello a todo color, con sonido en estéreo, e increíbles videoclips 
con dinosaurios en movimiento. 

Cada vez que uses el programa lo 
harás de una forma 
diferente, 

descubriendo cosas 
nuevas y encontrando 
todas las respuestas a 
tus preguntas. Es muy 
sencillo de utilizar, no necesitas conocimientos 
previos de informática. Sólo tienes que hacer clic con el ratón, y 
te moverás rápidamente y como tú quieras por la Tierra de hace 
más de 250 millones de años. Como 
un auténtico explorador. 

¡Y prepárate! Todavía te queda 

i 

mucho por descubrir en 
la colección 
La Aventura del 


Conocimiento Interactivo. 
Todo lo demás es 
Prehistoria. 


INTERACTIVO 


AN/\Y/\ 


ULTIMEDIAI 


• * ♦ 

+ - Sideseas ♦ 

recibir más información * 

+ sobre la increíble colección “La Aventura del ¡ 

Conocimiento Interactivo", envía este cupón al ^ ■ ■ m m 
* apartado de correos 14.632, 28080 Madrid. jTe sorprenderás! 

* Nombre: + + 

* Dirección: * 

f Teléfono: C.P.: Ü! 

+ Localidad: Provincia: 




% * 
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Administrador de programas 


¿rcfctvo Opciones Venisna Ayuda 



Panel de control 



- Api 

Configurar Ayuda 



Los usuarios de MS-DOS 6 y 
versiones superiores pueden 
eliminar el fichero WINA20.386 que 
aparece en el directorio raíz. 




III 4 fT 

Fuente» Puerto» 

.. • © 9 * fe 

Implora» Intuneoonel Feehe/Hota ODBC EWentfdo Controladora* 

& jfe 


el menú de Ayuda. Pulse la te- 
cla Mayúscula y haga un doble 
clic con el ratón sobre la foto- 
grafía del equipo de desarrolla- 
dores que aparece en el cuadro 
informativo. 

Al EL FICHERO 
TT QUE SOBRA 

Si es usted usuario de Win- 
dows 3.1 y DOS 6, ya puede 
borrar del directorio raíz el fi- 
chero WINA20.386, lo que le 
ahorrará 9K adicionales. Es- 
te fichero únicamente está 
ahí para resolver conflictos 
con Windows 3.0 y DOS 5. 


DOBLE CLIC CON EL 



RATON MAS FACIL 

¿Tiene problemas con el 

\ doble clic del ratón? ¿No 
se acomoda usted a él? 
Pruebe a incrementar el 
valor del doble clic en 
la sección [Win- 
dows] del fichero 
WTN.INI. Añada a 
DoubleClicWidth 
un valor distinto. 
Rearranque 
Windows y 
pruebe el ra- 
tón. ¿Todavía no le 
satisface? Puede repetir la ope- 
ración cuantas veces quiera 
hasta encontrar el doble clic 
más satisfactorio. 


Por medio de las 
teclas CTRL + ESC 
se puede acceder 
rápidamente a la 
lista de las tareas 
de Windows. 


íu 

Ti 0B 


LA PANTALLA OCULTA DE 


LA PANTALLA OCULTA DE 
IV PC T00LS FOR WINDOWS 

Para visualizar la pantalla ocul- 
ta de PC Tools for Windows, 
debe elegir Acerca de en el 
menú de Ayuda del programa. 
Mantenga pulsadas las teclas 
CTRL y Mayúscula, al tiempo 
que presiona los botones iz- 
quierdo y derecho del ratón so- 
bre el icono izquierdo del cua- 
dro informativo. 


0BJECTVISI0N 

Para visualizar la pantalla ocul- 
ta de Objectvision de Borland, 
elija Acerca de en el menú de 
Ayuda del programa Después, 
haga un doble clic con el botón 
derecho del ratón sobre el ico- 
no de la esquina. 
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ENTRADA RAPIDA 


EN LA USTA DE TAREAS 

Para entrar en la Lista de tareas 
de Windows, puede pulsar 
CTRL-Esc y finalizar o cam- 
biar a cualquier aplicación. 
Existe un método abreviado pa- 
ra entrar en la Lista de tareas 
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GUIA MICROSOFT PARA 
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del sistema operativo, con 
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que consiste en hacer un doble 
clic sobre el fondo del escrito- 
rio o tapiz. 


jQ IMPEDIR QUE UN BATCH SE 
iv EJECUTE DESDE WINDOWS 

Si quiere impedir que sus fi 
cheros batch se ejecuten desde 
el Administrador de archivos c 


(resto del fichero batch) 

goto fin 

:salida 

echo Programa de instalación 

abortado. 

din 



LA PANTALLA OCULTA DE 
FREELANCE GRAPHICS 


SHAREWARE 

MAGAZINE 


Una división de Mantenimiento de Microinformática 
Todo tipo de programas para PC 
Shareware / Public Domain 
A 600 ptas. cada diskette 


JUEGOS 


□ EPIC PINBALL. El més 

alucinante pinball de todos los 
tiempos. Supera con creces al 
top Pinball Dreams. Requiere 
3o6. Tarjeta de sonido opcio- 
nal. 2 discos. 1.200 ptas. 

□ HALLOWEEN HARRY. 

Los aliens han invadido la 
Tierra, convirtiendo a los 
humanos en zombies. Sólo 
Harry podrá salvar a las exu- 
berantes féminas terrestres. De 
los creadores de Wolfenstein 
3-D. 2 discos. 1.200 pías. 

□ ZONE 66. El piloto de 
este moderno caza no debe 
dejar ni un solo superviviente 
de la zona 66. La presentación 
es un corto animado, similar al 
film Akira. Require 386. Tarjeta 
de sonido opcional. 2 discos. 
1.200 pías. 

□ C.R.B. KRONOS. 

Cuerpo Rompe Bolas está 
basado en el popular arcado 
de salón recreativo, en el que 
el protagonista dispara a una 
serie de Dolos flotantes. En cas- 
tellano. 1 disco. 600 pías. 

□ JILL OF THE JUNGLE. 

Plataformas y trampas, en las 
que la amazona Jill deberá 
sortear los peligros de la selva, 
buscando la mejor forma de 
salir de cada nivel. Los efectos 
sonoros son insuperables. 1 
disco. 600 ptas. 

□ KEN'S LABYRINTH. No 

será fácil escapar de los labe- 
rintos de este terrorífico casti- 
lo. Mucho gore y sangre son 
los ingredientes ae este juego 
3-D, idéntico a Wolfenstein. 2 
discos. 1.200 ptas. 

□ COMMANDER KEEN 4. 

Rescate a los ocupantes de una 
nave, encarcelados en un pla- 
neta desconocido. Juego de 
plataformas. 1 disco. 600 ptas. 

□ KEEN DREAMS. La pesa- 
dilla continúa. Quinto título de 
la saga Commander Keen. 

1 disco. 600 ptas, 

□ COMMANDER KEEN 
VERSUS ALIENS. Sexto título 
de la saga, subtitulado Good 
Bye Galaxyi Jueqo completo, 
sin misiones adicionales. 1 
disco. 600 ptas. 

□ POTFUN TRAGAPE- 
RRAS. Bonus, luces, avances, 
sonido... La más fiel y más 
completa adaptación de la 
conocida máquina de todos los 
bares. 1 disco. 600 ptas. 


DOS 


□ UTILIDADES**. Conjun- 
to de nuevos comandos para el 
DOS: unidad activa, claves de 
acceso, informes de ficheros 
dañados, renombra-directo- 
rios, alarma, encripta ficheros, 
aparca-cabezales, antivirus, 
mapa de programas residen- 
tes, reductor de velocidad, 
MFormat, emulador virus, etc. 

1 disco. 600 ptas. 

□ UTILIDADES*^. Exten- 
sión del lenauaje batch para 
crear sencillos programas. 
Cien órdenes y utilidades nue- 
vas, con ejemplos Moríales. 1 
disco. 600 ptas. 


WINDOWS 


□ WINDOWS USER 
SERIE 3. 500 trucos para 
Windows y todas sus aplicaciones, 
editados por la prestigiosa revista 
inglesa. 1 disco. 600 ptas. 

□ GRAPHICS WORK 
SHOP. Convierte formatos 
gráficos entre sí. Visualiza imá- 
genes en diapositiva. Añade 
efectos especiales y retoques 
fotográficos. 1 disco. 600 ptas. 

□ A5TROLOGIA CHINA. 

El prime? y único programa 
sobre el horóscopo chino, cedi- 
do por la Universidad Libre de 
Parapsicología de Barcelona. 
En castellano. 1 disco. 600 
ptas. 


EMPRESA 


Q OMEGA 3.2. Programa 
de gestión para pequeñas y 
medianas empresas: almacén, 
facturación, listados, editor de 
textos, clientes, proveedores, 
artículos, utilidades. Todo tipo 
de impresoras. En castellano. 1 
disco. 600 ptas. 


COMUNICACIONES 


□ MODEM DOCTOR. 

Detecta automáticamente pro- 
blemas con IRQ y COM. 
Aporta los datos de la configu- 
ración de su ordenador y la 
solución más adecuada. 1 
disco. 600 ptas. 

□ FREE-WEB Web Pair- 
Ware 2.55. Excelente red local 
entre pares, para conectar dos 
ordenadores entre sí por cable 
serie. Administrador de tareas 
para envío de mensajes y prio- 
ridades de usuario. 1 disco. 
600 ptas. 


IVA incluido • Libres de virus • Envíos correo certifica- 
do • No se admite contrareembolso • Diskettes de 3'5‘ 


ENVIO MAXIMO 20 DIAS DESDE LLEGADA PEDIDO. PARA 
PEDIDOS POR FAX 0 POR TELÉFONO, ENVIE 0 APORTE 
ESTE ANUNCIO CON SUS DATOS AL TEL. (93) 630 58 14 


desde una ventana DOS, añada 
al principio de sus programas: 

¡f “%windir%” == goto nowin 
echo Ejecute el programa de ins- 
talación desde el DOS. 
echo Por favor, salga de Windows 
y vuelva a intentarlo, 
goto salida 
:nowin 


Para visualizar la pantalla ocul- 
ta de Freelance Graphics, elija 
Acerca de en el menú de Ayu- 
da. Pulse las teclas CTRL y 
Mayúscula, al tiempo que hace 
un doble clic con el ratón sobre 
el icono Freelance. ¿o 

Carlos Mesa 


Enviar a SHAREWARE MAGAZINE 

C/. Mallorca, 27 - 08830 Sant Boi (Barcel ona) 

Nombre completo 

Dirección 

Localidad 


Provincia Edad! 

C. postal Tel 

Firma: 


GASTOS DE ENVIO 300 PTAS. 
PRECIO TOTAL (PROGRAMAS + 
GASTOS DE ENVIO) PTAS. 

Forma de pago: 

□ VISA □□□□□□□□□□□□□□□□ 

Fecha de caducidad : DNI: 

□ Adjunte cheque por importe total 

□ Transferencia bancaria a Caixa de Terrassa 
ent.2074 ofic. 0073 da. 2021097591 


RECORTE 0 F0T0C0PIE ESTE ANUNCIO, SENA- 
LAND0C0N UNA X LOS PROGRAMAS DESEADOS. 












VENTA POR CORREO GARANTIZADA. 
A TODA ESPAÑA. 


LAS MEJORES 
A PRECIO DE 

PRECIOS INCLUIDO I.V.A. PRECIOS VALIDOS SALVO ERROR TIPOGRAF 



CHESS 

PLAVER 


TITULO 

H. INTERMINABLE II 
CKESS 1150 
ROGER RAB8ÍT 
ASM EN LA INDIA 
ASMGOPEMENHIR 
OUVER AND COMBANY 
TRASUNTO 
NIMJA RA68IT 
ABRACADABRA 
AANCED TACT1C RGHTER J 
FRONTUNE 

mmmsm 

OPERACION C0M»BAT 


BABAW5A 
CAPERUCEA ROJA 
PUERTOS ESCALA 
ECO PHANTOM 
LONEWOLF 
PUTUBE CLAS5IC 
BACXGAMMON 
BASKET PWf OFF 
BOOONG MANAGER 
DOUBBUE DRAGON 
VULCAN 
ANCIET BATTLES 
BRIGADA ÜGERA 


UBRO DE LA SELVA 
EMMANUEL1E 
LEGENDOFDJEL 
GHEISA 
KICKOFflI 
HOT RUBBER 
INDIANA JONES 
ITALA 90 
LUCKYUJKE 
MANCHES1BI UNITED 
FIGHTHER COMMAND 
G.B. NAPOLEONICAS 
SAMURAI 


SUMI II 
KJllfRBALL ^ 
MAUPíll ISLAND 
OCTUBRE ROJO 
OUTRUN 

PtN BAU. MAGFC - 

WCK DANGEROUS 

SQUACH 

SUPEROfFROAD 

TENNIS 

AJRBUCKS 

CR1MEOTY 

DISCOVERY 


RARIS-DAKAR'90 

SUPERMAN 

PINBAii 

EXTERMINO 

FKE 


TENNIS CUP II 
TETRIS 
TURNBURN 
VETERAN 

WORLD CIASS RUGBY 


EN CUALQUIERA DE 
ESTOS PROGRAMAS 
Y LLEVATE UN PIN DE 


TÍTULO 

•ACORAZADOS 

•fASCINAUON 

•G08UIINS 

’WEEN 

•NICKYBOOM 

• CHESS PLAÍER 2175 

* IA COLMENA 
MÍCOMWTPIOT 
•UGH! 

•BARGONATACK 


•ABANDONED PLACES ROGER RABBU DI 

• ELVIRA STEEL EMPIPE 

•E.S.S.MEGA WNIK SPORTS 

•oiyvpicgam.es zyconix 

• A. GALACTIC EMPIRE 4DB0XING 

•MANCHESTER EUROPA 4DDRIVING 

HEROES OF 357 ALCATRAZ 

HOME ALONE ARMCXJR G6D60N 

ESTAJNA THE GAMES 92 «NO 

PC BASKET Jf 


TITULO PRECIO 

R1DERCUP CONSULTAR 
SPEEDRACER 4.990 

SWORDOfHONOUR 3.995 

TFX 7.990 

•TORNADO 7.995 

TORMENTA DEL DESIERTO 
fondo; Miuion Drek] 4.995 

TRODDLERS 5.990 

XWÍNG 6.650 

X WING IMPERIAL PURSUIT 3.300 
YOJOE 3.600 

» TEXTO DE fANTALIA EN CASTELLANO 


TITULO 
ACADEMY 
AMONRA 
COBRA MISSION 
GOAL 
•GOBUNS3 
■INCA 2 VIRACOCHA 
•LOS! INTIME 
LOTUS 

MORTMKOVM 

POUOQUEST3 


PRECIO 

7.990 
CONSULTAR 

5.995 
5.490 

6.995 
6.995 
6.995 
3.300 

5.990 
7.200 

7.990 
5.490 


VGA 256 COLORES 


NUEVOS ESCENARIOS PARA LA VERSION 4.0 

GRANDCANNYON 4.995- Pts. 

Mil 4.995.- Ph. 

HMII 4.995.- Pb. 


TITULO 

ALONE IN THE DARK 
AMONRA 
BLUE FORCE 
•FASCLNAnON 
•GOBUIINS 
•GOBUIÍNS2 
•GOBÜNS3 
•E.S.S.MEGA 
•INCA 


PRECIO TITULO PRECK 

9.990 'INCA 2 VIRACOCHA 8.995 

CONSULTAR INDIANA JONES 2 6.650 

9.990 KYRANDIA 7.990 

7.995 ‘IDST INTIME 8.995 

7.995 MONKEY ISLAND 9.990 

7.995 RAGNAROK 9.990 

8.995 RING WORLD 9.990 

5.995 THE DARK HAIf 8.990 

7.995 TORNADO 8.995 

•TEXTO DE FANTAL1A EN CASTELLANO 




. f-amm 

MIC 

ROSO 

FT: 

FLIGHT SIMULATOR 









CARATULAS 

CARNAVAL! 




1 


1 ( 91 ) 764 39 69 


HORARIO: DE 10 A 2 Y DE 3 Aó 


;ta lista DE PRECIOS ANUIA ias anteriores 


RIGUROSO ORDEN DE RECEPCION. OFERTA LIMITADA A EXISTENCIAS. 



JETRGHTER 


FUGHTVOKE 




MEGASTICK 


MEGAGRIP 


MEGA RM) 


CARTUCHOS DE VIDEOJUEGOS 
Y ACCESORIOS PARA CONSOLAS 

GAME BOY, NINTENDO, SUPERNINTENDO 
GAME GEAR, MASTER SYSTEM, 
MEGADRIVE, TURBOGRAFX (NEC). 

Pide el juego que quieras para tu consola favorita. 

PREGUNTA POR NUESTROS SUPERPRECIOS. 

( 91 ) 764 39 69 


LENGUA ESPAÑOLA MATEMATICAS 

XDI 3 a E.G.B. 4.995 ADI 3 2 E.G.B. 4.995 

XDI 4 fi E.G.B. 4.995 ADI 4 2 E.G.B. 4.995 

XDI 5 a E.G.B. 4.995 ADI 5 a E.G.B. 4.995 

XDI ó 2 E.G.B. 4.995 ADI 6 2 E.G.B. 4.995 

XDI 7 a E.G.B. 4.995 ADI 7 a E.G.B. 4.995 

XDI 8 a E.G.B. 4.995 ADI 8 a E.G.B. 4.995 

XDI I a B.U.P. 4.995 ADI I a B.U.P/ 4.995 

ADI 2 a B.U.P. 4.995 

1DIBU 

4DIBU 2.995 

ADI BU CALCULO I a PRIMARIA 4.995 

ADI BU CALCULO 2 a PRIMARIA 4.995 

ADI LECTURA I a PRIMARIA 4.995 

\D\ LECTURA 2 a PRIMARIA 4.995 


INGLES 


Sin duda, lo más duro y potente del mundo de los ¡oysticks. 


Tomás Redondo, 1. 1 g F 
Edificio LUARCA 
Tel. (91) 764 39 69 
28033 MADRID 


NUEVO [ 


NOMBRE 


EDAD 


APELLIDOS - 
DIRECCION 


POBLACION 


PROVINCIA 


PRIMEROS fASOS EN INGLES 
(Inglés nivel iniciación) 

BXSEO POR HYDE PARK 


CODIGO POSTAL- 


TELEFONO- 

FORMA DE PAGO: CONTRAREEMBOLSO. NO ENVIES DINERO AHORA. 


BALADA EN EL FAIS DLLBIGBEN 
(Inglés nivel medio alto) 

EIÍGMA EN OXFORD 


TELE(TlñCH 


JUEGOS EDUCATIVOS 


1.350 

LOS T8ES CERNIOS SE DMEXIEN 
LOS PEQUEÑOS CASTORES EN El BOSQUE 

l* 

i.; 

1.350 

PTCSOU, CAZADOR DEL TESORO 
ER-BIAS (Barrio Sémo) 

i.: 

i.: 

1.350 

VAMOS A CONTAR (Barrio Sésamo) 

IAS TORTUGAS NINJA (Lo Téielto ol Mundo) 

i.: 

i.: 

1.350 

DESCUBRE 1 (5 o 8 oños| 
DESCUBRE 2 {6 a 9 oños| 

i.: 

u 

1.350 

DESCUBRE 3 (7 o 1 1 oñosj 

u 


TITULO 

FORMATO 

PRECIO 
















GASTOS DE ENVIO 


275.- 
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Borland C 


for DOS, Windows, and Windows NT 

The uorkl-staiulard C and ( 


ción entre los servidores y 
clientes remotos locales con el 
bajo coste, la alta fiabilidad y 
la compatibilidad mundial del 
protocolo X.25. 

Este adaptador está equipado 
con un procesador Risc de 20 
MHz e incluye software de co- 
municaciones. 

Línea 
Olivetti 
LSX 5000 



tinacional italiana están diseña- 
dos para dar respuesta a un am- 
plio espectro de requisitos in- 
formáticos que, según el mode- 
lo y la configuración, pueden 
conectar a más de 250 usuarios. 
La línea LSX 5000 está total- 
mente integrada en la Arqui- 
tectura de Sistemas Abiertos de 
Olivetti (OSA), y soporta los 
sistemas operativos más difun- 
didos en el mercado, como 
UNIX SVR4, Microsoft Win- 
dows NT, Novell NetWare y 
SCO. 


Í con visión 
de futuro 

Y a está disponible la 
cuarta generación del 
entorno de desarrollo C y C++ 
para Windows y MS-DOS, que 
incluye soporte para el desarro- 
llo en Windows con 16 y 32 
bits, para facilitar así la migra- 
ción a los futuros sistemas ope- 
rativos NT y Chicago. 

Se trata de un entorno de desa- 
rrollo integrado (IDE) comple- 
to que proporciona a todos los 
usuarios que quieran contar con 
él. nuevas herramientas visua- 
les de programación y un siste- 
ma de gestión de proyectos me- 
jorado, con utilidades de edi- 
ción que logran aumentar en 
gran medida la productividad 
del programador 
Entre las mejoras que ofrece en 
la librería ObjectWindows 
(OWL). destaca un nuevo con- 
junto de objetos visuales pre- 
definidos \ una ímplementa- 
ción C/C ++ de alta calidad, que 
permiten a los programadores 
crear solidas aplicaciones para 
Windows mediante las venta- 
jas que ofrece la orientación a 
objetos Es el único compúadoi 
que cumple los estándares C++ 
para programadores pnncipian- 
tevS y expertos, con lo que faci- 
lita toda la potencia del sistema 
a todos los usuarios 



El X.25 le 
introduce 
en la red 


D igiBoard ha introduci- 
do en el mercado eu- 
ropeo el SyncPort/X.25. Se tra- 
ta de un adaptador síncrono de 
comunicaciones serie de alta 
velocidad que incorpora cone- 
xiones a la red de datos pública 
(Public Data NetWork) y a las 
redes Lan y Wan de Novell 
NetWare. Transmite informa- 



asándose en las tecno- 
logías estándar como 


EISA, SCSI2, UNIX o NT, la 


firma Olivetti acaba de anun- 
ciar tres nuevos modelos de la 
línea LSX 5000. El Monopro- 
cesador LSX 5025 E y el mul- 
tiprocesador LSX 5040 E (que 
puede soportar de uno a cuatro 
procesadores) están basados en 
el 486DX2 de Intel, a 66 MHz. 


Por su parte, el modelo multi- 
procesador LSX 5050 se apo- 
ya en Pentium de Intel. 

Los nuevos modelos de la muí- 



Una proposición indecente en CD 


P hilips ho ampliado su 

acuerdo con la multinacional 
cinematográfica 

estadounidense Paramount para la 
distribución de sus títulos en 
Europa con soporte en 
compact disc y sistema 
de lectura vídeo 
digital interactivo 
(CD-I). 

Títulos de películas 
tan taquilleras 
como Top Gun, La 
caza del Octubre 
Rojo , Proposición 
indecente , Ghost o 
La tapadera (The 
Firm) estarán 
próximamente 
disponibles en este 
soporte. Por lo que se 
refiere al ámbito nacional , 


Philips ha acordado con Polygram 
Ibérica realizar las oportunas gestiones 
para la comercialización en este 
mismo tipo de formato de títulos 

recientes del cine español. Entre 
los directores que suenan 
para que sus películas 
sean trasladas al CD 
figuran Pedro 
Almodóvar, Carlos 
Saura o Bigas Luna. 
Philips también 
tiene prevista la 
introducción a 
nivel internacional 
de vídeos 
musicales en el 
mismo sistema de 
Andrew Uoyd Webber, 
Sting, Bon Jovi, Inxs y 
otros muchos grupos y 
artistas ya consagrados. 




T 
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Pactos 

Unisys- 

Oracle 

L os presidentes de las 
compañías Unisys y 
Oracle han firmado reciente- 
mente un contrato sobre licen- 
cias para la comercialización 
por parte de Unisys de las ba- 
ses de datos relaciónales y he- 
rramientas Oracle y otro por el 
que se establece la colabora- 
ción sobre márketing entre am- 
bas empresas. 

El primer acuerdo incluye las 
condiciones para la comercia- 
lización, mantenimiento, con- 
sultoria, atención al cliente de 
todos los productos Oracle que 
trabajen bajo las plataformas 
Unisys PW con MS-DOS, 
MS-Windows, OS2, NetWare, 
SCO UNIX y U6000 con S.O. 
PTX, SVR3.2 y SVR4. 

El segundo contrato es, simple- 
mente, una mejora para Espa- 
ña del Acuerdo Estratégico de 
Colaboración en Europa que 
firmaron ambas compañías. 

[ El futuro 
es de los 
grandes 

S egún las conclusiones 
derivadas del primer se- 
minario Mainframes, Presente 
y Futuro , celebrado reciente- 


mente en Madrid, la combina- 
ción de los sistemas centraliza- 
dos y de los distribuidos con- 
formará el modelo de informa- 
ción del futuro. 

En opinión del director general 
de Amdahl España, empresa 
patrocinadora del encuentro, 
“los mainframes (superordena- 
dores) continuarán creciendo 
en los próximos años debido a 
la fortaleza de esta plataforma 
y, además, la evolución de esta 
tecnología ayudará a explotar 
los beneficios de la informáti- 
ca distribuida”. 

Otra de las principales conclu- 
siones de este encuentro señala 
que las tendencias observadas 
en el mundo empresarial -que 
está creando un clima apropia- 
do para el cambio, especial- 
mente en cuanto a las necesi- 
dades de los departamentos de 
Tecnología de la Información-, 
lograrán que se evolucione ha- 
cia una arquitectura capaz de 
solventar las nuevas necesida- 
des planteadas por la empresa, 
al mismo tiempo que proporci- 
nará una mayor eficacia de los 
costes. 

Según las previsiones de los 
técnicos en mainframes reuni- 
dos en Madrid, durante 1994 el 
volumen de la inversión en sis- 
temas de aplicaciones para 
grandes ordenadores ascenderá 
a 750.000 millones de dólares, 
lo que significa un crecimiento 
del 50% respecto a la factura- 
ción realizada en 1990. 


El color 
es más 
barato 

L a impresora LQ-150 es- 
tá basada en el mismo 
diseño de la conocida LQ-100. 
Es una máquina basada en la 
tecnología de impacto de 24 
agujas y está pensada para sa- 
tisfacer las necesidades del 
usuario que requiere impresio- 
nes en color a bajo coste. Dis- 
pone de cuatro fuentes escala- 
bles de 8 a 32 puntos, resolu- 
ción gráfica de 360 x 360 pun- 
tos por pulgada (ppp), alimen- 
tador de 50 hojas incorporado 
y tiene drivers para el software 
más común del mercado. Aun- 


que por el momento no está 
disponible, la firma fabricante 
ha anunciado que será uno de 
los productos más baratos del 
mercado en su gama. 



Microlector de barras 



T imeWand I es el nuevo lector/grabador de 
código de barras que ha presentado la firma 
Multicom Con un tamaño similar al de una 
tarjeta de crédito , este producto dispone de una 
cabeza decodificadora , un pulsador para activar 
la lectura , un código sonoro y un piloto que indica 
si el trabajo efectuado ha sido realizado 
correctamente o no, además del nivel de 
saturación de la memoria, que es de 16 Kb. 

El lector, autónomo y programable desde el PC, per- 
mite ser configurado para un gran número de simbo- 
logías diferentes (EAN, UPC, 3 de 9 ..) y su reloj interno 
registra el momento en que se realiza cada lectura 
para un análisis posterior 

La comunicación con el PC se realiza a través de un 
cargador. Se trata de un dispositivo que posibilita, 
mediante la inserción de la tarjeta, la carga de la ba- 
tería interna y las funciones de comunicación. 

El mini-equipo está especialmente diseñado para 
aplicaciones de inventarios, control de rondas de vigi- 
lancia, de tiempo de proyectos, captura de datos en 
visitas a enfermos 
en hospitales y 
cualquier otra 
que se le 
ocurra 
al 
po- 
see- 
dor del 
aparato. 
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LA AVENTURA DE LOS 

mmuEfos 
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Los saurios 
vienen en 
CD-ROM 


naya Multimedia aca- 
x V ba de lanzar el segun- 
do título de la colección La 
aventura del conocimiento in- 
teractivo que, bajo el título La 
Aventura de los Dinosaurios, se 
presenta en CD-ROM. 

Con este libro electrónico, diri- 
gido por el paleontólogo espa- 
ñol José Luis Sanz, catedrático 
de la Universidad Autónoma 
de Madrid, el usuario podrá re- 
correr a golpe de ratón la época 
en la que reinaron los gigantes- 
cos lagartos y descubm cuáles 
eian sus medidas, sus hábitat y 
sus costumbres 

La sene de Anava La aventura 
del conocimiento interactivo 
está tratando de configurarse 
como un nuevo concepto de 
ocio, juego y aprendizaje mul- 
timedia e interactivo destinado 
a los adultos, jóvenes > mños a 
partir de los 3 años 
Este CD-ROM posee una alta 
precisión científica e incluye 
más de cuarenta unidades de 
información e imágenes rela- 
cionadas con el paso de los di- 
nosaurios por España. La edi- 
torial salmantina tiene previsto 
lanzar próximamente los si- 
guientes títulos La aventura del 
espacio, La aventura de la cien- 
cia y La aventura del mundo 
submarino. 



Compile 
a toda 
velocidad 

D iseñado para el sistema 
operativo DOS, se ha 
presentado la versión del Com- 
pilador 2.0 de dBase que inclu- 
ye soporte para 32 bits, lo que 
permite a los usuarios compilar 
y distribuir aplicaciones desa- 
rrolladas en dBase que son has- 
ta dos veces más rápidas que 
otras creadas con el Compila- 
dor 1.0, y hasta veinte veces 
más veloces que dBase IV 1.x 
y dBase III Plus. 

El nuevo paquete incluye tam- 
bién un intuitivo interface de 
usuario controlado por menús, 
que permite a los desarrollado- 
res mejorar el rendimiento de 
su trabajo. 

Entre las funciones que integra 
este nuevo compilador, además 
de la generación de ficheros 
.EXE de 32 bits, AutoCompi- 
ler y AutoLink para localizar, 
compilar y enlazar automática- 
mente los programas especifi- 
cados en un fichero ejecutable, 
cuenta con una función para la 
creación opcional de ficheros 
DBO, los cuales mejoran la 
gestión de la librería de objetos, 
y de ficheros MAP. Esta fun- 
ción ha sido incluida para ayu- 
dar a los programadores en la 
documentación y modificación 
de programas. 



Con 

CD-Photo 

incluido 


P ackard Bell ha presen- 
tado los nuevos siste- 
mas multimedia PB 486 CD 
33H y PB 486 CD 2/50Q que 
se caracterizan por tener preins- 
talados Kodak PhotoEdge en 
CD-ROM en toda la gama. Los 
nuevos modelos están basados 
en el microprocesador 486 SX 
a 33 MHz el primero y en el 
DX2 a 50 MHz el segundo. 
Ambos incluyen Bus Local, 4 
Mb de memoria RAM amplia- 
ble a 32 Mb, 250 Mb de disco 
duro, taijeta gráfica XGA, mo- 
nitor en color SVGA, taijeta de 
sonido de 16 bits y MS-DOS y 



I Borland 
llena la 
caja 

J unto al Borland C++ 4.0, 
la compañía fabricante 
acaba de sacar al mercado dos 
nuevas herramientas para pro- 
gramadores diseñadas para au- 
mentar la productividad perso- 
nal y facilitar el desarrollo de 
aplicaciones soportadas por en- 
torno Windows. 

Por una parte, Borland Visual 
Solutions Pack se compone de 
un amplio conjunto de compo- 
nentes reutilizables predefini- 
dos que permiten a los progra- 
madores de C++ y Visual Ba- 
sic añadir mayor funcionalidad 
a sus aplicaciones Windows. 
Por otro lado, Borland Turbo 
Assembler cuenta con impor- 
tantes mejoras tanto respecto a 
la velocidad como a otras ca- 
racterísticas que aumentan con- 
siderablente el rendimiento del 
trabajo. 

Toshiba 
elige su 
selección 

L a división informática 
de Toshiba España ha 
puesto en marcha un nuevo de- 
partamento especializado en 
periféricos y otros accesorios 
que se dedicará a analizar y se- 
leccionar una amplia gama de 
productos que posteriormente 
serán homologados por filial 
española de la marca nipona. 
De esta forma, los productos 
elegidos por sus técnicos que- 
dan garantizados por Toshiba 
como de gran calidad y espe- 
cialmente recomendados para 
complementar las actuales 
prestaciones de sus equipos. 
Con la creación del menciona- 
do departamento, Toshiba pre- 
tende ofrecer a sus consumido- 
res un canal de distribución a 
un amplio abanico de periféri- 
cos y consumibles. 








archivo permite, además de la 
visualización de originales, su 
exportación a otros programas 
Windows como procesadores 
de textos, autoedición o pro- 
gramas de edición. Por su par- 
te, La Máquina del Tiempo es 
una aplicación multimedia con 
imágenes en color y sonido que 
en su primera versión recoge 
más de mil acontecimientos de 
la historia básica de España a 
los que se puede acceder me- 
diante coordenadas espaciales. 


Club Fox Pro 


temporales y temáticas. Todos 
los CD-ROM tienen un precio 
de 8.500 pesetas mas IVA a ex- 
cepción del Cóctel fotográfico, 
que cuesta 4.500 pesetas. 
Finalmente, y de cara al mun- 
do profesional, se ha presenta- 
do Clarity Color, un banco di- 
gital de imágenes para uso en 
empresas e instituciones con 
necesidad de almacenar infor- 
mación multimedia. 


M icrosoft ha croado el 

primer Grupo Español de 
Usuarios de Fox Pro (GUF), 
que será utilizado como foro de 
intercambio de opiniones entre los 
usuarios y desarrolladores del sistema 
de gestión de bases de datos 
multiplataforma. El grupo, sin ánimo de 
lucro y que cuenta con el apoyo de 
Microsoft Ibérica, es independiente y 
responde a la creciente demanda 
que ronda entorno a la aplicación 
informática y que ha provocado la 
aparición de dos publicaciones 
monográficas: Fox Press y Fox Manía. 
Entre los principales objetivos del 
colectivo figuran canalizar todas las 
peticiones de información y consultas 
de las empresas y los programadores 
independientes que utilicen de 
alguna forma el desarrollo en Fox Pro, 
así como transmitir a Microsoft Ibérica 
las inquietudes que tengan los 
usuarios. 

El Grupo de Usuarios no tiene cuota 
de inscripción y para ser miembro del 
mismo basta con ponerse en 
contacto con su secretario, Alberto 


perVGA, hasta pantallas para 
CAD y diseño gráfico de 21 
pulgadas, pasando por modelos 
intermedios de entre 15 y 17 
pulgadas. 

Todos los modelos fabricados 
por la filial de Samsung cuen- 
tan con la homologación MPR- 
II sobre emisiones de baja ra- 
diación. La calidad de todos los 
monitores Samtron viene ava- 
lada por una garantía de dos 
años contra cualquier defecto. 


Ahora 
lo verán 
más claro 


L a compañía fabricante 
de monitores Samtron, 
que pertenece a la firma corea- 
na Samsung y que figura como 
la tercera potencia mundial del 
sector, ha llegado a un acuerdo 
con la empresa Computer 2000 
por el que distribuirá los pro- 
ductos de esta 
compañía. 

Entre sus clien- 
tes figuran mar- 
cas tan presti- 
giosas como 
Apple Compu- 
ter, Compaq o 
Hewlett-Pac- 
kard, y su am- 
plia gama com- 
prende desde 
los pequeños 
monitores de 14 
pulgadas Su- 


Rodríguez, llamando al teléfono 
(976)21 68 42. 

Todos los miembros del club Fox Pro 
podrán recibir información a través de 
un boletín de distribución gratuita, 
revistas especializadas o 
conectándose con la base de datos 
BBS (976) 23 65 47. 


Nuevos 

títulos 

Micronet 

X ras la edición de títulos 
en CD-ROM como El 
Palacio Real, Camino de San- 
tiago o la colección sobre el 
Museo Nacional Centro de Ar- 
te Reina Sofía, Micronet ha 
ampliado su Línea multimedia 
con nuevos productos. Cóctel 
Fotográfico es la primera en- 
trega de un banco de imágenes 
en CD-ROM que recoge 200 
fotografías en color y alta reso- 
lución ordenadas por temas. El 






super¿> 



Crece la 

familia 

Gestetner 


L a gama de fax Gestet- 
nei 9660 incorpora de 
sene, por pnmera vez, la fun- 
ción de estampador automáti- 
co Esta función elimina, me- 
diante marcas predefinidas en 
el margen de las hojas, la nece- 
sidad de utilizar folios DIN-A4 
para controlar la conecta trans- 
misión del documento Toda la 
familia añade a su tecnología 
láser la modalidad de alta reso- 
lución HQ 



Versión 
2.3 de 
PC/TCP 


Y a se encuentra disponi- 
ble para los sistemas 
operativos DOS, Windows y 
OS/2 la versión 2.3 del softwa- 
re PC/TCP. que proporciona 


ESAS 


servicios TCP/IP y NFS con 
utilidades para emulación ter- 
minal, transferencia de ficheros, 
impresión remota, etc. 

Esta novedad en software pre- 
senta como novedades princi- 
pales la posibilidad de utilizar 
emulación real Windows IBM 
3270 de forma integrada, dis- 
ponibilidad de fuentes escala- 
bles en Windows, soporte del 
Print Screen para el mismo en- 
torno y nuevas taijetas para red. 
También han sido mejoradas 
las prestaciones de las mayoría 
de los módulos que conforman 
la nueva versión. 

Por otro lado, permite también 
configurar un PC de la red co- 
mo servidor de impresoras sin 
coste adicional, posibilidad que 
hasta ahora tenía que adquirirse 
aparte. 



I Inglés 

con Video 
Indeo 

ct Multimedia, una 
compañía francesa en- 
cargada y especializada en de- 
sarrollar soportes de CD-ROM, 
y una editorial británica dedi- 
cada a la producción de libros 




Nuevos 

Inves 

BS-486 

L a empresa española de 
informática Investróni- 
ca ha ampliado su gama Inves 
BS-486 con tres nuevos mode- 
los de la familia VLG. Estos 
tres nuevos tipos de ordenado- 
res están configurados de 
acuerdo con los últimos están- 
dares: tecnologíaVESA actua- 
lizable a la modernísima Pen- 
tium Overdrive, adopción de la 
normativa para reducir el con- 
sumo energético, opciones 


multimedia y otras muchas me- 
joras técnicas. 

Los nuevos equipos están ba- 
sados en la arquitectura ISA e 
incorporan un bus local de 32 
bits que permite velocidades de 
transferencia de hasta 132 
Mbytes por segundo. 

La memoria RAM de toda esta 
gama de ordenadores de Inves- 
trónica es de 4 Mb ampliable a 
128 Mb en la placa base. El 
disco duro tiene una capacidad 
de 170 Mb. 

En la actualidad están disponi- 
bles dos versiones del micro- 
procesador 80486 a 33 MHz y 
80486 a 50 MHz. 




educativos han tomado la li- 
cencia de Video Indeo de Intel. 
Esta entente cordial anglo-fran- 
cesa está utilizando esta tecno- 
logía para producir The Long- 
man Interactive English Dic- 
tionary: un CD-ROM para PC 
que incluye videoclips con el 
formato Indeo. 

La obra está concebida como 
una herramienta destinada a los 
usuarios que estudian el inglés 
como idioma extranjero y que 
tienen problemas de compren- 
sión o de gramática. 

Contiene varios diccionarios 
como el Longman Dictionary 
of English Language and Cul- 
ture, el Longman Pronuncia- 
tions Dictionary, el Longman 
English Grammar y el Long- 
man Dictionary of Common 
Errors. 


Venta de 
PC por 
catálogo 


L a empresa española fa- 
bricante de ordenadores 
personales Megamicro ha in- 
corporado a sus servicios una 
división específica de venta por 
catálogo. Su primera acción re- 
levante es la edición de una pu- 
blicación de tipo comercial con 
16 páginas en las que se inclui- 
rán una amplia gama de sus 
productos y una selección de 
los mejores productos de gran- 
des fabricantes en áreas con- 
cretas como hardware, softwa- 
re, periféricos y accesorios. 
Entre las ventajas que ofrece la 
nueva división de venta destaca 
la posibilidad de adquirir equi- 
pos con configuraciones a me- 
dida de las necesidades del 
usuario. 

Pero lo más novedoso es su sis- 
tema de financiación: 36 meses 
para pagar y con cobertura de 
garantía de hasta 3 años, así co- 
mo un testeo preinstalación de 
72 horas para garantizar que los 
equipos recién adquiridos fun- 
cionan perfectamente y no tie- 
nen problemas. 




Gestión 
de redes 
Transcend 

L a familia de software 
Transcend de la com- 
pañía 3Com representa un 
avance decisivo en la simplifi- 
cación y gestión de redes LAN 
y WAN dentro del ámbito de 
las principales plataformas. 
Gracias a este novedoso pro- 
grama orientado a objetos 
SmartAgent, se ofrece a los 
usuarios la posibilidad de ges- 


tionar equipos conectados des- 
de un punto de vista lógico co- 
mo si fueran una única entidad. 
Esta ventaja permite gestionar 
la información con un sólo in- 
terfaz gráfico, lo que reduce no- 
tablemente la complejidad ad- 
ministrativa y los costes de la 
gestión de red. 

El software Transcend de 
3Com no depende de la plata- 
forma, por lo que podrá utili- 
zarse con los principales entor- 
nos de gestión de redes para 
UNIX y PC que estén disponi- 
bles en el mercado. 


Parallax 
para 
talleres 

P arallax, empresa fran- 
cesa especializada en 
metaherramientas para el desa- 
rrollo de los talleres de softwa- 
re, ha anunciado la disponibili- 
dad de nuevas aplicaciones que 
reducen de 20 a 30 veces (en 
relación con las técnicas infor- 
máticas clásicas) las labores de 



desarrollo y mantenimiento de 
los talleres de ingeniería de 
software. 

Entre los nuevos productos de 
Parallax destaca Graphtalk, una 
tecnología Rank Xerox que 
asegura la especificación y la 
generación de editores gráficos 
asociados al método que se va- 
ya a desarrollar. 

Por su parte LEdit, permite de- 
terminar las especificaciones y 
la generación de editores sin- 
tácticos así como los analiza- 
dores asociados por diferentes 
tipos de lenguajes formales de 
programación (C ++, SQL, 
Atlas...). 

Además, Parallax emplea sus 
propias metaherramientas para 
configurar un amplio catálogo 
de Talleres de Ingeniería de 
Software llave en mano, aun- 
que son fácilmente reconfigu- 
rables según los requerimientos 
del usuario. 




en que vivimos. El ingeniero de comunicaciones 
José Manuel Huidobro, consciente de esta 
situación , explica de forma completa la totalidad 
de los sistemas que constituyen las redes de 
comunicaciones , tanto de voz como de datos , y las 
aplicaciones que soportan cada una de ellas. 


_r r j? Microsoft FoxPro 
para Windows 2.5 

Traducción: Jesús Javier 
Rodríguez Hernández 
Editorial: Anaya Multimedia 
Páginas: 335 

La obra desglosa paso a 
paso el curso oficial que 
ha confeccionado 
Microsoft a base de 
combinar las lecciones 
con los ejemplos 
prácticos del disco de 3,5 pulgadas que incluye. 
Una tabla resumen indicará al lector lo que ha 
aprendido después de ver cada lección. Para 
perderle el respecto al FoxPro para Windows 2.5 . 



Programación 
en 0+ para Windows 


-'7 


• • * i'.- 

y • (. • 


Autor Anthony Porte r 
Editorial Ostxxne McGraw-Hií 
Páginas 476 

El libro expone los funciones 
de los controles clásicos de 
Windows para dar poso a la 
explicación de los coman- 
dos más especializados. 

También indica cuándo y 
cómo utilizar el entorno grá- 
fico para la programación enC ++. La obra viene acom- 
pañada con un cksquete que contiene numerosos e/em- 
píos para facilitar al lector la comprensión de los con- 
ceptos explicados en cada uno de los capítulos 
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TIENDAS 
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PARA TODOS LOS 

PUBLICOS 
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José I barra , consejero delegado de la empresa, afirma que 
uno de sus principales objetivos es el software educativo. 


Family software es, además de una 
compañía especializada en 
software dirigido al mercado 
doméstico y familiar, toda una 
filosofía encaminada a atender la 
demanda del usuario en ese 
extenso campo. Su primera tienda 
en Europa acaba de ser inaugurada 
en el Centro Comercial Arturo 
Soria Plaza de Madrid. 



T odo comenzó con la 
aparición de una 
campaña publicitaria 
en televisión que 
ofertaba un paquete informáti- 
co integrado por 30 programas 
de gestión (desde contabilidad, 
facturación o inventario hasta 
banco de datos). Acababa de 
nacer Family Software, una 
empresa que traía bajo el brazo 
cualquier aplicación informáti- 
ca que pueda necesitar una fa- 
milia. Este concepto se ha con- 
vertido en la base comercial de 
una firma que ha sido consti- 
tuida en su mayoría con capital 
español. 

En palabras de José Ibarra, con- 
sejero delegado de Family 


Software “uno de los principa- 
les objetivos de la empresa 
apunta hacia el software edu- 
cativo , tanto en lo que se refie- 
re a materias escolares y aca- 
démicas , como a las áreas 
creativas y de consulta para 
satisfacer así todo el abanico 
de intereses culturales que pue- 
da demandar el usuario ”. 
Dentro del amplio campo del 
software profesional, el públi- 
co tiene a su disposición perso- 
nal debidamente cualificado y 
equipos de última generación, 
cuya función es ayudar al clien- 
te a elegir los programas y las 
herramientas que más se adap- 
ten a sus necesidades y presu- 
puestos. 



Respecto al software 
lúdico y de entreteni- 
miento, la oferta que 
propone la cadena 
Family Software ex- 
cluye todas aquellas 
opciones que inciten 
exageradamente a la 
violencia o que pu- 
dieran herir de algu- 
na manera la sensibi- 
lidad de los usuarios. 

Esto es un fiel refle- 
jo de la filosofía de 
esta empresa: con- 
vertir su cuidadosa 
selección en un catá- 
logo apto para todos 
los públicos. 

La compañía, que 
acaba de celebrar su 
primer cumpleaños, 
tiene prevista una rápida ex- 
pansión, “ pronto se abrirán 
más tiendas y franquicias -se- 
gún señala José Ibarra- situa- 
das siempre en núcleos comer- 
ciales importantes y de reco- 
nocido prestigio. Además , no 



Aspecto exterior de la 
tienda que Family 
Software tiene en el 
madrileño Centro 
Comercial Arturo 
Soria Plaza. 


El futuro 

Y a nadie duda que la informática, tanto 

personal como profesional, está presente 
en casi todos los aspectos de la vida 
cotidiana En la actualidad, la imparable tendencia 
a la baja de los precios que está experimentando 
todo el sector, tanto en hardware como en 
software, ha propiciado un aumento sensible del 
parque de ordenadores en el ámbito doméstico y 
familiar, situación que aumenta la demanda de 
información y asesoramiento sobre software por 
parte del usuario. En este sentido trabajan 
compañías como Family Software, cuyos objetivos 
están encaminados a la comercialización 
documentada de los productos, para lograr así 
cubrir las necesidades del cliente adecuándose 
siempre a su presupuesto. En definitiva se trata de 
una fuerte apuesta por el futuro. 


sólo nos dedicaremos al mun- 
do del PC y del compatible, si- 
no que tenemos previsto entrar 
también en el mundo del en- 
torno Macintosh ” 

La actividad comercial de Fa- 
mily Software no se limita a la 


venta directa en su tienda del 
Centro Comerrcial Arturo So- 
ria Plaza, en Madrid, también 
se lleva a cabo a través de mai- 
ling y teleshopping. / 



C/ Meléndez Valdés, 1 6 (metro QUEVEDO) 
28015 MADRID 


386-DX-40 

Microprocesador 386-DX-40 Mhz. 

AMD, Caché 1 28 kb. 

Caja Mini-Tower display y Fuente A. 

4 Mb de memoria RAM (ampliable a 32). 
Disco duro de 1 70 Mb reales. 

Disketera de 3 1/2 1 .44 Mb. 

Tarjeta Gráfica SuperVGA 1 Mb 1024 x 768. 
Monitor Color SVGA 1 024 0.28 pitch. 
Controladora IDE-AT+Multi l/O. 

2 serie, 1 paralelo, 1 juegos. 

Teclado expandido 102 teclas. 

Ratón 3 botones compatible. 

MS-DOS 6.0 castellano. 

1 39.000 ptas. 


Tels. 446 67 01-446 67 18 
Fax: 446 67 77 

¡i¡ ATENCION: LAS MEJORES OFERTAS !!! 


486-DX-33 

• Microprocesador 486-DX-33 Mhz. 

• INTEL, Caché 256, Multizócalo. 

• 3 Slot VESA LOCAL BUS. 

• Caja Mini-Tower display y Fuente. 

» 4 Mb memoria RAM (ampliable a 32). 

• Disco duro de 1 70 Mb reales. 

► Disketera de 3 1 /2 1 .44 Mb. 

• Tarjeta Gráfica SuperVGA 1 Mb 1 024 x 768. 
» Monitor Color SVGA 1 024 0.28 pitch. 

> Controladora IDE-AT+Multi l/O. 

1 2 serie, 1 paralelo, 1 juegos. 

’ Teclado expandido 1 02 teclas. 

1 Ratón 3 botones compatible. 

' MS-DOS 6.0 castellano. 


IVA INCLUIDO 


1 83.000 ptas. 


GARANTIA DOCE MESES PARA TODOS LOS PRODUCTOS. ENTREGA EN 24 HORAS EN TODA ESPAÑA 

SERVICIO TECNICO PROPIO. 




S upsr REPORTAJE 



Ministros, políticos, empresarios, banqueros, depor- 
tistas, periodistas y estrellas del inundo del espectá- 
culo lian sido elegidos por los lectores de las publi- 
caciones del Grupo Zeta como los Mejores del 93. 



Isabel Pantoja recibiendo su premio. A su 
derecha, Rosa María Mateo, 
i Miguel Induráin, en el centro. A su derecha, 
Isabel Gemio. A su izquierda, Carlos E. Rodríguez, 
director de La Gaceta de los Negocios. 














A S. M. el Rey Don Juan Carlos recibe uno de los premios de Grupo Zeta a Los mejores 
del 93 de manos de Antonio Asensio, presidente de Grupo Zeta y Antena 3 Televisión, 
en presencia de S. M. la Reina Doña Sofía. A la derecha, José Oneto, director de 


Tiempo, y Jesús Hermida, director de la gala Los Mejores del 93. 
La actriz Concha Velasco recogiendo su premio. 












Sergio Dalma amenizó la velada con sus canciones. 



De izquierda a derecha: Nieves Herrero, Julio Iglesias Zamora y José 
_ Cavero, director del semanario Interviú. 

Dos de los premiados: Alfredo Landa, a la izquierda , y Miguel Induráin. 



L os lectores de Grupo Zeta 
han querido dar un premio 
especial que testimonie su 
admiración y afecto al espa- 
ñol más preciado de todos: 
Su Majestad Don Juan Car- 
los I. Juan Carlos de Borbón 
y Borbón ha encarnado sin 
descanso durante su reinado la defensa de 
las libertades de todos los ciudadanos de 
este país, sea cual fuere su condición, ori- 
gen o estatus social. En esta actividad y con 
su sola presencia, se ha convertido en el 
mejor embajador de España en el mundo 
y un ejemplo para los demócratas de todas 
las naciones. 

Además, han sido premiados otros perso- 
najes españoles de relieve, como: 

Cascos Azules Españoles en Bosnia, 
quienes, con su abnegación y heroísmo 
ejemplares, incluso al precio de la propia 
vida que han entregado alguno de ellos, 
cumplen cada día el compromiso adquiri- 
do por nuestro país de ayuda humanitaria 
a quienes padecen. 

Juan Antonio Samaranch, quien, a partir 


de unas señas de identidad genuinamente 
españolas, más ha hecho a nivel interna- 
cional por unir a todos las hombres y mu- 
jeres mas allá de su raza o diferencias po- 
líticas, mediante la auténtica universaliza- 
ción del deporte olímpico. 

Miguel Induráin, por haber alcanzado las 
más altas cotas internacionales en su pro- 
fesión y que merced a sus repetidos triun- 
fos deportivos se ha convertido, de hecho, 
en uno de los mejores embajadores pleni- 
potenciarios de este país en el mundo. 
Alfredo Landa, la mirada más expresiva 
del panorama artístico español, cuyas ac- 
tuaciones en todos los géneros dramáticos 
se cuentan por éxitos y que está triunfando, 
una vez mas, con su papel protagonista en 
la serie televisiva Lleno , por favor. 

Antonio López, quien, desde la modestia y 
sencillez de un oficio solitario, ha llegado a 
millones de ciudadanos con la magna ex- 
posición antológica de su obra y ha mere- 
cido la reconstrucción cinematográfica de 
su experiencia creadora. 

Luis del Olmo, quien, a lo largo de vein- 
te años ininterrumpidos de trabajo públi- 


co, ha dado muestras constantes de amor a 
su oficio y se ha convertido en propagan- 
dista indiscutible de la vigencia y esplen- 
dor de la radio. 

Isabel Pantoja, por renovar el género de 
la canción española, elevándolo a las má- 
ximas cotas de popularidad y que, tras un 
brevísimo paréntesis, ha superado pasados 
éxitos con la edición de su último disco, ti- 
tulado De nadie . 

Carmen Alborch, por haber abierto las 
instituciones oficiales de la cultura a los ai- 
res renovadores de la calle y que ha propi- 
ciado el encuentro de las distintas sensibi- 
lidades culturales de nuestra península en 
un clima de diálogo y respeto mutuo. 
Arantxa Argüelles, quien ha hecho del 
baile clásico la razón de su existencia y que, 
a pesar de su envidiable juventud, ha ac- 
tuado ya como primera bailarina en varios 
de los mejores ballets europeos. 

Ainhoa Arteta, quien, continuando con 
la tradición española de las mejores figu- 
ras del bel canto , se ha convertido en una 
de las sopranos más cotizadas del mundo, 
por su voz y su presencia, y cuya agenda 










de actuaciones está ya completa para los 
próximos años. 

José María Aznar, por haber renovado 
el partido político que dirige y cuyo men- 
saje de modernización y cambio ha co- 
nectado con gran número de ciudadanos 
hasta el punto de convertirle en una real 
alternativa de poder político en este país. 
Xabier Gj&mentee, quien, en medio de fre- 
cuentes polémicas y ante el escepticismo de 
muchos, supo inculcar el espíritu de con- 
junto y el afán de victoria a la selección es- 
pañola de fútbol que ha logrado clasificar- 
se para la fase final del Campeonato del 
Mundo en Estados Unidos. 

José Luis Corchera, quien más allá de 
sus declaraciones controvertidas y sus ac- 
ciones concretas, nos ha dado a todos un 
ejemplo de coherencia personal y política 





José María 
García en el 
momento de 
dirigirse a los 
invitados a la 
gala después 
de recibir su 
premio. A la 
derecha, Pedro 
Piqueras. 

Luis 

del Olmo 
recogiendo 
su galardón. 

A la izquierda, 
Olga Viza. 


a 


o i 


Miguel Angel Garzón, a la izquierda, 
y Julián González de la serie de Antena 
3 Televisión Farmacia de guardia. 



) 




en un país poco acostumbrado a que los 
personajes públicos asuman las conse- 
cuencias de sus actos. 

José María García, quien, en su oficio, ha 
dado una vez más muestras de rabiosa in- 
dependencia, consiguiendo de nuevo el re- 
conocimiento como uno de los mejores en 
su profesión merced a la fidelidad contras- 
tada y repetida de sus oyentes. 

Julio Iglesias Zamora, quien, sometido 
a una de las experiencias más terribles que 
le pueden suceder a cualquier ser huma- 
no, supo dar ejemplo de singular entereza 
y cuya agustiosa peripecia ha servido pa- 
ra aunar los esfuerzos de todas las perso- 
nas de buena voluntad que buscan la paz 
para el País Vasco. 

José María Amusategui, quien ha sabido 
dirigir con acierto singular la operación de 
fusión empresarial más importante de 
nuestra historia y que ha dado como re- 
sultado la creación de la primera institu- 
ción financiera del país. 

Pilar Miro, quien con tenacidad y auto- 
convicción ha superado ingratos momen- 
tos del pasado, reanudando su carrera ci- 


nematográfica con éxito y combinándola 
con una acertadísima dirección teatral. 
Concha Velasco, por haber dado mues- 
tras de la mayor versatilidad dentro del 
mundo del espectáculo y que contagia su 
vitalidad y entusiasmo a los espectadores 
más allá del formato de sus programas. 
Manolo Tena, quien ha irrumpido como 
un vendaval en el panorama de la canción 
moderna y que, rompiendo moldes, ha de- 
butado como solista grabando en los Esta- 
dos Unidos y causando sensación en las ca- 
sas discográficas. 

Mario Vargas Llosa, quien ha compagi- 
nado la creación artística con el compro- 
miso social y político y que ha obtenido el 
mayor reconocimiento literario entre no- 
sotros justamente el año en el que le ha si- 
do concedida la nacionalidad española. 
Verónica Forque, quien nacida en el am- 
biente del espectáculo, ha sabido desarro- 
llar una línea de trabajo propia, llena de 
personalidad y simpatía, y que le ha lleva- 
do a triunfar en el cine, el teatro, la televi- 
sión y hasta en el doblaje de una entraña- 
ble perrita de Hollywood. 


LECTORES AGRACIADOS E\ EL 


SORTEO DE l\ COCHE VOLA 


Y ALEVE CAMAR AS DE VIDEO 


I COCHE 

ANGEL MANUEL RUIPERE Mieres (Asturias). 

I CAMARAS 

ANA MARIA TOMILLO RIOS. Villabrágima (Valladolid); FEUX GARCIA 
DE PAREDES. Don Benito (Badajoz); MARIA TERESA SERRA GUILLEN. 
Montgat; ANTONIO CARDONA IBAÑEZ. San Antonio (Ibiza); ERICH 
PAHL COSTA. Santander, MARIANO LOPE PEÑA. Barcelona; JOSE JU- 
LIAN MARTIN TOLEDO. Madrid; OLGA FOSSAS GARNACHO. Ripoll (Ge- | 
roña); DANILO TULLAO CASTRO. Hospitalet de Uobregat (Barcelona). 
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WINGAMES Vol. 1 , la 
mejor recopilación de 
juegos para Windows. 

U na selección de 15 
programas Shareware 
donde se reúnen los más 
diversos y vanados juegos: 
de habilidad, estrategia, 
arcade, de tablero y 
educativos. 

4. 3 Mbytes de software que 
le harán disfrutar y tomarse 
un respiro. 

Con un sencillo programa 
instalador que lo hará todo 
automáticamente. 

Wingames hace más 
amenas las horas de trabajo 
con Windows. Sus usuarios 
lo estaban esperando. 



Chess, un programa de ajedrez con un nivel Ms Chomp, un clásico en el que la adicción y 
extraordinario y varias opciones de juego. la jugabilidad están aseguradas. 



Mn ' \_ 

° ■ y»-; 

Mah Jongg, un juego de tablero milenario 
para ejercitar la capacidad visual. 


Amnesia, para ejercitar la capacidad de 
asociación de objetos y colores. 



Asteroids, dirije una nave espacial através 
de universos plagados de riesgo y acción. 


MisterMind, combina los colores y vence al 
ordenador en un reto sin precedentes. 



Biograf, para controlar su biorritmo en los 
estados: físico, emocional e intelectual 


Search and Destroy, el más clásico de los 
videojuegos ahora en Windows. 


J Puzzle, complete los rompecabezas de los 
personajes más populares del cine y la TV. 


„ , „ ---ar- ~ e las "IASIOI ia tragaperras, bqpiay laberintos y habilidad, Smfpoker nara 

— P — rnar al ordenador, Jewel Thief para jugar con el ratón, Flippem 10 un juego "10" para los desmemoriados 



REQUERIMIENTOS: 

•4,3 Mbytes libres en el disco duro. 
•Tarjeta gráfica VGA. 
•Recomendable versión 3.1 de 
Windows y 2 Mbytes de RAM. 


DIGITAL 

DREAMS _ , _ _ _ 

MULTIMEDIA © 1 993 


CUPON DE PEDIDO POR CORREO 


CON LA GARANTIA DE DDC3 

¡M % WO m SM: 1 995 pías 


•eseo que me envíen WINGAMES al precio de 1995 pías + 200 ptas. de gastos de envío 

roÍfn yaPeid ° S "r'ñ ; Domicilio 

FORMA DE PAGÓ: ^ ^ Fecha de nacimiento Profesión 

□ Talón a EDICIONES MENSUALES, S.A. 

□ Giro Postal n 2 de f echa 

Tarjeta de crédito 


.Población.. 
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jjj □: 

m mu 

cn n □ 

nzn 
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si es distinto... 


Firma , 








PAINTBRUSH 5+ 



A estas alturas muchos usuarios de 
PC habrán oído hablar del 
programa de dibujo Paintbrush 
de la empresa ZSoft. Incluso es más 
que posible que algunos de ellos 
ya lo hayan utilizado, aunque sólo 
sea porque una antigua versión 
del mismo se encuentra incluida 
entre las aplicaciones del 
Windows 3.1 . 

Sin embargo, en la 
actualidad los equipos 
han cambiado mucho 
y entre aquella, casi 
arcaica, herramienta, 
y las posibilidades 
de esta nueva 
aplicación, dista 
un abismo. 


Es posible definir la anchura de las diferentes 
herramientas integradas en el programa. 


E l contenido de la 
versión 5 de este pa- 
quete no es tanto el 
dibujo libre o a ma- 
no alzada como su capacidad 
para procesal* imágenes. Es de- 
cir, pone a nuestra disposición 
multitud de efectos y filtros pa- 
ra realzar o modificar algún as- 
pecto o parte de un original, lo 
que no impide en absoluto la 
creación de dibujos mediante 


las herramientas de que dispo- 
ne. A pesar de que para reali- 
zar esta tarea existen programas 
más especializados, y que una 
imagen o una pantalla, por 
ejemplo, no es comparable a 
las producidas por otros paque- 
tes -por supuesto más caros y 
disponibles para otros sistemas 
con una veterana tradición grá- 
fica-, resulta ser una herra- 
mienta muy interesante que 






Paintbrush 5 + 



Archivo Edici&n Ve r Fuente Efectos Opc iones Ayuda 

nnnndBg ana 


Archivo Edici&n Ver Fuente Efectos 


Bot&n izqu ierdo=pr imar io . derecho 


Se pueden aplicar 
varios efectos en las 
imágenes como 
Estándar , Suavizar, 
Gradiente o Mezclar. El 
último ha sido utilizado 
en la foto de la derecha. 


PAINTBRUSH 5+ 


Fabricante: 

ZSOFT 

Distribuidor: 

ANAYA MULTIMEDIA 

C/ Juan Ignacio Lúea de Tena 15 - 
28027 Madrid 
Telf. (91)32001 19 

Precio recomendado: 

9.775 Pts. 


1. Rojo 1+1 I 
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i — Formato 

©RGB OHLS 
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Salir 


Por defecto | 


proporciona una gran cantidad 
de posibilidades. 

No deja de ser curioso que aho- 
ra comiencen a proliferar este 
tipo de productos dirigidos al 
usuario medio. Quizá la razón 
haya que buscarla en la expan- 
sión y bajada de precios que es- 
tá sufriendo el mercado infor- 
mático y, por tanto, en la nece- 
sidad que tiene el usuario de sa- 
car partido a las cada vez más 
potentes tarjetas gráficas que va 
adquiriendo. De cualquier mo- 
do, no existen todavía dema- 
siados programas disponibles 
del tipo de Paintbrush que, ade- 
más, tengan un precio intere- 
sante como el del paquete que 
nos ocupa (9.775 pesetas). 

Un detalle muy de agradecer es 


Al cargar las imágenes se pueden elegir hasta tres 
formatos diferentes: TIF, PCX y GIF. 



la traducción completa tanto 
del proceso de instalación y del 
programa en sí, como de los 
manuales. Estos últimos con- 
sisten en tres libros muy bien 
presentados. Dos de ellos co- 
rresponden a la instalación y el 
aprendizaje, y el otro, más ex- 
tenso, constituye el verdadero 
manual del usuario y se pre- 
senta bastante bien estructura- 
do, sin hacer uso excesivo del 
lenguaje técnico, para dar un 
repaso a cada una de las opcio- 
nes que ofrece PaintBrush. 
Además, el programa también 
cuenta con algún que otro libro 
de la editorial Anaya Multime- 
dia. Una ayuda muy interesan- 
te para todo aquel que desee 
profundizar en el apasionante 
mundo del diseño gráfico por 
ordenador. 
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CRISTALN. 


Paintbrush 5* - C:\COM\TM\DDUN\HUMBIRD.PCX 


de textur 




Paintbrush 5+ incluye 
varios ejemplos de 
archivo de texturas 
Cada una tiene su 
paleta de color, aunque 
también existe la 
posibilidad de que cada 
usuario haga sus 
propias creaciones 


ArchivA» Edici&n 


Hay dos tipos de fuentes de letras que 
se pueden utilizar en los diferentes 
diseños gráficos: Bitmap y Outline. 


mato a blanco y negro, lo que 
constituye una opción muy in- 
teresante a la hora de imprimir 
el dibujo. Por último, Pcxhdr y 
Gifhdr, muestran información 
sobre imágenes PCX o GIF. 

El programa puede correr per- 
fectamente en ordenadores 286 
o superiores y, aunque en ge- 
neral es bastante rápido, exis- 
ten operaciones 
como el gra- 
diente circular 
con algún tipo 
de difuminado 
o fuentes tipo 
Bitmap en itáli- 
ca que pueden 
ser lentas, in- 
cluso cuando 
se trabaja con 
ordenadores 
potentes. 

En cuanto a la 
memoria, 
Paintbrush 5+ 
funciona con 
un mínimo de 
640 Kb, pero es aconsejable 
disponer de más capacidad, 
porque con la memoria básica 
sería prácticamente imposible 
tratar imágenes de 256 colores 


El paquete también incluye va- 
rios juegos de fuentes del tipo 
Bitmap o Outline (de contomo) 
para incorporal en los dibujos 
La diferencia entre ambas es 
que las primeras están diseña- 
das para ser mostradas en un ta- 
maño y estilo determinado y las 
segundas contienen una des- 
cripción matemática del con- 
torno de cada letra, con lo cual 
proporcionanuna mayor cali- 
dad que las Bitmap. Lástima 
que el programa sólo incoipore 
cuatro fuentes del tipo Outline. 
PaintBrush presenta el proble- 
ma de que su 


formato no es muy común, lo 
que puede ocasionar dificulta- 
des a la hora de utilizar fuentes 
ajenas al programa. Quizá este 
sea uno de los errores imputa- 
bles al programa. Hubiera sido 
más adecuado adoptar el for- 
mato usado por Windows para 
garantizar un paquete de fuen- 
tes prácticamente ilimitado. De 
igual forma, se podía haber in- 
cluido un driver VESA para 
evitar posibles problemas al tra- 
bajar con taijetas Super 
VGA ya que, 
aunque el 
programa 
incorpora 
una gran 


• Una de las posibilidades 

• es cambiar la paleta 

• de color por alguna 

• ya definida, o 

• bien elaborar otra 

• distinta y grabarla en 

• el disco duro. 


cantidad de taijetas gráficas, al- 
gunas se quedan fuera. 
Paintbrush incluye, además, 
otra serie de pequeñas utilida- 
des como son Frieze, que es un 
capturador de pantallas; Chkall, 
que ofrece información sobre el 
sistema; Gray2BW, para con- 
vertir dibujos en color a escala 
de grises o de ese último for- 
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o con una resolución muy gran- 
de. Para paliar este problema, 
el programa puede utilizar el 
disco duro como memoria vir- 
tual, solución muy útil pero 
lenta, porque ni los discos más 
rápidos pueden compararse a la 
velocidad de la memoria RAM. 
Esta versión es recomendable 
para usuarios que se dediquen 
profesionalmente o como afi- 
cionados a la fotografía, al fo- 
tomontaje o, simplemente, dis- 
fruten dibujando, /i 


La opción de Zoom permite una ampliación de la imagen, con lo cual se facilita • 

notablemente el retoque de los gráficos en pantalla. • 


El sistema de ayuda 
ofrece información 
detallada de cada una 
de las opciones que 
incorpora el programa 
Paintbrush 5+. 


Zoomln 


Fuente 


E l programa es 

capaz de utilizar 
el disco duro como 
memoria 
virtual 


A*. 


Mr » 


Paintbrush 5+ - C: \COM\TM\DOWN\HUMBIRD.PCX 
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Archivo 


Ayuda 


* 


herramientas de Paintbrush para que pueda dibujar 
líneas y figuras geométricas perfectas. 


Seleccione Siguiente para hojear sobre los 
siguientes temas relacionados: 


Combinaciones del Teclado - lista las teclas que 
se utilizan para hacer selecciones en comandos 
de menú y cuadros de diálogo. 

Combinaciones de doble clic - lista los efectos 
de dobles clics. 

Herramientas de Restricción — muestra cómo 
utilizar ciertas herramientas de restricción. 


Siguiente j 


Teme . 


Anterior 


Hecho 
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SOFTWARE OS/2 


Parece que los virus nunca duermen; siempre es 
acecho para tomar al asalto puestro ordenador 
descuido puede costarle caro y arruinar horas y 
de trabajo. Para estar tranqdfonada méjor que 
con una buena vacuna. Sin dirak|¿esa os Centre 
Antivirus, un clásico para DOS e^Bhispo 

para el sistema operativo OS^T 


E l programa Central 
Point Antivirus 
(CPAV) para OS/2 
no incorpora gran- 
des novedades. Su gran virtud 
es que se adapta perfectamen- 
te a las características del siste- 
ma operativo de IBM. El usua- 
rio que desee investigar el es- 
tado de sus ficheros, sólo tiene 
que seleccionar las unidades de 
disco que quiera verificar y pul- 
sar un botón. 

Los archivos de comprobación 
(Smartchecks) se encargan de 
controlar el tamaño y contenido 
de los ficheros. Su misión es 
avisar al usuario en caso de que 
se adviertan cambios imprevis- 
tos. CPAV puede comprobar el 
estado de todos los archivo^ 
analizar solamente los qu^^ 
más susceptibles de 
tados, los ejecutabjfy5®^ 
.EXE). Cuando, 
virus, el usu¡ 
una copia^ 
nado a riÚU 


La pantalla Activity Log 
muestra los chequeos 
realizados por el / 
programa en las // 


iftfVemar» $i*ea»0!J2 Carpe*» 0SÍ2 elnfowv»cion Con «cat* Templa: 


^reconoce mas de 2.000 míec- 
ijfcrn dones, incluidas su^aríántes. 

íjuB^^Sna lo Además, cuenta coa^in servi- 
les d^faños cío de actualizaciones gracias 

ur^irus no se ji- al cual el usuario puede recibir 

irlos discos del módulos que le permitan pro- 

ambién puede tegerse de los nuevos agentes 

^adgylqjps dis- MI ecdosos 

imputad >ras que En el caso de que quiera excluir 

fefas y otras op- permanentemente un fichero de 

jna clave de ac- las venficaciones, sólo tiene 

íger el pi ograma que ponerlo en una lista de ele- 

ie alerta en caso mentos que no se deben exa- 

onconfigui ables rninai Si tiene activados los fi- 

i pantalla cheros de comprobación 

in Virus se esca- (Smaitchecks). el programa le 

oh Central Point a\ isa en caso de que algo haya 


Anti- Virus. 


Central Pal ni Anti* Virus foc 0S/2 


Enter a customized message to be disptayed 
for warning dialog boxes. 


Cancel 


[iT¡ aaah hhT m | 


|V) Show on virus infecí ion only. 


T377273T 


Select File*.. 


econoce más de 
1V.2.000 infecciones, 
incluyendo sus variantes 


CENTRAL POINT 

** Anti- Virus. 


Detect 


CENTRAL POINT ANTIVIRUS 


ET Change Alelí Message 
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CPAV 


Fabricante: 

CENTRAL POINT 

Distribuidor: 

KEYLAN 

C/ Av. de América, 1 8 
28028 Madrid 
Telf. (91)323 40 11 

Precio recomendado: 

16.000 Pts. + IVA 
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Information Ahout Virus 


Telefónica 2 virus: 

Ihis file virus is 3700 bytes long. »t infects XGM files. 



lt remains resident in memory, uses stealth techniques, 
and uses self encryption. 

Sido effects indude corrupted data files, damaged file 
linkage, corrupted program and overi ay Ules, changas to 
System ron time uperation, reformattlng or overwritlng 
parts of the hard disk, changos to the boot sector, changos 
to the partition tabte, nnrecoveraW»* damage to ínfected 
files, i hanges to oporation of per pherals (printers, 
h etc.), and creation of ’bacf sec tors. 
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Para los más curiosos el programa ofrece la posibilidad 
de obtener una información detallada de cada uno de 
los diferentes virus que pueden infectar el disco duro 
del ordenador y sus devastadores efectos. 


sido modificado, en 
tamaño o contenido, 
desde la última veri- 
ficación. Con la op- 
ción Limpiar se bus- 
can y eliminan los 
elementos dañinos 
que pueda tener el 
ordenador. Si el pro- 
blema es más grave 
y no le permite en- 
trar en OS/2, el programa 
OS2CHKBT elimina los virus 
para que pueda arrancar el sis- 
tema operativo. 

CPAV lleva un control de to- 
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El control del programa es uno de los aspectos más 
destacados de Central Point Antivirus para OS/2, ya que 
está diseñado para que el usuario utilice con facilidad las 
diferentes opciones. 


das las operaciones 
que realiza y su re- 
sultado. El usuario 
puede consultar es- 
ta información para 
saber cuándo verifi- 
có o limpió su orde- 
nador por última 
vez. 

OS/2 puede ejecutar 
directamente pro- 
gramas DOS. Para 
que no se produz- 
can contagios entre 
ambos, el programa 
VWATCH vigila 
constantemente. Si 
algún fichero inten- 
ta hacer algo extra- 
ño, le avisará y le 
permitirá interrum- 
pir el proceso. 
CPAV es la opción 
más completa para 
evitar cualquier tipo de infec- 
ción, conocida o desconocida, 
en OS/2. 

Bernardo García 
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Con un sencillo programa que lo 
hará todo automáticamente. 

Control por ratón o teclado. 


Reproducción EXACTA del formato 
de los boletos en pantalla. 

Modos automático y manual. 
Rellena boletos por impresora. 


SUPER QUINIELAS 

El potente software para 
el cálculo y resolución de 
quinielas que le permitirá 
aprovechar la potencia 
de su ordenador para 
pronosticar con acierto 
los resultados de cada 
¡ornada. Con una base 
de datos de las 5 últimas 
ligas para que no se le 
escape ni un detalle. 
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Ver clasificación 

■ 

Abrir juego 

* 

Ver partidos 

B 

Guardar juego 


Jugar un partido 

n 



Fin de la jornada 

J 

Salir 

03 


Para dirigir tu propio equipo 
desde la primera jornada, 
ordenar las alineaciones, 
jugar partidos, etc. 
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• Tratamiento estadístico de 
los datos. 

• Diferentes modelos de cálculo: 
tendencial, posicional, normal, etc. 


2 X EL PRECIO DE 1 
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CqmpM 

*W»4 

Deportivo Coruna 

r^'J 

A J\ A A A A 


Aj\rAj\j-v\l\ 


Jomada 


[&J r^n 


• Dos versiones totalmente 
independientes y completas. 

• WINDOWS: Gráficos 640x480. 

• DOS: Simple pero efectivo. 


LOS PUBLICOS 



• Permite comprobar los resultados 
de varios boletos simúltaneamente 
según se producen. 

• Ideal para peñas quinielísticas o 
particulares. 
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GRAFICOS DIGITALIZADOS 



CORNERS 


¡¿■X!, % 7 OVO P<m S6A0 1 995 ptas 
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CUPON DE PEDIDO 


Deseo que me envíen SUPERQUINIELAS al precio de 1995 ptas. 

+ 200 pts. de gastos de envío 
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Domicilio 

Población Provincia C.P 

Fecha de nacimiento Profesión 

FORMA DE PAGO 

Talón a EDICIONES MENSUALES, S.A. 
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Tarjeta de crédito 
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AMERICAN EXPRESS n 2 mil 1TTTTT1 mTTn 
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üptions Configure 


f tic Information 


Centra 1 


Si usted no es muy habilidoso o tiene 
pesadillas cuando el ordenador 
hace algo extraño, o si simplemente 
quiere contar con un ordenador 
más seguro y fiable, PC Tools para 
DOS cubre a la perfección sus 
necesidades. La novena versión 
de estas conocidas utilidades es 
una herramienta potente y versátil 
que, por su precio moderado, no le 
debería faltar a ningún usuario 
de ordenadores personales. 


A su DOS 


Help 


[ Virus | Activity Log ► 

VSafe ñudit Trail ► 


Directory Tree 


MIT 

TEX 

TRABAJO 

MARTCON 


Fíl'.s in Current Birectory 


' d TOEXLC.BAT 
AUTOEXEC . CP9 
E2¡ BOOT.CPS 
□ COMMAND.COM 
3 CONFIG. SYS 
ÉL* EA DATA. SF 
= 10. SYS 
MSDOS.SYS 
~ WINAZQ . 386 
• UP R00T. SF 


C entral Point Softwa- 
re ha lanzado al mer- 
cado una nueva ver- 
sión de sus famosas 
PC Tools, el paquete de utili- 
dades más popular entre los 
usuarios de PC. 

La escasez de innovaciones 
respecto a anteriores creaciones 
quizá no justifique el trata- 
miento de esta novena entrega 
del programa como una nueva 
versión, sino que sería más ade- 
cuado hablar de una simple ac- 
tualización del producto. 

La potencia de los programas 
incluidos en este paquete obliga 
a hablar de una caja de herra- 


mientas perfectamente válida 
para los profesionales de los 
servicios técnicos. En realidad, 
se trata de una herramienta im- 
prescindible en los talleres in- 
formáticos, aunque por el pre- 
cio del producto, por su facili- 
dad de manejo y sus capacida- 
des, es muy recomendable para 
cualquier usuario de ordenado- 
res personales. 

Durante la instalación, los que 
ya estén familiarizados con 
otras versiones de PC Tools po- 
drán apreciar la similitud de es- 
ta actualización con los pro- 
ductos anteriores. En el caso de 
que se realice una instalación 
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completa, el paquete de utilida- 
des ocupará unos 8,5 Mb en el 
disco duro. 

Quizá lo más conocido de las 
PC Tools sea su entorno opera- 
tivo, una especie de escritorio 
diseñado para trabajar en mo- 
do texto que se conoce como 
PC Desktop y que, a partir de 
la octava versión del programa, 
sustituyó al antiguo PC Shell. 
El usuario puede acceder a to- 
das las aplicaciones instaladas 
en el disco duro y 
en disquetes, e in- 
cluso crear un me- 
nú personalizado 
que le permitirá 
activar un progra- 
ma con un par de 
pulsaciones del te- 
clado o apretando 
el botón del ratón. 

Sin embargo, este 
Shell no ha cam- 
biado sustancial- 
mente respecto a 
versiones anterio- 
res. Los programadores de 
Central Point Software se han 
limitado a añadir en los menús 
las nuevas utilidades que se han 
incorporado. Es destacable, a 
pesar de ello, su gran versatili- 
dad y su enorme poder de 
adaptación a las necesidades 
del usuario. 

El entorno se puede convertir 
en un auténtico gestor de apli- 
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El comando Undel del 
sistema operativo 
MS-DOS se ve reforzado 
de forma notable con la 
opción contra borrado 
que ofrece la última 
versión de PC Tools. 


Conuert Master File 
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Target *. 
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El nuevo copiador de discos Fastcopy es de los más 
rápidos y además ofrece la posibilidad de trasferir los 
datos entre disquetes de 3,5 y 5,25 pulgadas, 
independientemente de su capacidad. 


caciones gracias a la posibili- 
dad de crear una serie de gru- 
pos en los que se pueden in- 
cluir las utilidades deseadas y 
activarlas luego con una simple 
pulsación del ratón. El usuario 
tiene la posibilidad, incluso, de 
integrar unas carpetas en otras 
para establecer una jerarquía 
entre las distintas aplicaciones. 
Entre las novedades que pre- 
senta PC Tools 
Pro para DOS, 
además de las 
nuevas versiones 
de alguna de las 
aplicaciones con- 
tenidas en el pro- 
ducto (antivirus, 
backup o undele- 
te), destaca la 
adaptación que los 
técnicos de Cen- 
tral Point han he- 
cho para que sus 
programas se adapten al nuevo 
sistema operativo de Microsoft, 
el MS-DOS 6. 

Hay que mencionar que tanto 
el Optimizador del disco duro 


(un compactado!* que reúne las 
diversas partes de los ficheros 
contenidos en el disco y que 
permite un acceso más rápido 
a los mismos) como la utilidad 
llamada DiskFix (un programa 
que examina y permite solu- 
cionar una serie de problemas 
comunes en los discos duros, 
como las cadenas perdidas o 
los ficheros cruzados), son ca- 
paces de reconocer unidades 
comprimidas con el duplicador 
del DOS (DoubleSpace) o con 
Stacker. 

Más compatibilidad 

El backup ha ampliado el nú- 
mero de soportes que puede re- 
conocer (incluyendo cintas 
DAT, QIC 40/80 y SCSI) y ha 
aumentado la seguridad en las 
copias con un autoexamen. 
También se ha mejorado el 
mandato Incluir/Excluir Fiche- 
ros, de forma que permite la se- 
lección de archivos para futu- 
ros backup. 

El Antivirus (que se comercia- 
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Picase Wait 


RAMBoost is determining the best possible fit 
in memory for your resident programs and drioers. 



ieex 

1 

Combinations tested : 

1,953,125 


Total combinat ions : 

1,953,125 


Elapsed time: 



Current best opt imizat ion : 

100 '/. 


Press ESC for exit opt ions 




Legend : 



El programa RAMBoost # 
configura de forma automática 
los ficheros CONFIG y • 
AUTOEXEC para obtener la 
mayor cantidad de memoria. • 


También en Windows 

■ Instalación 

Durante la instalación de PC Tools Pro, el 
programa pregunta al usuario si desea añadir 
algunas de las utilidades en el entorno gráfico de 
Microsoft. Para ello basta con introducir el 
directorio en el que se encuentra Windows Si 
realiza esta acción, se creará una carpeta con el 
nombre de PC Tools donde se pueden encontrar 
algunas de las aplicaciones más comunes. 

■ Tareas del DOS 

Una vez realizada la instalación, el usuario puede 
inicializar cualquiera de los programas desde 
Microsoft Windows, aunque, como siempre, esto 
sea en una tarea de MS-DOS. Las utilidades no 
funcionarán en Windows para redes. 

Una excepción a esta regla es un controlador 
que carga los antivirus residentes del programa y 
que detecta los diferentes tipos de virus que 
puedan haberse introducido en la máquina 
para infectarla. 




liza por separado) incluye nue- 
vas características que lo con- 
vierten en una herramienta más 
precisa a la hora de detectar y 
eliminar virus del sistema. 

El programa denominado Re- 
cuperador es extremadamente 
útil cuando tiene lugar un fallo 
del sistema y el ordenador se 
queda fuera de juego. Esta uti- 
lidad controla constan- 
temente la actividad de 
la máquina y guarda 
periódicamente la in- 
formación, de modo 
que si se produce un 
fallo, el Recuperador 
intenta dejar las cosas 
tal y como estaban. 
Aunque no garantiza 
la recuperación total de 
todo lo hecho hasta el 
momento del fallo, es- 
ta utilidad ofrece una 
gran seguridad en en- 
tornos poco fiables. 


Central Point se ha decidido a 
incorporar esta característica 
porque el fallo de los sistemas 
representa un importante nú- 
mero de horas de trabajo perdi- 
das, tanto para las empresas co- 
mo para los particulares. 

Información 

Otra de las novedades impor- 
tantes es la llamada System In- 
fo Pro. Esta utilidad ejecuta 
más de 70 pruebas en el orde- 
nador y ofrece al usuario una 
completa descripción de todos 
los componentes del sistema, 
tanto físicos como lógicos. Es 
capaz de examinar detenida- 
mente cada uno de los compo- 
nentes hardware, analizar la 
memoria y su uso, editar la 
CMOS (configuración intema 
del ordenador), comprobar las 
estadísticas de una red y reali- 
zar pruebas comparativas del 
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Help 


COREL PROFESSIONAL PHOTOS ' ‘ 

The Mosaic utility included on this CD ROM is the one shipped uith 
CorelDRAW! versión 1.0 Rev B. Since there have been no mod if icat ions 
to ma inta in consistency, a feu compat i b i 1 ity issues have arisen: I 

" ! h « r » ÍS D n V eed t0 insta11 the «osaic utility if you already have CorelDRA 
1.0 Rev B. They are the same program. 

You should install the Mosaic utility if you have CorelDRAW! 1.0 Rev A. 

It loads the PhotoCD thumbnails and prints much faster. 

You can install the Mosaic utility ir you have CorelDRAW! 3.0. Both 
Mosaic programs can co-exist on the same System. 

- BE CAREFUL NOT TO INSTALL MOSAIC FROM CORELDRAW! 1.0 

REU A AFTER INSTALL ING THE PHOTO CD MOSAIC. This uill cause i 

erratic behaviour on your systcm. 

The CD Audio utility included on this CD ROM is the one shipped uith CorelSCS 
versión 1.2B. A feu issues arise here as uell: I 

“ 1 L-^2H_Jl^£_2g££jSCSn_^ro insta 1 led on your system, there is no ne ed to in 
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ocal Report 


Actiuity Log ► 

USafe Audit Trail ► 


En breve ► 


Pese a no tener muchas 
novedades , la novena versión 
de PC Tools Pro para DOS 
presenta algunas dignas de 
reseñar: 

■ Antivirus (nueva versión). 

■ Backup mejorado (nueva 
versión). 

m DiskFix (soporta DoubleSpace), 
m FastCopy. 

■ Importantes mejoras en 
System Information 

■ Optimizer mejorado (soporta 
doublespace y Stacker). 

m Recuperator 

■ Task Switcher 

■ Undelete mejorado 

m Se han eliminado el Commute 
y los accesorios del Desktop 


7:08p 


la red. De esta forma se puede 
aumentar en gran medida la in- 
terconexión de un parque de or- 
denadores personales sin nece- 
sidad de ampliar la red local. 
Por otro lado, la nueva versión 
de PC Tools sigue la tendencia 
de suprimir aquellas partes que 
trabajaban específicamente ba- 
jo Windows, y elimina algunas 
de las prestaciones presentes en 
la versión anterior. Así, el pro- 
grama Commute de comunica- 
ciones entre PC ha sido retirado 
del producto, lo mismo que una 
serie de accesorios como la ba- 
se de datos, el bloc de notas o 
el calendario. 

El motivo de estas eliminacio- 
nes es, según Central Point, 
que estos accesorios eran los 
menos utilizados. De esta for- 
ma, se incorporan nuevas capa- 
cidades sin aumentar el coste. 
En definitiva, PC Tools Pro pa- 


System Info ofrece 
información detallada 
sobre las diferentes 
características y 
dispositivos existentes 
en el ordenador sobre 
el que se está 
trabajando (derecha). 


sistema con otros. Todo aquello 
que se deba conocer sobre el 
ordenador con el que se trabaja 
será presentado por el progra- 
ma de información del sistema. 
También cabe destacar la utili- 
dad FastCopy, que supera de 
una vez por todas el problema 
de la copia de disquetes a otros 
de formato diferente, tanto en 
densidades como en tamaños. 
Así es posible copiar un disco 
de 5,25 pulgadas y alta densi- 
dad en otro de 3,5 pulgadas. 
Además la copia se realiza de 
una única pasada, sin necesidad 
de meter y sacar los disquetes 
varias veces a lo largo de la 
operación. 

Task Switcher permite la recu- 
peración de los últimos progra- 
mas y los archivos cargados en 
memoria y restaura automáti- 


System Summary 


Computer Inventory 

System Type : 80486SX 

Qperating System: DOS 6.00 

Uideo Adapter : UGñ 

1/0 Ports: 3 Serial, 1 Parallel 

Keyboard / Mouse : 101 Key Enhanced/Not Insta lled 

CMOS : Present 

Sound : SoundBlaster Compatible 

Drioe Summary: 1 Fixed Drioe (156M) 

2 Floppy Dr i ves ( 1 . 44M, 1 . 2M) 

0 Other Drives 

Memory 

FREE 

Coriventional : 640K Exte nded : 6752K Expand ed : 7760K 

IMxH SÜlifl 612K 'ÁZk'-YM 4704K ^¡5¡¡jj53| 4704K 


camente la configuración que 
estaba activa cuando se apagó 
el ordenador. 

También ofrece un importante 
soporte de redes, con utilidades 
como un driver de memoria re- 
sidente que permite acceder a 
los recursos de la red de una 
manera sencilla, igual que si es- 
tuvieran conectados directa- 
mente a sus puestos. 
Especialmente interesante es la 
posibilidad de acceder a los re- 
cursos de una red desde un PC 
independiente con sólo conec- 
tarlo a otro que esté incluido en 


PC TOOLS PRO 


Fabricante: 

CENTRAL POINT 
SOFTWARE 

Distribuidores: 

KEYLAN 

Av. América, 1 8 
28028 Madrid 
Telf. (91)323 40 11 

COMPUTER 2.000 

C. Constitución, 1 
08960 Barcelona 
Telf. (93)449 91 11 

Precio recomendado: 

23.990 Pts + IVA 


ra DOS es una nueva vuelta de 
tuerca en la amplia oferta de 
utilidades para PC. Su reduci- 
do precio y la potencia de las 
aplicaciones incluidas en el pa- 
quete, hacen de ellas una op- 
ción muy recomendable para 
aquellos usuarios que no dis- 
pongan de un software similar 
o para quienes lo tengan anti- 
cuado. Para los que ya disfru- 
ten de versiones recientes, la 
compra de este producto no es 
tan recomendable. 

Eduardo Menéndez 
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MUSICAL INSTRUMENTS 


¿Quién inventó el saxofón? ¿Cómo 
suenan las canciones típicas de 
Indonesia? ¿Dónde se toca el 
Güiro? Si le gusta la música, 
Microsoft ha lanzado el CD-ROM 
que andaba buscando. Con él 
recorrerá el globo a través de sus 
melodías populares y descubrirá la 
fisonomía de 500 instrumentos. Más 
de 1 .500 sonidos con calidad digital 
ya están al alcance de su ratón 
gracias a esta enciclopedia 
audiovisual con la que pasará un 
rato entretenido al tiempo que 
aumenta sus conocimientos. 



ORQUESTA 
CLUB MICROSOFT 


E ste programa le pro- 
pone dar un paseo 
por la historia de los 
instrumentos musi- 
cales. El viaje le remonta 
4.000 años atrás y le sitúa en 
el antiguo Egipto, donde na- 
ció el harpa Saung Gauk. Ca- 
minando a través de cuerdas, 
teclados y metales, podrá 
avanzar en el tiempo hasta 
llegar a los modernos sintetiza- 
dores y la tecnología digital. 

El ratón es la brújula que le 
guía durante la singladura. Na- 
da más arrancar el programa 
aparece la pantalla general 


Desde ella puede tomar cuatro 
rumbos diferentes: recorrer las 
familias de instrumentos, echar 
una ojeada a las formaciones 
musicales más importantes, 
viajar por el mapa mundi o 
buscar cualquier instrumento 
poi orden alfabético. La infor- 
mación está estructurada de tal 
manera que es posible saltar de 
un capítulo a otro sin tener que 
pasar por el menú principal. 

La opción Familias de instru- 
mentos los divide en cinco ra- 
mas. cuerda, percusión, metal, 
viento y teclado Por ejemplo, 
en el capítulo dedicado a los 


SüUND BOX 


ano 


ifsi - •** ’ 

□ El □ HJ LJ [3 3 □ 


mr i\ *> 


PlA, «01 ENOTE. 


Musical Examples 

o»tHET>*L ». Mantea 

& é 


i« 


« 


■K - I ' zz 

r T' t he Piano i an in a 

X jpniip or lompU'teh on ils 
imn. (or ii has the musí exter 
ahí li ríes o( arn amustie 
insirurn.m. Hs’ann» í\|tnki 
JSW ihan vwn < . uves so Ir van pU> 

fln ^ Ivoth havs .inri vilo partv antl u*n 

or mutt' uniese an 1 h- playee! at 
orne. depon» Mu* nn lhe ahilin ni 
the pi.mist When the plano is the liad iiNnilwnl. w 
play ri alono. the li li hanrl pUys r hoiti whilc the righi 
hanri pla\\ a solo melorf) liru‘. and vive w v«. Ofii'n. ihv* 
piano "tonips.* or awompanios otlut load iostr uments 
in ajar/ haurl, mu h as ixophnm* or tnmipct. In that 
i ase. the pi.mist r om entrares on augmenlinr tire 
solo line oí the fenured insiiument wiih Gé 

inli ir ate rhorris and short melodit “lilis.’ fi 










Microsoft Musical Instruments 


Qption 


Blowpipc 
Aii ¡4 bkwn 
into ihf bng. 


Strap 


Rag 

M.'ide mu of 
animal skin. 


A Ciara mi 1 Ib 
9 A small shawm 
plamlwiihihe 
JA zampogna. 


Stock 

Huid* aJI film pipes. 

D roñes 

he ivmi iltonet pipes are droiu» 




Chantcrs 

The iwo lunger pipes playihe lime. 

Zampogna is a bagpipe from Italy. 
un usual ¡n thaL there are two 
chante? pipes - one for eaoh hand - tha? 
plav the melody. Al! foiir pipes have 
long double reeds: air from the 
bag is squeezed over these reeds 
to produce the zampogna ’s 
organlike sound. Accompanied 
by the ci ai amella» the 
zampogna is played in towm, 
especiallv around Christmas. 
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teclados se encuentra, entre 
otros, el clavicordio. Un breve 
texto explica sus características, 
su origen, el material de que es- 
tá construido y la forma en que 
se toca. Si siente interés por su 
sonido, puede pinchar sobre un 
pequeño icono que representa 
a un altavoz. Acto seguido es- 
cuchará unas notas con calidad 
digital. En caso de que con es- 
tá presentación no tenga sufi- 
ciente, acuda al dibujo Sound 
box (Caja de música). 

Con un golpe de ratón 
aparece una pequeña 
pantalla donde el pro- 
grama le muestra, a tra- 
vés del concierto núme- 
ro 3 de Bach, el papel 
que desempeña el cla- 
vicordio en las orques- 
tas de música clásica y, 
con una sonata de Hán- 
del, su participación en 
la música de cámara. 

De esta forma, el pro- 
grama pasa revista, uno 
por uno, a todos los ins- 
trumentos. Desde la 
guitarra eléctrica hasta 
los violines; desde la 
música popular china, 


El programa recoge 
instrumentos tan 
dispares como la 
zampoña italiana o el 
saxofón tenor , 
inventado por Adolphe 
Sax. El CD-ROM analiza 
todas sus 

características técnicas, 
su origen, sus 
dimensiones y hasta el 
material de que están 
contruidos. 
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Tenor Saxoplione 



T he Tenor Saxophone is an orche-nral 
and hand instrumeiu invenled hv 
Belgian-born Adolphe Sax. around ltHO. h 
consists of a singlc-reed mouthpiece 
atLached toa wide, conical, metal tobe- 
this u ñique combination placr\ the 
saxophone in a category of its own. 
lis powerful, expresivo range is 
exploited by manv leadingjazz, rock, 
bhies, and pop musictans. 
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hasta las interpretaciones de 
Grappeli. Descubrirá datos 
tan interesantes como el nom- 
bre del inventor del saxofón 
-un músico belga, Adoph 
Sax, que creó 14 modelos 
distintos en 1840- o los ins- 
trumentos típicos que utilizan 
las tribus de Oceanía. 

Una vez que haya examinado 
las características de todos los 
instrumentos, puede verlos y 
escucharlos en grupo si acude 
a Conjuntos Musicales. Salen a 
la palestra desde las orquestas 
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bairocas hasta las bandas mili- 
tares y las formaciones de jazz, 
pasando por los grupos popu- 
lares de Indonesia y los con- 
juntos de rock duro Así hasta 
un total de 15 formaciones con 
estilos distintos Cada uno de 
ellos va acompañado de un 
ejemplo musical 
Si quiere relacionar cada ins- 
trumento con su país de origen, 
regiese a la pantalla principal y 
acuda a Instrumentos en el 
Mundo. Allí aparece un mapa- 
mundi dividido en nueve re- 
giones. Cada área está salpica- 
da por diversos instrumentos 
musicales: los bongos de Cuba, 
el haipa de Veracruz, la Cora 
de Senegal, la gaita escocesa. . . 


MUSICAL ENSEMBLES 


'Wií 

Orchestras 




WlND BaNDS 


I NSTRUMENTS ÜFTEN PlAySoLOS, 
but thev may also plav together in 
groups, or musical ensembles. So me 
ensembles» such as the Indonesia» 
ga metan or the modern symphony 
or ches ira, almost always incorpórate the 
same collection of musical Instruments. 

Üthers, however, rnay inelude a wide 
range of different Instruments dependí ng 
on the specific type of music being 
performed at the rime. 


Rock Bands 




Cr\mber Groups 


Jazz Bands 


Gamelans 


Steel Bands 
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FAMILIES OF INSTRUMENTS 
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Brass 


Strings 
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Klvboards 
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meto determinado, acuda a la 
pantalla De a la A a la Z. Esta 
le muestra una parrilla con el 
alfabeto para que pinche sobre 
la letra que desee y localice los 
instrumentos por su inicial. 
Otra opción es ir a la barra de 
herramientas situada en la par- 
te superior de la pantalla. Allí 


E l único 
fallo del 
programa es 
que no está 
traducido al 
castellano 
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Los programadores no han 
relacionado a nuestro país 
con la guitarra española y 
han preferido situar sobie Es- 
paña a las castañuelas En cual- 
quier momento puede escuchar 
el somdo de estos instr umentos 
con ayuda del ratón. 

En caso de que quiera conocer 
las características de un instru- 


Las pantallas Familias 
de Instrumentos y 
Conjuntos Musicales 
encierran el grueso del 
programa. En cualquier 
momento el usuario 
puede saltar de una a 
otra sin pasar por el 
menú principal. 


Tam-Tam 


T ut Tam-Tam b a huge 
metal percusión 
instniment whkh makes 
an unforgcttable booming 
sound. li is a type of 
gong but tt b made of 
thinner metal iban moni 
govqe* and has no raí sed 
boss in the temer. When 
\t>u strike the tam-tam. the 
sound getslouder and 
loiidci , building uptoa 
shtmmcring climax befare 
fading awav. 
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Electric Piano 
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Rock Bands 


E- mh.es of Rock Banhs 


Microsoft Musical Instruments 


con el botón Index (Indice) 
puede buscar cualquier dato del 
programa, tecleando sobre la 
caja de diálogo la información 
por la que esté interesado. 

La barra de botones es muy útil 
si no quiere perderse entre la 
multitud de pantallas. Para vol- 
ver al principio de esta com- 
pleta enciclopedia audiovisual 
no tiene porque deshacer lo ya 
recorrido. Sólo tiene que acu- 
dir al botón Contents (Conteni- 


T he Term ’ Rock Band " ♦ .*vers 
a fabulous varietv of groups. 
from the «umpTirir of the HHiOs 
lo the technical sophiu ¡catión 
of toduv A rork band ttsttally has 
around fivc niembcrs, inrluriing a 
Icad tingtr and pc^ibly back-tip 
vocal i sis. The exciiing intcnsitv 
of the nnisit is gencralcd bv the 
powerful beal of the hassand 
drums. theraw cnergvof dectrir 
guitors, and, latclv, ihclimitle&s 
sounds of the svnthcsizer. 


dos). Back (Anterior) le permi- 
te volver a la pantalla anterior; 
Next (Siguiente), pasa una pá- 
gina; y con Random (Al azar), 
navega por la información del 
programa de forma aleatoria. 
En el caso de que cuente con 
una impresora y desee una co- 
pia en papel de alguna pantalla 
pinche sobre el botón Options 
(Opciones). 

Help (Ayuda) le ofrece infor- 
mación sobre la distribución de 


Microsoft Musical Instruments 
toe k M»»t j Bando» 


La tradicional guitarra 
española tiene su hueco 
en el CD-ROM, aunque 
los programadores de 
Microsoft han preferido 
situar sobre el mapa de 
España las populares 
castañuelas. 
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As Iiuy trio Piano produces a 
x\. Round vmilar to .m amustie 
piano bv amplifving me hanit al 
vibrationv The niost tamous 
dectrir puno is this Fender 
Rhodr whtch vas the firsi 
irulv portable alterna ti ve to 
the piano. The Rhodes produces 
an almoM bclHike tone which 
has berotne a "dassir sound” in 
jazz. p*.p. and rotk. 


The Piano 

AND RELATED INSTRUMENTS 




Electric Piano 


Fortepiano 


grano Pian o 


T he Piano contai ns a series of strings ihat are struck 
by harnmers when a kev is pressed. As well as 
acoustic pianos, there are manv electronic instrumente 
that produce piano-Iike sounds. 


Upright Piano cQ 


Electronic Piano tu 



los capítulos y sobre el manejo 
del programa. 

Las ilustraciones tienen una ca- 
lidad excelente gracias a sus 
256 colores. El diseño de las 
pantallas, así como los ejem- 
plos sonoros, están muy cuida- 
dos. Su único inconveniente es 
que los textos están en inglés 
y Microsoft no tiene intención 
de traducirlos al castellano. 
Afortunadamente, las expli- 
caciones están en un len- 
guaje sencillo. Sólo la de- 
nominación técnica de algu- 
nos instrumentos poco conoci- 
dos puede despistar a los usua- 
rios que no cuenten con un dic- 
cionario especilizado en térmi- 
nos musicales ingleses. A 




Mar Cohnen 




Como en las consolas 




Videojuego y maqueta 


C ada paquete 
Backroad inclu- 
ye, además del 
CD-ROM con el emocio- 
nante juego de competi- 
ción para PC, la maqueta 
a escala de uno de los co- 
ches participantes. El disco 


muestra en forma de vídeo 
la manera de montar el 
prototipo, así como los co- 
lores y secretos que ayu- 
dan a terminar una ma- 
queta con todos y cada 
uno de sus detalles. 

PVP: 10.990 pesetas. 



H asta 60 caracteres y 4 líneas de escritura son posi- 
bles visualizar en la pantalla LCD de la nueva rob- 
ladora electrónica DYMO 6000. Su teclado, un ter- 
cio más pequeño que el de cualquier ordenador personal, 
permite transportarla con comodidad a cualquier parte. 

Es posible establecer la longitud de la etiqueta de acuerdo 
a las necesidades del usuario La anchura de la cinta, por 
el contrario, viene dada por unas medidas preestablecidas: 
estas pueden ser de 6, 12 ó 19 milímetros. La rotuladora 
también permite imprimirlos tipos estándar de códigos de 


barras 

PVP: 48.000 pesetas + IVA. 




E l popular mando de control conocido como 
pad ya no es exclusivo de las consolas de vi- 
deojuegos, porque, a partir de ahora, también 
se puede utilizar en los programas lúdicos de PC. Logi- 
pad se presenta como el pionero de esta nueva ge- 
neración de periféricos que tendrán que convivir con 
joystick, teclado y ratón. Este nuevo pad para PC dis- 
pone de seis dispositivos de disparo, control para eje- 
cutar ochos tipos de direcciones y función autofuego 
que ofrece al jugador un mayor número de posibilida- 
des de salir con vida de cualquier 
aventura, o clasificarse entre 
los primeros en todos los 
deportes. Su conexión al 
ordenador se realiza a tra- 
vés de un cable, cuya lon- 
gitud de 1 ,8 metros garan- 
tiza mantener a distancia 
a cualquier enemigo. 

PVP: 4.690 pesetas. 


Traducir de pasada 


T ran Pro- 1010 es el pri- 
mer ciberfroductor 
(inglés-español) con 
formo de lápiz que , gracias 
a su micro escáner : es ca- 
paz de reconocer palabras 
escritas en español y tradu- 
cirlas al inglés, o vicerversa. 
En modo básico busca en 
el diccionario y visualiza a 
través del display lateral. Su 


función de aprendizaje al- 
macena palabras específi- 
cas ordenadas por el usua- 
rio y, gracias a su modo de 
entrada, los caracteres bo- 
rrosos pueden ser introduci- 
dos mediante teclado. El 
diccionario puede almace- 
nar más de 12.500 palabras 
en castellano. 

PVP: 4 1.000 pesetas. 








Cinco páginas por minuto 


La nueva generación 


Ei lápiz mágico 


I ndicado para usuarios sin excesiva carga de tra- 
bajo , la nueva impresora LaserPrinter 4037-SE de 
Lemark imprime tanto textos como gráficos a 
una velocidad de cinco páginas por minuto. Equi- 
pada con un procesador Motorola 68.000 a 10 Mhz 
y una memoria de 5 12 Kb, ampliabies a 45 Mb, ofre- 
ce una resolución de 300 ppp. Su bandeja carga 
hasta 150 hojas y soporta los lenguajes IBM PPDS 
(IBM 4019/4029) y PCL 4 compatible. 

PVP: 1 19.000 pesetas + IVA. 


M ouseMan de Lo- 
gitech puede 
adquirirse ahora 


incluye, además, un conector 
exclusivo para puerto de 
ratón o adaptador para serie 
y el software que lo acompa- 
ña, MouseWare 6.3, puede 
ser instalado tanto en equipos 
personales como en red bajo 
los sistemas DOS o Windows si- 
multáneamente. Soporta 
también los sistemas Windows 
NT y OS/2. 

PVP: 9.500 pesetas + 1 VA 


E ste práctico portadisquetes soluciona el eterno pro- 
blema de localizar los discos que se usan continua- 
mente y que suelen perderse por la mesa entre los 
papeles. Su fijación al monitor se realiza fácilmente gracias 
a una placa adhesiva que lo mantiene siempre a mano. 
PVP: 800 pesetas. 


F lash Point 2 de la 
casa Appoint es un 
ratón diseñado pa- 
ra ser utilizado como si se 
tratase de un bolígrafo, 
gracias a que lleva inte- 
grada la bola motriz en el 
extremo del alargado 
apuntador. Se desliza per- 
fectamente por cualquier 
superficie con mucha 
precisión y es compatible 
con IBM 100%. Su progra- 
ma tan sólo exige 256 Kb 


de memoria, sistema ope- 
rativo MS-DOS 2.0 o una 
versión superior. Su cone- 
xión se realiza mediante 9 
pin y puerto serie o adap- 
tador para los equipos 
PS/2 de IBM. Por su tama- 
ño y versatilidad puede 
utilizarse en equipos por- 
tátiles y de sobremesa 
con el máximo de 
prestaciones. 

PVP: 7.950 pesetas. 


con varias mejoras sobre la 
versión anterior. Incorpora 
una bola de tracción más pe- 
sada que aumenta la preci- 
sión de los movimientos y sus 
botones, más sensibles, han 
adoptado una forma que 
mejora el posicionamiento 
de los dedos. MouseMan 


Siempre a mano 






Gráficos VGA 256 colores. 



Scroll en todas las direcciones 



REQUERIMIENTOS: 

• 2 Mbytes libres en 
el disco duro. 

•Tarjeta gráfica VGA. 

• Memoria RAM de 
570 Kbytes. 



Sound Blaster. Adlib compatible 




Perspectiva tridimensional. 


U n juego tridimensional en 
el que deberás utilizar las 
distintas piezas para llegar 
hasta el Rey. Con variedad de 
tableros y mundos. 

Atrévete a descubrirlo. 


CHESSHOUSERS 

> d. Vid o IMirodi.t SVI AHI -TE 2 01 -p.'.qh* 

VERIFICANDO 


386 


VGA 7 


XMS 

77». rb 


i?E? 


Reconocimiento de la configuración. 


CON UN PRECIO 

IRRESISTIBLE: 

1 995 Ptas 

o pegabjCtelo ! 

Dificultad progresiva en cada nivel. | — • 










La mejar eswentura 
para tu PC. 



CON LA GARANTIA 


/ 

, A ya po*/ 
// 


Catorce niveles con diferentes mundos. 


* m 



Posibilidad de grabar la partida 



ESPECIFICACIONES TECNICAS 

• GRAFICOS VGA, 256 COLORES 

• FUNCIONA CON TODAS LAS 
TARJETAS DE SONIDO ADLIB, 
SOUNDBLASTER, ALTAVOZ, DAC. 

• 1 4 MUNDOS DIFERENTES CON 
VARIOS TABLEROS CADA UNO. 

• MUSICA Y SONIDOS 
DIGITALIZADOS EN CADA NIVEL. 

• SISTEMA ANIDATE PARA EL 
RECONOCIMIENTO DE LA 
CONFIGURACION 

• REQUIERE 2 MBYTES LIBRES EN 
EL DISCO DURO 


nF irjirp-issa, ^ iom 

LJt: 1 J 1 J\ M I MULTIMEDIA ©1993 


CUPON DE PEDIDO POR CORREO 


¡o que me envíen CHESHOUSSERS al precio de 1995 pías + 200 ptas. de gastos de envío. 

íbre y apellidos Domicilio 

inda C.P Fecha de nacimiento 

FORMA DE PAGO: 

| Talón a EDICIONES MENSUALES, S.A. 

¡ Giro Postal n 9 de fecha 

Tarjeta de crédito VISA n 9 í 1 I U L L.LI.J LLOJ I i Í T~ i 

AMERICAN EXPRESS n Q [TTTi I TT '] | | r TT I I □ 

Fecha de caducidad de la tarjeta Nombre del titular, s¡ es distinto 
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COMI JNICACIONKS 


ESPECIAL MODEM 



Si ya conoce todos los entresijos de 
su PC, no crea que el ordenador es 
un aparato incapaz de sorprenderle. 
Pruebe a conectarse. Aliada con la 
línea telefónica y armada con un 
módem, su computadora se 
convertirá en una potente 
herramienta que le permitirá abrirse 
al exterior. Rompa fronteras. 



Este pequeño aparato tiende un puente para que el 
ordenador y la línea telefónica puedan entenderse. 


L a informática es una 
gran esponja que ha 
tenido la habilidad 
de aprovechar todas 
las tecnologías a su alcance. 
Desde el nacimiento de los or- 
denadores personales, los inge- 
nieros pusieron sus ojos en la 
red telefónica. Este sistema 
eléctrico de comunicaciones 
era un plato demasiado goloso 
para que los técnicos, no se de- 
cidieran a sacarle partido. 

La idea de conectar un PC al 
cable telefónico abría nuevas 
posibilidades a la informática, 
pero llevar la teoría a la prácti- 
ca no era una empresa fácil ya 
que estos dos elementos mane- 
jan lenguajes distintos. El orde- 
nador es un dispositivo digital; 
realiza sus tareas encendiendo 
o apagando una serie de inte- 
rruptores, mientras que la red 
telefónica utiliza un sistema 
analógico; transmite los datos a 
través de una onda continua 
que varía suavemente de fre- 
cuencia. 

Para que la red telefónica y las 
computadoras pudieran enten- 
derse hubo que crear un dispo- 
sitivo puente, el módem. Este 
aparato se encarga de realizar 
dos operaciones: hace inteligi- 
ble para la red telefónica una 
información transmitida por el 
PC y traduce la señal del telé- 
fono para que el ordenador 
pueda comprenderla. Módem 



es un acrónimo formado con el 
nombre de estas dos acciones: 
MOdular y DEModular. 
Gracias a este dispositivo, us- 
ted puede comunicarse con 
cualquier parte del mundo, co- 
nectarse a un BBS, mandar un 
fax con el ordenador o utilizar 
cualquiera de los servicios de la 
red Ibertex. 

Desde su nacimiento, los mó- 
dem han evolucionado muy rá- 








pidamente y las precipitaciones 
han hecho que lo hicieran sin 
orden ni concierto. En 1958 la 
compañía AT&T presentó el 
servicio Dataphone, que permi- 
tía por primera vez que dos or- 
denadores se comunicaran a 
través de la línea telefónica. El 
corazón del sistema era un no- 
vedoso dispositivo similar a los 
módem actuales. El aparato 
transmitía los datos a una velo- 


cidad adaptada al lento funcio- 
namiento de los enormes orde- 
nadores de la época, 300 bits 
por segundo (bps). A finales de 
los años setenta apareció el pri- 
mer módem diseñado para fun- 
cionar con los ordenadores per- 
sonales pioneros. Comerciali- 
zado por la empresa Hayes Mi- 
crocomputer Products, su me- 
canismo era compatible con el 
primitivo Dataphone. 



Interno o externo? 


Jk rites de decidirse por la compra de un módem 
interno o externo ha de analizar las ventajas e 
inconvenientes que presentan cada uno de 
estos modelos. Los internos se instalan en una ranura 
de expansión dentro del PC. Esto le ahorrará espacio 
en la mesa de trabajo y le evitará añadir un nuevo 
cable a la ya enmarañada trasera de su ordenador. 
Sin embargo, son más complejos de instalar ya que le 
obligan a abrir la carcasa de la computadora , 
además absorben potencia de la fuente de 
alimentación del PC e inutilizan una de las ranuras de 
expansión 

El externo se conecta al puerto serie del PC mediante 
un cable RS-232. Si tiene varios ordenadores cerca del 
suyo, podrá ceder su módem a otros usuarios Su 
mayor inconveniente es que son algo 
más caros que los internos y le obligan a prescindir 
de uno de los 
puertos de 
comunicación 
de su ordenador 
personal. 



En el mercado existen 
módem internos y 
externos. Ambos 
modelos tienen ventajas 
e inconvenientes que 
habrá de sopesar antes 
de hacer su compra. 


Las claves 


No se pierda entre la 
maraña de siglas que 
rodea al mundo de los 
módem. Esta tabla le 
sacará de apuros. 


14.400 bps (fax) 


300 bps 


1.200 bps 


Con la llegada de la década de 
los ochenta y la irrupción de los 
ordenadores personales en el 
mercado, los usuarios de los 
compatibles empezaron a re- 
clamar la creación de un dispo- 
sitivo más rápido que acortara 
el tiempo que invertían en 
transferir sus ficheros. Las 
compañías fabricantes aguza- 
ron el ingenio y optaron por 
comprimir los datos. Pronto se 


V.23 1.200 bps/75 bps (videotex) 


V.27 ter 


V.32 bis 


4.800 bps (fax) 


9.600 bps (fax) 


14.400 bps 


V.42 Corrección de errores 




V.25 Marcación automática 
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CACIONES 



Cuando compre 
un módem le 
entregarán un 
programa. Como 
cualquier 
dispositivo, estos 
aparatos precisan 
de un software. 


dieron cuenta de que estos mó- 
dem de alta velocidad daban 
problemas: el ruido y las inter- 
ferencias de la línea telefónica 
alteraban la comunicación de 
información. Para solucionar la 
cuestión instalaron un chip den- 
tro de los aparatos para contro- 
lar los errores de transmisión. 
La búsqueda de una mayor ve- 
locidad desató una batalla co- 
mercial. Cada empresa desa- 
rrolló su propio dispositivo con 
características diferentes. El re- 
t sultado de aquella carrera sin 


.oy ha sido que, hoy en día, los 
fabricantes no tienen más re- 
medio que desarrollar módem 
compatibles con las numerosas 
normas existentes en el merca- 
do. Las V.17, V.21, V.22, V.22 
bis, V.27 ter, V.29 son sólo al- 
gunas de ellas. Este tipo de pa- 
trones que comienzan por la le- 
tra uve los define el Comité 
Consultivo Internacional de Te- 
légrafo y Telefonía (CCITT). 
Pero existen otras pautas inter- 
nacionales, como las que esta- 
blece la empresa Microcom 
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E l primer módem para 
PC apareció a finales 
de los años setenta 




SMART ONE 1442F 


Se trata de un módem interno de 
pequeñas dimensiones capaz de 
transmitir a velocidades de hasta 
14 400 bps para fax y para 
comunicaciones entre ordenadores. 
De fácil instalación , incluye el 
programa QUICKLINK II FAX para los 
sistemas Microsoft 
Windows y DOS, 
gracias al cual se 
pueden recibir y 
enviar fax con gran 
facilidad 
El programa, 
además, puede 
permanecer 
residente en la 
computadora 
mientras se está 
trabajando con otro 


tipo de software y activarse de forma 
automática cuando se recibe un fax 
La Incorporación de la norma CCITT 
V.42 LAP-M y V.42bis para la corrección 
y compresión de datos asegura una 
transmisión rápida y sin problemas 
Hay dos modelos diferentes SMART 
ONE 1442F y SMART ONE 1442FX Se 

diferencian en que 
- y “ el primero es un 
módem interno y 
el segundo es 
externo Su precio 
aproximado es de 
32.660 pesetas 
EVEREX 

C/ Ramón Areces, 12 
28030 Madrid 


Tlf. (91)430 92 12 
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INVESCOM 132 PLUS 


ei moaem externo con mejor presentación. Se 
vende en un maletín acompañado de un cable 
^■i para conectar a la línea telefónica, otro para la 
electricidad, disquetes de 5,25 y 3,5 pulgadas con 
software de comunicaciones, un manual en castellano 
y un cable RS-232. Alcanza 14.400 bps para fax y 
módem e incorpora los protocolos de corrección de 
errores y compresión de datos e Ibertex. Los 
diseñadores del aparato han olvidado dotarlo de una 
salida para teléfono, de forma que el usuario que opte 
por él tendrá que dedicarle una línea telefónica o 
cambiar el cable cada vez que desee comunicarse. 
Cuesta 120.000 pesetas + IVA. 

INVES 


C/Tomás Bretón, 62. 
28045 MADRID 
Tel. (91) 468 03 00 


Networking Protocol (MNP) 
sobre el control de errores y la 
compresión de los datos. 

Antes de comprar un módem 
hay que tener en cuenta varios 
aspectos. El vendedor segura- 
mente le preguntará si desea un 
modelo interno o externo. El 
primero es una tarjeta que se 
instala dentro del ordenador, en 
una de las ranuras de expansión 
libres. El extemo es un aparato 
que se conecta al puerto serie 
del PC mediante un cable de 
conexión RS 232. Ambos tie- 
nen ventajas e inconvenientes. 
El modelo que elija, ya sea in- 


Con habilidad y 
ayudado por los 
manuales, dominará las 
comunicaciones por 
módem en poco tiempo. 
Recuerde que las 
conexiones no son 
gratuitas. Los pasos del 
teléfono vuelan. 


• Su PC no está sólo. El 

• módem le permite, entre 

• otras cosas, contactar 

• con otros usuarios o 

• acceder a la red Ibertex. 


Diseñado por: DATAFLEX DESICN 

5^ 

Invescom 

REO UNCA TEST RSV>OEST* CXfWURAOOí» 

3 132 Plus 

SC CO UP TXO n*0 CTS RTI OIR DSR 


temo o externo, debe transmi- 
tir los datos a 14.400 bits por 
segundo (bps). Si es así, cum- 
plirá la norma V.32 bis. Con 
ellos podrá alcanzar velocida- 


des inferiores, más seguras pa- 
ra que la comunicación sea co- 
rrecta, al tiempo que, en caso 
de necesidad, puede meter el 
acelerador. Los dispositivos 


que alcanzan esta velocidad 
son algo más caros que los tra- 
dicionales pero la inversión 
merece la pena. Además, estos 
módem superrápidos no le obli- 
gan a estar durante mucho 
tiempo conectado a la línea de 
teléfono. Cada vez que reciba 
la factura de la Compañía Te- 
lefónica se alegrará de su alar- 
de de previsión. 

Otra característica importante 
que debe reunir su futuro mó- 
dem es que ha de ser capaz de 
enviar y recibir fax a esa velo- 
cidad. Para ello tiene que res- 
petar el patón V.17. Este dis- 
positivo le permitirá transmitir 
las cartas que genere con su or- 
denador al número de fax que 
desee. Para recibir un fax en 
cualquier momento debe tener 
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CACIONKS 


E n los BBS puede 

adquirir programas 
de calidad a bajo precio 


el programa gestor del mó- 
dem/tax en memoria v la com- 
putadora encendida Los docu- 
mentos quedarán depositados 
en un archivo de su PC Si su 
trabajo le obliga a realizar en- 
víos masivos de coireo, con un 
software especial podrá orde- 
nar a su módem que le envíe 
los fax que desee Usted sólo 
deberá indicarle 1 oí> númeios de 
teléfono donde quiere mandar 
sus documentos y modificar el 
nombie del destinatario 
Si desea disfrutar de todos los 
servicios que le ofrece el 
videotex español, su módem ha 
de estar capacitado par a conec- 
tarse a la red Ibertex (V.23). 
Para que las transmisiones de 
información a 14.400 bits por 
segundo sean correctas convie- 


ne que su dispositivo cumpla 
las normas de control de erro- 
res V.42 y V.42 bis. Ahora, si 
lo que quiere es que sus datos 
vayan como un rayo por la lí- 
nea telefónica busque un mo- 
delo que cumpla el patrón 
MNP 5. El aparato comprimi- 
rá la información al máximo; 
su módem será un auténtico 


Desde el nacimiento de 
los ordenadores, los 
ingenieros pusieron sus 
ojos en la línea 
telefónica. Este sistema 
internacional de 
comunicaciones era un 
plato demasiado goloso 
para no sacarle partido. 



UFOMATE DYNALINK 


Es el más pequeño de todos los aparatos analizados e 
incluye una funda para guardarlo , unas tiras de velero 
para adherirlo al ordenador , un completísimo software 
de comunicaciones y fax, un cable para la línea de 
teléfono y un cable especial RS-232 de nueve patillas. 
Funciona a 14.400 bps, aunque es aconsejable 
comunicarse a velocidades inferiores ya que el nivel 
de errores , producidos por la línea telefónica, impiden 
una trasmisión de datos normal. La velocidad del fax 
también se puede realizar a 14.400 y es 
posible conectarse a la red 
Ibertex si se dispone del 
software apropiado. 
Puede funcionar 
con pilas. 

Su precio es de 
45.900 + IVA 
ADL 

Polígono Industrial 
Pinares LLanos 
Nave 19. 
Villaviciosa de 
Odón 

28676 Madrid 
Te!. (91)616 44 94 



Ferrari capaz de alcanzar los 

38.400 bits por segundo. 

En la actualidad las casas fa- 
bricantes estudian aumentar la 
potencia de estos aparatos. Por 
un lado existe un proyecto del 
CCITT, llamado V.fast; este 
prototipo alcanza velocidades 
de conexión de 28.800 bits por 
segundo. Su inconveniente es 
que la línea telefónica no está 
capacitada para soportar ese 
volumen de información. Si 

14.400 bps ya dan la lata, du- 
plicar la velocidad puede ser el 
caos. Los técnicos no saben 
como salir del atolla- 
dero y el 


modelo todavía está sin pulir y 
aún no se comercializa. 

Las compañías siguen investi- 
gando en este terreno y para 
evitar que los modelos se que- 
den obsoletos, los módem su- 
perrápidos se pueden actuali- 
zar. Para ello, basta con extraer 
el chip que llevan incorporados 
e insertar uno nuevo que ofrez- 




Una vez que haya 
instalado el 
módem y 
el pro- 
grama 
con el 
que se 
vende, 
’ puede estrenar 
su adquisición. 




I 



Los fabricantes 
pretenden aumentar la 
potencia de estos 
aparatos, pero se topan 
con las limitaciones de 
la línea telefónica, que 
sólo permite transportar 
un volumen 
determinado de datos. 


O N'OFF 


ca mayores y mejores presta- 
ciones. 

Sin embargo, de nada le servi- 
rá que sus datos vuelen por la 
línea telefónica si al final se 
atascan al llegar a su PC. La 
velocidad a que recorran la bre- 
ve distancia que separa su mó- 
dem de su ordenador 
personal también es 
importante. 

Cuando se 
trata de mo- 
delos exter- 
nos, debe te- 
ner en cuen- 
ta las caracte- 
rísticas técni- 
cas del puerto 
serie de su 
computadora. 

Un puerto serie 
es un conector de 
25 pines que lleva in- 
corporado un chip controlador 
de comunicaciones, localizado 
en la placa base del ordenador. 
La misión del chip es permitir 
que la CPU (Unidad Central de 
Proceso) lea y escriba los datos 


del puerto. Para que no se pro- 
duzca un cuello de botella al 
llegar la información a su com- 
putadora, el chip del puerto se- 
rie debe estar adapatado a la 
velocidad del módem. Por 
ejemplo, para un dispositivo 
que alcance los 14.400 bits por 
segundo es recomendable que 
el chip del puerto serie soporte 
un flujo de 19.200 bps. 

En los módem externos, si no 
quiere que sus datos se estan- 
quen al llegar a su PC, debe te- 
ner en cuenta las características 
de la UART de su ordenador; 
el circuito situado dentro de su 
computadora que se encarga de 
que la transmisión de informa- 
ción entre módem y ordenador 
sea correcta. La UART apro- 
piada para los módem de 
14.400 bps es la 16.550. Con la 
antigua 16.450 es posible que 
pierda algún dato durante la 
transmisión. 

Recuerde que es- 
te punto sólo es 
importante para 
los modelos 
extemos. Si el 
suyo es inter- 
no, no debe 
preocu- 
parse. Es- 
tos llevan incor- 
porada su propia 
UART adaptada a 
la velocidad del 
dispositivo. 

Como la mayoría de los perifé- 
ricos de un ordenador, un mó- 
dem no puede hacer nada sin 
software. Cuando se conecta al 
PC, el sistema operativo no lo 
reconoce y actúa como si éste 
no existiera. Para que tenga en 
cuenta al recién llegado, debe 



o 


ier 

SALON w 
INTLRNACIOXAL 
MULTIMEDIA 


ORGANIZADO POR 



COMPUTER USA 

COMPUTER STORES 


C Alíala, 404 BU. Entlp. 
(Esquina Vázquez de Mella) 
Metro Ciudad lineal 
.2B027 Madrid 
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TODO LO 
QUE USTED 
BUSCABA PARA 
SU ORDENADOR 
LO ENCONTRARA 
EN EL 

| SALON 

I 11 

Jí 

PUDIENDO 
VER, OIR, TOCAR 
E INCLUSO PROBAR 
TODO LO 
RELACIONADO 
CON LA MUSICA, 
ASI COMO LAS 
ULTIMAS 

NOVEDADES DEL 
MERCADO 
AMERICANO 
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Multimedia PC 



ANAYA MULTIMEDIA 
BEST DATA 
CREATIVE LABS 
CTX 
EXEREX 
GENOA 
MACROMEDIA 
MATROX 
MICROSOFT 
MICROSTART 
MEDIA \IStON 
NEC 

SOLAD GALAXY 
TEXA 


DE 10 a 14 HORAS Y DE 17 a 21 HORAS 



COMUNICACION ES 


Un autopista 
anuncia la 
nueva era 


¿ os módem están 
condenados a 
desaparecer en el 
futuro Su sentencia de 
muerte la ha firmado 
una gran autopista de 
comunicación , la Red 
Digital de Servicios 
Integrados Paneuropea, 
que se inauguró el 14 de 
diciembre. Este 
cableado , que une a 17 
países del Viejo 
Continente , entre ellos 
España , permite 
transmitir directamente 
datos e imágenes de un 
ordenador a otro sin 
necesidad de utilizar un 
módem. Esta 
posibilidad , por ahora, 
sólo está al alcance de 
las grandes empresas, 
con mayor poder 
adquisitivo y mayores 
necesidades de 
intercambio de 
información. 

Esta red digital de comu- 
nicaciones se ofrece con 
dos clases de tarifas: los 
abonados al acceso bá- 
sico pagarán 45.000 pe- 
setas por el alta y 8.000 al 
mes; los que deseen utili- 
zar la línea de acceso 
primario desembolsarán 
1.254.652 pesetas por el 
alta y una cuota de 
146 583 mensuales. El ele- 
vado precio de estos ser- 
vicios los hace inaccesi- 
bles para el usuario me- 
dio, que deberá esperar 
todavía un tiempo hasta 
que las tarifas estén al al- 
cance de su bolsillo. 
Mientras tanto , el módem 
seguirá siendo un ele- 
mento indispensable pa- 
ra comunicarse con el 
| exterior mediante el PC 


A lgunos 
módem 
envían y 
reciben fax 
en todo 
momento 

instalar algún programa de co- 
municaciones, que normalmen- 
te le entregarán junto con el 
dispositivo. Un buen software 
le evitará que tenga que apren- 
der los tediosos comandos Ha- 
yes, el único lenguaje que re- 
conoce el módem. Este dialec- 
to tiene una característica: to- 
das las órdenes comienzan por 
las letras AT. 

Una vez que haya instalado el 
módem y el programa de co- 
municaciones, ya puede estre- 
nar su nueva adquisición. 

Toma de contacto 



El proceso de transferencia de 
datos comienza con las presen- 
taciones de rigor. El software y 
el módem de su ordenador se 
dan a conocer. Tras esta toma 
de contacto, la utilidad ordena 
al aparato que se inicie la co- 
municación y que emita los 
pulsos necesarios para marcar 
un número de teléfono. El mó- 
dem remoto recibe la llamada 
y responde con un tono un po- 
co más alto. 

Una vez hecho esto, el usuario 
determina cómo se enviarán los 
datos. Si los módem local y re- 
moto no comparten las mismas 


El módem realiza dos 
operaciones: hace 
inteligible para la red 
telefónica una 
información transmitida 
por el PC y traduce la 
señal del teléfono para 
que el ordenador 
pueda comprenderla. 


características técnicas, la trans- 
ferencia de información puede 
sufrir errores. 

En estos casos, el software ayu- 
da a que el intercambio de da- 


tos sea posible. Ciertos progra- 
mas permiten seleccionar una 
de las diversas alternativas que 
ofrece el aparato, como a qué 
velocidad va a enviar la infor- 
mación. Aunque todos los mó- 
dem se comercializa con un 
programa de comunicaciones, 
si no considera suficientes sus 
prestaciones, puede adquirir 
otro de los muchos que existen 
en el mercado. Entre ellos ca- 
be destacar, Carbón Copy 
-Windows- y Bitcom. El pri- 
mero de ellos dispone de dife- 
rentes herramientas que le per- 
miten aprovechar al máximo 
las capacidades de comunica- 
ción de su ordenador. Por 


Los últimos modelos 
superrápidos tienen la 
ventaja de que son 
fácilmente actualizables. 
Incluyen un chip que 
puede cambiarse por 
otro cuando éste, 
pasado el tiempo, se 
quede obsoleto. 






SUPRAFAXMODEM V.32BIS 
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ejemplo, el módulo CHAT 
(Charla) le facilita mantener 
una conversación con otro 
usuario remoto, al tiempo que 


RCHOST y RCGUEST permi- 
ten que se inicie la comunica- 
ción entre ambos. 

BITCOM pone a su disposi- 
ción una amplia agenda donde 
podrá incluir 32.000 números 
de teléfono. Al igual que el an- 
terior, le permite comunicarse 
con otro ordenador y dispone 
de un completo menú de ayu- 
da que le sacará de cualquier 
apuro, en caso de que se le 
presenten dificultades. 

Si le interesa adquirir soft- 
ware de comunicaciones tal 
vez piense que este tipo de 
programas no están al al- 
cance de su bolsillo. Nada me- 
nos cierto. Alguno de ellos pue- 
de conseguirlos a muy bajo 
precio, gracias a los programas 
de Shareware (software com- 
partido). Estas utilidades, que 


I osado en el chip Rockwell soporta una 
trasferencia de datos para fax y módem de 
14.400 bps. Mediante la ampliación de uno de 
sus chips , el usuario puede tener acceso a otros 
protocolos de comunicación como el V.23 para poder 
conectar con la red Ibertex 

Se trata de un aparato de pequeñas dimensiones con 
un display digital que muestra el estado del módem y 
de la comunicación. Se presenta acompañado de un 
cable RS-232 con un adaptador de 25 a 9 pines, los 
programas Winfax Lite, Faxtalk y CompuServe 
Infrormativon Manager. Soporta los protocolos de 
compresión y corrección de datos 
MNP 2-5 y V.42 Bis. 

ABC ANALOG, S.L. 

C/ Arcipreste de Hita, 2, 
Esc. D, bajos A, B, C 
28220 

Majadahonda 
(Madrid) 

Te!. (91) 634 20 00 
Precio : 

56.900 pesetas 
(IVA incluido). 
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e: 


software comprime 
los datos a transmitir 


MIP - 32/42 BIS 


B 


•s, con diferencia, el más grande 
de todos los analizados e 
incorpora la fuente de 
alimentación en su interior. 

Trabaja con una velocidad de 
transferencia de 14.400 bps, un cable 
RS-232, un cable de teléfono y un 
disquete con el software necesario 
para conectarse a la red Ibertex sin 
problemas En la parte posterior de la 
caja hay una serie de 
microinterruptores que permiten 
seleccionar el modo de 
funcionamiento del aparato, opción 
que no incluye ninguno de los otros 
módem externos comentados. En la 
zona delantera se observan cuatro 
botones con los que se puede 
seleccionar, de forma manual, algunas 
de las opciones disponibles en este 
modelo de sobremesa. 



ae ia 
modi 


Respecto al manual de instrucciones 
que acompaña al aparato, es el más 
completo y claro de cuantos hemos 
visto. 

PAHLDATA, S.A 
C/ Salcedo, 7 
28034 MADRID 
Tel. (91) 729 3722 
Precio: 160.000 + IVA 


J 


puede adquirir a través de un 
BBS, se caracterizan porque 
son gratuitas. Por lo menos du- 
rante el periodo de prueba. En 
caso de que el programa le in- 
terese y desee adquirirlo, sólo 
tendrá que pagar una pequeña 
cantidad. Un ejemplo de ello es 
Telemate, un excelente progra- 
ma de comunicaciones. Duran- 
te 30 días podrá utilizarlo de 
forma gratuita. Si pasado ese 
tiempo le sigue interesando, po- 
drá comprarlo por unas 6.000 
pesetas. Dinero que deberá 
abonar a su hábil programador 
que reside en Cañada. 

Si está pensando en comprar un 
módem, no lo deje para maña- 
na. Este aparato le abre un am- 
plio abanico de servicios; con 
él descubrirá que su PC es un 
arma eficaz para comunicarse 
a distancia. Es el complemen- 
to perfecto de su computadora. 
Recuerde que su ordenador no 
está sólo. Entre en contacto. ' 

Mar Cohnen 
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AUTODESK 3D STUDIO 3 


IMAGENES DE 0 



Jurassic Park, 

Aladdin, Terminator 
y muchas otras 
películas muestran 
escenas 
generadas con 
ayuda de la 
informática. 

Efectos de figuras 
y objetos que se 
deforman o sufren 
mutaciones son 
sólo la punta del 
iceberg de una 
nueva era de la 
imagen. Una 
revolución que ya 
está al alcance de los PC con la 
tercera versión de 3D Studio. 


Modificar el volumen de las figuras , hacer que se muevan 
y revelarlas son las funciones básicas de 3D Studio. 



L a informática ha ob- 
tenido excelentes re- 
sultados en el mundo 
del diseño tridimen- 
sional. Seguro que alguna vez 
ha oído hablar del famoso Au- 
tocad, un paquete de software 
dedicado exclusivamente al di- 
seño arquitectónico. Autodesk, 
su creadora, ha desarrollado 
otra aplicación llamada 3D Stu- 
dio especializada en crear esce- 
nas tridimensioneales con ob- 
jetos que el propio usuario 
construye a su gusto. Su objeti- 


vo es obtener imágenes que si- 
mulen la realidad. Ahora, con 
esta nueva versión de 3D Stu- 
dio, la 3.0, numerosas empre- 
sas dedicadas al diseño asistido 
por ordenador disfrutarán de las 
increíbles posibilidades que 
brinda esta aplicación de senci- 
llo manejo. 

En la creación de animaciones 
tridimensionales intervienen 
tres herramientas de software 
básicas: un modelador para di- 
señar objetos con volumen, el 
programa que proporciona mo- 







TRA DIMENSION 



vimiento a las figuras y un mó- 
dulo de revelado (render) que 
genera las imágenes finales. La 
compañía Autodesk ha combi- 
nado estos tres programas con 
otros de apoyo para aumentar 
sus posibilidades. 

La aplicación está dividida en 
varias partes. La principal es el 
3D Editor, que permite crear fi- 
guras con volumen. En esta 
aplicación están localizados di- 
versos menús y opciones que 


se pueden aplicar a los objetos 
generados. El usuario puede 
mover, girar, escalar o borrar 
sus criaturas. Pero las figuras 
tridimensionales no son la úni- 
cas protagonistas de esta parte 
del programa. El 3D Editor tie- 
ne más competencias: se en- 
carga de las cámaras, con las 


La función 3D Lofter 
(izquierda) añade 
profundidad de campo a 
las imágenes generadas 
en dos dimensiones. De 
esta forma, las creadas 
con 2D Studio pueden 
transformarse en 
tridimensionales. 
•••••••••••••• 


E sta 

versión 
tiene 200 
novedades 
respecto a 
la anterior 


El modo de resolución 
de las imágenes se 
puede modificar desde 
el programa porque 3D 
Studio trabaja con 
el estándar VESA de 
los adaptadores 
gráficos VGA. 


3D STUDIO 3 


Fabricante: 

AUTODESK 

Distribuidor: 

AUTODESK 

C/ Constitución, 1. Planta l 9 . 
08960 Santjust Desvern 
(Barcelona) 

Telf. (93) 473 33 36 

Precio recomendado: 

495.000 Pts. + IVA 
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3 1 ) Studio crea 
animaciones 
tri dimensionales 
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que se elige el punto vista de la 
secuencia, ) de los focos. 

La anterior versión, 2D Editor, 
contaba con una opción para 
incluir texto con distintas fuen- 
tes de letias Los dibujos gene- 
rados en dos dimensiones pue- 
den obtenei una tercera si se les 
aplica piofundidad de campo 
con el 3D Loftei 
Los parámetros definen la su- 
perficie de los objetos Estos 
valores vSe pueden modificar en 
el editor de materiales. Más de 
uno se quedaia boquiabierto al 
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Imágenes muy cercanas 
a la realidad pueden ser 
creadas con este 
software. La calidad y 
las magníficas 
prestaciones de 
3D Studio hacen que el 
precio del producto sea 
bastante elevado . 



Keyframer (arriba) 
determina la duración 
de las animaciones. El 
usuario elige la cantidad 
de trames (pantallas) y 
su velocidad de paso . 


contemplar los mapas de textu- 
ra que puede aplicar: maderas, 
metales, plásticos o mármoles. 
También se pueden añadir 
otros parámetros, como lumi- 
nosidad, transparencia, refle- 
xión de la luz o rugosidad. 


Keyframer tiene como misión 
crear una animación con una 
duración determinada. El usua- 
rio puede definir, por ejemplo, 
una secuencia de 200 frames 
(pantallas) con una velocidad 
de 10 frames por segundo. La 
animación, por lo tanto, durará 
20 segundos. Esta parte del 
programa dota de movimiento 
a las figuras. 

Por último, se encuentra el pro- 
grama de render o revelado, 
que en realidad es una opción 
del 3D Editor, e incorpora al- 
gunas mejoras con respecto a 
la versión 2.0, como son el mo- 
do metal, para obtener mayor 
calidad en la imagen final, y la 
posibilidad de emplear el mé- 
todo Raytracing para 
el cálculo de sombras. 
La versión cuenta con 
más de 200 nuevas 
características sobre 
la anterior. Con el pa- 
quete se adjunta un 
CD-ROM repleto de 
figuras creadas con 
este programa, nume- 
rosos mapas de textu- 
ra, fuentes de letras y 
otros accesorios. 

3D Studio 3.0 trabaja 
con el estándar VE- 
SA de los adaptado- 
res gráficos VGA. De 
esta forma, se puede 
cambiar el modo de 
resolución desde la 
propia aplicación sin 
necesidad de cargar 
drivers extemos y modificar fi- 
cheros de configuración. Asi- 
mismo, funciona con tarjetas de 
vídeo profesionales como las 
de True Vision. / 

Carlos Doral 
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La ciencia busca a Dios entre las leyés de la Física. 
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Lo que revelan las .posturas durante. el- sue'ño. 


Recetas para salir del paro. 

Dinosaurios también bajo el mar. 
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Existen 3-4@@.@0© especies sooi ©atalogair. 
Muchas desaparecerán antes dé ser descubiertas. 
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Sin problemas. Los usuarios que se deciden a lanzarse 
a la compra de un ordenador no quieren que su nueva 
herramienta de trabajo les provoque dolores 
de cabeza. Para evitar conflictos a los usuarios, AST ha 
creado el ordenador Bravo LC, un 486SX que funciona a 
25 MHz y que no le ocasionará más inconvenientes 
de los justos y necesarios. 



El ordenador Bravo de 
AST es un 486SX que 
funciona a 25 MHz. 
La velocidad de proceso 
no es muy alta pero 
es suficiente para 
trabajos de oficina, 
caseros y para llevar 
hojas de cálculo. 


D ebido a las numero- 
sas posibilidades y 
al rápido progreso 
que experimentan 
los ordenadores PC, la adquisi- 
ción de uno de ellos no es una 
tarea comparable a la compra 
de un electrodoméstico normal 
y corriente, como un televisor, 
un tostador, un vídeo o un equi- 
po de alta fidelidad. 

Una cuestión que siempre ha 
de tener presente cuando se di- 
rija a una tienda de informática 
o centro especializado es el te- 
ma de la compatibilidad. ¿Exis- 
ten compatibles PC no compa- 
tibles? Lo cierto es que sí. To- 
davía hay fabricantes de com- 
ponentes electrónicos que no se 
adaptan completamente a las 
normas requeridas para una es- 
tandarización del mercado o no 
funcionan como se espera. Es- 
te problema es fácil de evitar si 
las casas dedicadas a la venta 
de ordenadores aseguran que el 
procesador incorporado en la 
placa base de los mismos ha si- 
do fabricado por Intel. La com- 
probación en sencilla: basta con 
que el usuario busque el sello 
impreso de esta casa (Intel In- 
side) en algún lugar de la car- 
casa del ordenador. 

Un ordenador personal que sí 
es compatible cien por cien y 
cumple todas las normas de es- 
tandarización es el Bravo 486 
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II. 


En esta imagen se 
pueden observar las 
características del 
equipo: procesador 
486SX, versión 6.0 del 
sistema operativo 
MS-DOS y tarjeta de 
vídeo VGA . 



I ncluye 
Windows 
3.1 y la 
versión 6 
de MS-DOS 


SX a 25 MHz fabricado por 
AST. Este modelo se compone 
de una CPU (Unidad Central 
de Proceso) de sobremesa, un 
monitor SuperVGA, un tecla- 
do expandido de 101 teclas , un 
ratón con alfombrilla y otros 
accesorios (cables y manuales) 
que garantizan el correcto fun- 
cionamiento del producto. 

El procesador es un 486SX a 
25,07 MHz con un caché inter- 
no de 8 Kb. Los fabricantes no 
han añadido módulos de me- 
moria para el caché externo, 
aunque poniendo chips de me- 
moria, puede alcanzar una ca- 
pacidad máxima de 256 Kb. 

A pesar de que no estamos 
hablando de un ordena- 
dor con una velocidad 
de proceso muy gran- 
de, resulta ideal pa- 
ra trabajar en ofici- 
nas: procesadores de textos, 
hojas de cálculo, bases de da- 


tos, todo ello tanto en DOS co- 
mo en Windows. Por tratarse 
de un 486SX no tiene integrado 
el coprocesador matemático. 
Realmente no es necesario, a 
menos que el usuario quiera 
trabajar con aplicaciones tipo 
CAD, en las cuales la enorme 
cantidad de operaciones mate- 
máticas que se realizan exigen 
un equipo con un chip aritméti- 
co, además de una gran veloci- 
dad de proceso. En la placa ba- 
se del ordenador se ob- 
serva un zó- 



El teclado del equipo es 
expandido de 101 
teclas. Junto con el 
ordenador se adjuntan 
otros accesorios como 
manuales o cables. 



calo (lugar donde se incrustan 
otros chips) destinado a la ins- 
talación de un Overdrive (un 
microprocesador que aumenta 
el rendimiento del PC). Los 
slots de expansión son cuatro y 
de 16 bits. No se ha incluido 
ninguno tipo bus local. En 
cuanto a ranuras de memoria, 
hay cuatro y sólo una de ellas 
está ocupada por un módulo de 
4 Mb. Continuando con el re- 
corrido por la placa madre, hay 
que citar un conector muy im- 




ARE 


E ste PC 
puede 
competir 
con el 
modelo 
80 de los 
IBM PS/2 


System Information t*rof 



En la imagen superior 
puede ver información 
general sobre el 
microprocesador. 

El test del coprocesador 
aritmético está anulado 
porque este modelo de 
ordenador no lo 
incorpora de serie. 


portante para añadir al ordena- 
dor tarjetas especiales de vídeo, 
como digitalizadoias. eonver- 
soras de VGA a PAL o video- 
compresoias Se trata de la co- 
nexión que hace puente 
con el 


adaptador VGA, el expansor 
“pass-through”. Cuando al PC 
se le incorpora una tárjete es- 
pecial de vídeo, normalmente 
suele traer un slot mediante el 
cual, y a través de un cable, se 
interconecta con el slot parejo 
ubicado en la VGA. El único 
problema es que el cable en- 
cargado de unir estos dos pun- 
tos, que se ad- 
junta con las 
mencionadas 
tarjetas espe- 
ciales, es corto 
para este orde- 
nador, puesto 
que la distancia 
entre el slot de 
16 bits más 
cercano y el 
“pass-through” 
de la tarjeta 
VGA, ubicado 
en la placa ba- 
se, es bastante grande. El pro- 
blema se soluciona poniendo 
un cable un poco más largo. 
Este equipo incorpora inicial- 
mente una disquetera de 3,5 
pulgadas. Antes, los ordenado- 
res solían incorporar unidades 
de 3,5 y 5,25, pero este último 
soporte está casi extinguido, 
por eso los nuevos equipos só- 
lo disponen de unidades de dis- 
co de 3,5. El disco duro es de 
120 Mb, la velocidad de trans- 
ferencia de datos es de 292 Kb 
por segundo y el tiempo de ac- 
ceso es de 17 milisegundos. Es- 
tos valores le hacen estar por 
debajo del disco duro 
que posee un IBM 
modelo PS/2 
65SX, aun- 
que la es- 
tadísti- 




ca total hace que el Bravo esté 
por delante del modelo 80 de 
los IBM PS/2. La cantidad de 
120 Mb es más que suficiente 
para un usuario normal, ya que 
tiene espacio para almacenar 
una gran cantidad de progra- 
mas. Si no tiene bastante, como 
el sistema operativo que inclu- 
ye el ordenador es la versión 6 
del MS-DOS de Microsoft, 
puede duplicar la capacidad del 
disco duro con la aplicación 
DoubleSpace. Optimizar la me- 
moria no va a representar un 
gran problema, porque con 4 
Mb de RAM y esta versión del 
sistema operativo, bastará con 
ejecutar Memmaker. El único 
fallo del sistema operativo es 
que se encuentra en inglés; un 
grave error al estar disponible 
en castellano. 


Este 486SX es cien por cien 
compatible. En su carcasa 
se puede hallar el sello de 
garantía “Intel Inside”. 


Entre el software que se en- 
cuentra instalado en el equipo, 
hay que destacar Windows 3.1 
y los controladores de ratón y 
de funciones gráficas estándar 
VESA versión 1.2. La tarjeta 
de imagen es una SuperVGA 
con 512 Kb de videoram, am- 
pliable a 1 Mb. El monitor es 
color y tiene los ajustes habi- 
tuales para variar brillo, con- 
traste y posición de la imagen. 
Desde el menú SETUP del or- 
denador se puede modificar la 
frecuencia de refresco de barrí- 


AST BRAVO LC 4/25s 


Fabricante: 

AST 

Distribuidor: 

CESEI 

C/ Manuel Luna, 9 
28020 Madrid 
Telf. (91)571 0033 

Precio recomendado: 

218.685 pesetas + IVA 
(incluye Windows 3.1 
y MS-DOS 6) 
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do, en función del modo Su- 
perVGA que se vaya a utilizar: 
para 640 x 480 hay valores de 
60 y 72 Hz; en 800 x 600 son 
seleccionables desde 56 Hz 
hasta 72; en 1024 x 768 hasta 
87 Hz en entrelazado (doble 
barrido). En el SETUP, ade- 
más, se contemplan opciones 
interesantes como la configura- 


P or tratarse de un 

486SX no incorpora 
coprocesador aritmético 


ción de taijeta controladora de 
disco (mediante la cual se pue- 
de indicar si se utiliza la intema 
o una extema), arranque inicial 
desde disquete o disco duro, 
detección automática de los pa- 
rámetros del disco duro o la 
instalación de una palabra clave 
(password) ideal para que na- 
die fisgue en el ordenador. En 
definitiva, tras haber realizado 
este amplio estudio, la conclu- 
sión final es bastante positiva. 
Este equipo es ideal para per- 
sonas que necesiten una solu- 
ción sencilla y cómoda para 
trabajar, sin preocupaciones de 
compatibilidad, bajo Windows 
o DOS y a la altura de otros PC 
que copan el mercado informá- 
tico. Basta con conectarlo e ir 
descubriendo uno mismo sus 
posibilidades, ¿a 


El monitor que 
acompaña al Bravo LC 
es SVGA de color y 
dispone de los 
controles habituales 
para el ajuste del brillo, 
el contraste y el 
posicionamiento de la 
imagen. 
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En la imagen, los 
principales test que 
afectan a la placa base 


(DMA, interrupciones...). 
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El PC efectúa un 
examen del disco duro 
para ver las partes que 
han sido utilizadas. 
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La confluencia de los distintos 
espacios tecnológicos (gráficos, 
textos, voz y sonidos) crean la 
ciencia Multimedia. La unión de 
todas estas sinergias están 
provocando el surgimiento de 


CAPTURAD 


nuevas formas de comunicación. 
Pero este avance no sería posible sin 
las herramientas que permiten al 
hombre aprehender voz, imágenes y 
movimiento. El futuro, por tanto, está 
en manos de quien lo consiga. 
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El hombre siempre ha soñado con 
capturar las imágenes. Una vez que lo ha 
conseguido, su máxima ambición es 
manipularlas a su antojo. 


TARJETAS DE VIDEO 
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L as imágenes en mo- 
vimiento y el soni- 
do, usados como ve- 
hículo de comunica- 
ción, aprovechan en toda su ex- 
tensión los dos medios de cap- 
tación más poderosos que tie- 
ne el hombre: la vista y el oí- 
do. El soporte informático de 
ese fenómeno está hoy al al- 
cance de cualquiera. 

Existen varios procedimientos 
para disponer de imágenes ani- 
madas en el ordenador. El pri- 
mero de ellos consiste en la sín- 
tesis de la animación, ya sea en 
dos o tres dimensio- 
nes en el propio 
SS equipo. Para ello 
iiH?. existe una amplia 
; \ oferta de progra- 
mas de anima- 
ción que permi- 
te crear secuen- 
H cias para ser utili- 
Kr zadas por los pro- 
gramas interactivos. 
B También es posible 
M f digitalizar la secuen- 
B cia procedente de cual- 


quiera de los medios de repro- 
ducción y almacenamiento de 
vídeo (cámaras, magnetosco- 
pios -VCR- y vídeo-discos). 
Las altas resoluciones en nú- 
mero de puntos por línea y en 
número de colores por pixel de 
los estándares utilizados en ví- 
deo son mayores que las que se 
pueden almacenar y reproducir 
mediante los ordenadores y pe- 
riféricos personales actuales. 
Este problema exige la com- 
presión y posterior expansión 
de las videosecuencias que se 
van a digitalizar y manipular. 
Finalmente, es posible visuali- 
zar estas secuencias de vídeo 
procedentes del mundo real 
(analógicas en su origen) com- 
binadas con las imágenes de 
síntesis (digitales) generadas 
por ordenador en el mismo mo- 
nitor. Estas imágenes mixtas se 
pueden transferir a formato 
PAL (estándar de televisión eu- 
ropeo) o NTSC (americano) 
para ser visualizadas o graba- 
das en soportes magnetoscópi- 
cos (VHS, Betacam, U-Matic) 
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L a digitalización de 
señales de vídeo 
hace posible su posterior 
edición y retoque 


o mostradas a tra\ és de siste- 
mas de presentación como vi- 
deoproyectores o paneles LCD 
La ingente cantidad de infor- 
mación que es manejada poi 
los programas multi- 
media (debido a la alta 
tasa de información 
existente en un frag- 
mento de audio. una 
imagen o una secuen- 
cia de vídeo) hace ne- 
cesario en muchos ca- 
sos la utilización de 
nuevos soportes ópti- 
cos (CD-ROM, CD- 
ROM XA...) y magneto-ópti- 
cos de mayor capacidad que 
los tradicionales. 

Edición de sonido 

Pero no es suficiente digitalizar 
imágenes o secuencias de vídeo 
mudas. Aunque el cine sonoro 


tuvo sus detractores, no es po- 
sible prescindir del efecto rea- 
lista que propociona el sonido. 
Existen numerosas tarjetas de 
videocaptura que incorporan 
también chips para digitalizar 
muestrear, cuantificar y codifi- 
car las señales de audio pero, 
desgraciadamente, ni son la 
mayoría ni se atienen a están- 
dares de audio. La mayoría de 
ellos no son reproducibles por 
el transmisor de medios de 
Windows, un programa que se 
encarga de grabar y reproducir 
sonidos e imágenes en Win- 
dows. Es decir, que no pueden 
obtener, a partir del sonido real, 
ficheros compatibles con los 
.WAV que manejan las aplica- 
ciones MPC. 

El sonido utilizado en los pro- 
gramas multimedia puede tener 
diferentes orígenes. Puede ser 
capturado desde distintas fuen- 




Installing Action! 2.0 
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tes de audio como micrófonos, 
magnetófonos o compact disc 
de audio. También por medio 
de las innumerables taijetas di- 
gitalizadoras de sonido que 
proliferan en el mercado, como 
AdLib, ProAudio Spectrum y 
la más popular de todas, Sound 


Las imágenes reales • 
pueden mezclarse con • 
efectos generados por • 
el ordenador y # 
reproducirse en • 
cualquier formato de • 
señal de vídeo. # 
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La vitíeodigitalizadora 
Screen Machine II de 
Fast Electronic es única. 
Utiliza resoluciones de 
1.024 x 768 pixels en 
modo no entrelazado y 
aporta efectos digitales 
de calidad ejecutables 
desde Windows. 


Blaster, en sus diferentes mo- 
dalidades (Pro, 16, ASP, 16 
MultiCD o 16 SCSI-2). 

La señal de audio puede ser 
posteriormente editada con di- 
ferentes programas, como Wa- 
ve for Windows o con los pro- 
pios incluidos de serie en las di- 


versas tarjetas de sonido antes 
mencionadas, algunas de las 
cuales incluyen directamente 
un controlador para unidad lec- 
tora de CD-ROM. 

El sonido puede ser también 
sintetizado con el mismo orde- 
nador, para lo cual existen di- 
ferentes programas de síntesis 
y edición que generan forma- 
tos de ficheros de audio (FM, 
ADPCM) o de control de ins- 
trumentos (MIDI). 

La tecnología multimedia ofre- 
ce nuevas perspectivas de uso 
a los usuarios de vídeos do- 
mésticos, ya sean simples afi- 
cionados o usuarios semiprofe- 
sionales. Decenas de utilidades 
han sido creadas para facilitar- 



VideoSpigot 


Incluye Microsoft Video for Windows (no el 
kit de Desarrollo de Video for Windows 
11), y está especialmente indicada para 
equipos con una memoria RAM de al 
menos 16 Mb. Se trata de una solución 
apropiada para tener, a bajo coste, 
edición de películas digitales en el 
ordenador Soporta color de hasta 24 bits. 
El software de compresión/descompresión 
de vídeo digital CinePak complementa a 
la tarjeta gráfica VideoSpigot y le permite 
capturar 30 imágenes por segundo. 

La información capturada y convertida en 
ficheros AVI (Audio Video Interleaved) 


puede editarse mediante el programa 
Video for Windows desarrollado por 
Microsoft El ralio de compresión de los 
ficheros AVI es de 20 a I en 
relación con el formato original 
sin comprimir de 24 bits 

Fabricante: 

Creative Labs. 

Distribuidor: 

Mail Soft. 

Tlf. (91)52249 79 
Precio: 39.900 
pesetas + IVA 
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A lgunas 
tarjetas 
no sólo 
capturan; 
también 
comprimen 
imágenes 


les los trabajos de gra- 
bación. reproducción y 
edición de las imágenes 
de vídeo Ahora sólo 
faltan que se aprove- 
chen de ellas 

■ Tarjetas de 
videocaptura. 


Por un lado existen dispositivos 
que simplemente digitalizan la 
imagen, lo que permite, por 
ejemplo, usar un ordenador y 
un vídeo casero para tener otra 
televisión en casa. Con este dis- 
positivo se pueden congelar las 
imágenes de sus programas fa- 
voritos de televisión o manipu- 
lar una secuencia grabada con 
una videocámara en la boda de 
un amigo. 

Este tipo de tarjetas permiten 
integrar fuentes de vídeo y au- 
dio y combinarlas con anima- 
ciones creadas por ordenador 
con los programas Ammator, 
Ammator Pro, 3D Studio. Am- 
mation Works u otros Además 
de poder hacer overlays (so- 



En la actualidad , los 
entornos gráficos 
evolucionados para 
ordenadores personales 
como Windows de 
Microsoñ o Macintosh 
de Apple facilitan 
enormemente la 
manipulación de los 
originales de vídeo 
mediante iconos que 
resumen largas 
cadenas de comandos 
informáticos. 
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breimpresiones), 
son posibles efectos 
de chromakey, es decir, 
que cualquier color selecciona- 
do de la imagen del ordenador 
se haga transparente y deje ver 
como fondo la secuencia de ví- 
deo capturada. Estas tarjetas 
suelen incorporar software de 
serie (MMPLAY) para definir 


Si se de- 
sea un mínimo 
de interacción en las 
presentaciones que ha 


creado, se puede recurrir 
al software específico de 
cada taijeta o a un amplio aba- 
nico de programas para video- 
edición, retoque o secuencia- 
miento, con el fin de efectuar 
presentaciones espectaculares y 


VGA2TV 

Th * porafmaloBal 

**•0 titUng / prmmtton 
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Genoa VGA2TV PRO. 

Su principal virtud es poder mezclar la señal de 
VGA (lo que se ve en la pantalla) y una fuente de 
vídeo compuesto El resultado es enviado a una 
salida en este último formato o bien en SuperVHS 
Es ideal para realizar presentaciones de 

productos , logotipos con animación , o 
secuencias en 3D Cuando se conecta 
en el interior del PC, las salidas 
emiten la señal procedente de VGA 
y el efecto resultante es que en una 
televisión normal (siempre que tenga 
entrada de vídeo compuesto o 
euroconector) se puede ver la imagen d'el 
ordenador. Este adaptador tiene la ventaja de 
hacer genlockmg, que consiste en generar una 
señal de sincronización estable de salida en base a 
una de entrada. El software incluido permite 
controlar bajo DOS y Windows una serie de 
parámetros en la imagen , como el flick (estabilidad 
vertical), anchura o valor de máscara por el cual se 
filtrará la señal procedente de una de las entradas. 
Lo más sorprendente de esta tarjeta es que no hace 
falta ningún tipo de driver residente en memoria 
para ordenar al adaptador que desvíe la señal de 
la VGA hacia una de las salidas. Existe un 
controlador residente que se utiliza para ajustar los 
parámetros mencionados, dejándolos 
almacenados en un fichero .BAT. De esta forma no 
tendrá que modificar los ajustes cada vez que 
encienda el ordenador, bastará con llamar a ese 
fichero de ejecución. El software incorpora un 
titulador, en el cual se pueden seleccionar tanto el 
texto que va a salir en pantalla como el fuente y 
atributos de los caracteres. Hay efectos de scroll 
(movimientos horizontales o verticales con gran 
suavidad) aplicables a los rótulos creados por el 
usuario. 

Fabricante: Genoa. 

Distribuidor: Everex. 

Precio: 60.000 pesetas + IVA. 


múltiples ventanas repartidas 
por toda la superficie de panta- 
lla y establecer las secuencias 
de aparición de las mismas, los 
efectos deseados o la integra- 
ción de sonido y animaciones 
sobrepuestas. 



a aplicaciones interactivas a 
medida de carácter formativo, 
consultivo o lúdico. 

■ Tarjetas de compresión. 

Otro tipo de tarjetas más profe- 
sional, y por supuesto menos 
asequible, son los dispositivos 
de compresión de imagen. Es- 
tos periféricos son interfaces de 
vídeo/ordenador que permiten 
digitalizar y almacenar en tiem- 
po real la secuencia de vídeo 
elegida, labor para la que debe 


realizarse un proceso de com- 
pactación o eliminación de re- 
dundancia del enorme volumen 
de información que contiene 
una secuencia, por breve que 
ésta sea. La oferta actual se 
centra en tres tecnologías. Por 
un lado están las aplicadas al 
mundo del PC: DVI (Digital 
Video Interactive), desarrolla- 
do por Intel e IBM; y los algo- 
ritmos software de compre- 
sión/descompresión Indeo/Vi- 
deo for Windows de Intel y 
Microsoft. Por otro, está el 
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QuickTime de Apple, disponi- 
ble paia plataforma Macintosh 
No hemos incluido ni el CD- I 
de Philips ni el CD-TV de 
Commodore al tratarse de sis- 
temas cenados, m otras tecno- 
logías basadas en algontmos de 
videocompresión MPEG como 
las implementadas en tarjetas 
tan profesionales como C-Cu- 
be y UVC, al ser muy minori- 
tarias. Las diferentes al- 
ternativas de compre- 
sión y descompresion- 
visualización permiten 
almacenar en un único 
CD-ROM de 600 Mb 
de capacidad una hora 
de vídeo animado a 
pantalla completa, con 
resoluciones cada vez 
más aceptables 

Todos estos penféncos internos 
se basan en el uso intensivo de 
algoritmos de compresión de 
imágenes, es decir, mediante 
procesadores o aceleradores de 
imágenes y/o mediante softwa- 
re de compresión de datos. Al- 
gunos de ellos utilizan estánda- 
res ya especificados como el 
JPEG (Joint Photograph Ex- 
perts Group) para imágenes fi- 
jas (still-images) o el MPEG 


Las tarjetas de vídeo 
reproducen , según cada 
modelo, desde 16 hasta 
16,7 millones de 
colores. El precio, 
consecuentemente, 
también varía en la 
misma relación. Las 
más baratas se pueden 
adquirir por menos de 
50.000 pesetas, 
mientras que las más 
caras rondan el millón 
de pesetas. 
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Vídeo for Windows 1 .0 


Media Placer 


Windsurf Clip Release Notes 



VidEdit 


VidCap 



Video Playback Options 


H WNDSURF1 .AVI - 


"Video Mode 
<§> Window 
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Zoom by 2 

Elay only if waveform device avaifable 
Always seek lo neareit key fíame 
Skip video trames if behind 
fipn't buffet offsereen 



U n amplio abanico 
de programas de 
videoedición completa las 
funciones de las tarjetas 


(Motion Picture Experts 
Group) para secuencias de ví- 
deo. Mediante estas técnicas, o 
con el uso de los prometedores 
sistemas de generación fractal, 
es posible alcanzar relaciones 
de compresión de hasta 400: 1 , 
lo que permitirá que más de un 
minuto de secuencias de vídeo 
y audio pueda almacenarse en 
el ridículo espacio de un dis- 
quete común de 1.44 Mb. 
Algunos fabricantes anuncian 
compresores fractales para un 
futuro inmediato con relaciones 
de hasta 2500: 1 , algo que no es 
muy descabellado si se tiene en 
cuenta que en esta filosofía de 
compactación, lo que se alma- 
cenan no son valores binarios 
de una muestra digital, sino pa- 







rámetros de ecuaciones que re- 
presentan imágenes. 

A continuación le presentamos 
algunas de las tarjetas más di- 
fundidas de cada tipo, y que se 
pueden encontrar en el merca- 
do español a unos precios que 
oscilan entre menos de 40.000 
pesetas hasta más del medio 
millón. 


■ Tarjetas digitalizadoras. 


Los usuarios de ordenadores 
personales que quieran trabajar 
con secuencias de imágenes de- 
ben utilizar una tarjeta de ví- 
deo. Para facilitarles la búsque- 
da hemos realizado una selec- 
ción de los dispositivos más re- 
presentativos de cada gama con 


La principal virtud de la 
tarjeta de vídeo VGA2TV Pro, 
desarrollada por Genoa, 
es su facilidad para 
mezclar la señal de 
VGA y una 
fuente de 
vídeo 
compuesto. 
•••••••• 


sus principales características: 
Vídeo plus de Investrónica. 
Soporta los formatos PAL y 
NTSC procedentes de cual- 
quier fuente de vídeo (videocá- 
mara, televisión, laserdisc...). 
Admite una resolución de en- 
trada de hasta 1024 x 512 pi- 
xels, en calidad broadcast y 
modos VGA y SuperVGA. 
Responde en formato digital 
estándar YUV 4:1:1 
El escalado de la imagen de ví- 
deo X-Y independiente es de 
hasta un 1/64 de su tamaño. 
Muestra vídeo en tiempo real 
en la pantalla del PC y se pue- 
de adaptar a cualquier tamaño 
de ventana bajo Windows 3.0 
o superior. Captura imágenes 
de vídeo para su posterior edi- 


La tarjeta Video Machine 
de Fast Electronic es 
capaz de integrar todas 
las funciones básicas 
de un estudio de vídeo 
(edición de imágenes, 
edición de efectos 
sonoros y 
postproducción de las 
secuencias de 
animación). 
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Palette: 


de 800 x 600 pixels en modo 
no entrelazado. Es la primera 
tarjeta de vídeo que soporta re- 
soluciones VGA de 1024 x 768 
en modo no entrelazado a fre- 
cuencias de pantalla de hasta 
76 Hz para gráficos y 83 Hz 
para texto. El tiempo emplea- 
do para digitalizar en sistema 
PAL es de 1/50 segundos para 
campo (secuencia por secuen- 
cia) y 1/25 segundos para cua- 
dro (imágenes concretas). En el 
sistema NTSC es de 1/60 se- 
gundos para campo y 1/30 se- 
gundos para cuadro. 

Entre los efectos que ejecuta 
destacan el negativado, la pos- 
terización, mo- 
saico, zoom 
contí- 


Genoa VideoMotion VI 000. 


Se trata de una las opciones más adecuadas para aquellos que necesiten 
capturar imágenes de vídeo para ser utilizadas en presentaciones o aplicaciones 
de software. La instalación es sencilla y los requisitos mínimos están al alcance de 
cualquiera : AT 286, por lo menos 640 Kb de RAM, MS-DOS 3. 1 o superior, Windows 
3. 1 y monitor VGA. Este modelo de tarjeta cuenta ¡nicialmente con un frame-buffer 
(lugar para acumular datos) o VídeoRAM de 3 Mb, que permite digitalizar, como 
máximo, imágenes de 512 x 512 puntos de resolución El tamaño de esta memoria 
RAM puede ser aumentada hasta 6 Mb (pantallas de 1024 x512 pixels). El 
periférico tiene tres entradas de vídeo compuesto y dos de audio (para sonido 
estéreo). No dispone de salidas. El software, que funciona bajo Windows, permite 
variar el color de máscara para la filtración de señal de vídeo en el monitor, 
congela la imagen, almacena secuencias de tantos trames (pantallas) como 
espacio libre tenga el disco duro, etcétera. Solamente tiene un tipo de 
formato para estos ficheros de animación, específico de la VideoMotion. 

Archivos de imágenes consecutivas como los .FU o .FLC no los soporta 
este software. Esta tarjeta es ideal para digitalizar imágenes 
estáticas (pantallas sueltas, sin animación) por la 
excelente calidad que ofrece. 

Fabricante: Genoa. 

Distribuidor: Everex. 

Precio: 45.000 pesetas + IVA. 




ción, tratamiento, almacena- 
miento y recuperación, e incor- 
pora un completo software de 
procesado de imagen bajo 
Windows Entre los programas 
que incluye se encuentran 
IPhoto, que permite enfatizar la 
imagen en color y en escala de 
grises, un control de mapa de 
colores, de cun a gamma, bo- 
llo, contraste, saturación y to- 
no: y un programa de 
inversión y filtrado, pro- 
medio, difuminado, en- 
fatización de bordes \ 
estilizado 

También permite la sa- 
lida de señal en modo 
entrelazado y no entre- 
lazado. Incorpora un 
control de ventanas y de 
conversión del régimen de di- 
gitalización. Permite la super- 
posición de las señales del ví- 
deo y del ordenador (Color Ke- 
ying Overlay). Puede seleccio- 
nar una de entre tres entradas 
de vídeo y soporta los formatos 
de fichero BMP, TARGA, 
TIFF, PCX, CUT y MMP. In- 
cluye conectores integrados 
que adaptan tarjetas para los 
sistemas PAL y NTSC a siste- 


• 

• TV Coder es una tarjeta profesional multimedia de la 

• casa Creative que se encarga de convertir textos, 

• gráficos y animación desde la pantalla VGA a una señal 

• de salida de vídeo para visualizarlos o grabarlos. 


U n disco 
de 1,44 
Mb puede 
contener un 
minuto de 
animación 


mas de vídeo compuesto. Su 
distribución la efectúa Inves- 
trónica (Tlf. 91-467 82 10). 
Screen Machine (II). Para sis- 
temas de vídeo PAL, NTSC y 
SECAM. Es la segunda gene- 
ración de un clásico que renue- 
va su hardware y logra así so- 
brepasar el límite de resolución 
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nuo y flip. Incluye control de 
color (vía conector de funcio- 
nes), control de crominancia 
(efectos blue box) y tablas de 
colores (LUT). El software 
también ha sido mejorado. In- 
cluye SM-Camera II y diversas 
herramientas de programación. 
La salida se efectúa en RGB 
(red, green & blue -rojo, verde 
y azul-) con 0,7 vpp 75 oh- 
mios. Esta taijeta, fabricada por 
Fast Electronic GmbH, la dis- 
tribuye Fast Ibérica. (Tlf. 91- 
725 36 26). Su precio es 
144.000 pesetas + IVA. 

Micro Movie de Miro Com- 


Los gráficos , textos, voz 
y sonidos que 
posibilitan las distintas 
plataformas 
informáticas actuales 
están creando un 
potente medio 
informativo al alcance 
de cualquier persona. 


puter Products GmbH. Al igual 
que la anterior reproduce 16,7 
millones de colores y su señal 
de salida es para VGA-SVGA. 
Compatible con monitores 
VGA estándar y multifrecuen- 


PROGRAMAS 
COMPLETOS 
PARA PC'S 

Liga de fútbol 1.085 pts. 

Con este programa usted realizará 
el seguimiento de la liga sabiendo en todo 
momento en que situación se encuentian todos 
los equipos participantes. 

Calendario Keeper 1.085 pts. 

L a función principal del calendario Keepei es 
dibujar calendarios que incluyan los elementos 
que el usuario quiere recordar 

Mensajes telefónicos 1.085 pts. 

Ideal para secretarias y recepciomstas, permite 
gestionai tanto los mensajes telefónicos 
entrantes como los salientes. 

Tarjetas de crédito para Windows 1.085 pts 

Tarjetas de Crédito paia Windows controlará 
en todo momento la situación de sus tarjetas 
de crédito. 

Pin Dos-Windows 1.085 pts. 

Es un programa en el que usted puede incluir 
cualquier tipo de información desde un listado 
de cliente^ con características particulares, fichas 
de alumnos hasta oigamzar una biblioteca 
Cualquier información que sea susceptible de ser 
tratada en el formato de fichas 

JM92 Dos-Windows 1.085 pts. 

JM92 es una potentísima calculadora científica 
que utiliza ratón y está en castellano 

Matemáticas 1.085 pts. 

Resuelve cualquiei problema matemático 
ecuaciones, integrales, funciones, etc Realiza 
también representaciones gráficas 

Dietas 2.170 pts. 

Programa muy recomendable para médicos o 
personas que controlan la nutrición 

PC-Musician 1.085 pts. 

Con el PC Musician su PC quedará 
transformado en una increíble máquina paia 
crear, componer y ejecutar música Con 
partitura en pantalla para que la composición 
sea sencilla de leahzar 
Además se incluyen melodías 

PC-Draft-II 1.085 pts. 

Magnífico programa de dibujo, piesentación y 
pintura Incluye opciones de captura de texto y 
gráficos, permitiendo, además, realizar 
presentaciones animadas 

Print Master 1.085 pts. 

De una manera sencilla y en castellano, podiá 
crear membretes, carteles, calendarios, tarjetas 
de navidad, y todo lo que se le ocurra. Se 
incluye, además, una biblioteca de dibujos. 

Pida por teléfono al (91) 890 38 92, 
por fax al (91) 896 05 10 
o por carta a: 

Prix Informática 
Apartado 93 

28200 S. L. Escorial (Madrid) 

*** Solicite catálogo gratuito *** 
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cía. Soporta sonido estéreo (dos 
entradas) e incorpora salida con 
control de balance > de volu- 
men Integra videotexto de se- 
ne (2Mb en placa) y di i\ er pa- 
ra Windows para resoluciones 
especiales, además de progra- 
mas paia digitalización, fading , 
procesado y archivo óptico. In- 
corpora además el accesono 
Video-Box. un codificador de 
señal RGB a vídeo 
compuesto y S- Vídeo 
DVA-4000 Está fabn- 
cada por Videologic y 
es similar a la antenor 
Se oferta con el softwa- 
re MIC System Softwa- 
re y Windowing, que 
efectúa escalado, posi- 
cionado, captura y dise- 
ñado para aplicaciones 
hipermedia. Soporta unas mil 
aplicaciones de terceros. 
Super VideoWindows-ISA. 
Reproduce 16,7 millones de 
colores y su tiempo de digitali- 
zación es de 1/30 segundos por 
imagen. Las entradas de señal 
que admite son PAL y NTSC, 
y VGA-SVGA/Multisync 
RGB para la salida. El modo de 
visualización es de conversión 
a no entrelazado con una reso- 
lución 1024 x 512 pixels a 12 


— 

VídEdit - WNDSURF1 .AVI 


File Edit View Video Help 

CS¡B| 


Ü1 □ (§J 





ÍX? Mark In: 


13" Mai 




M. 


57/81 


INS 


La tarjeta gráfica 
VideoBlaster, de 
Creative Labs, tiene 
entradas de vídeo para 
PAL y NTSC, una 
frecuencia de barrido de 
13,5 Mhz, una 
resolución geométrica 
de 720 x 512 pixels y 
salidas para VGA y 
SVGA. Su precio 
moderado y sus 
elevadas prestaciones 
la hacen muy asequible 
para los no iniciados. 


tL también puede 
sintetizarse para su 
posterior edición 
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bpp (bits por pixel). Respecto 
al software, incluye driver MCI 
para Windows Multimedia so- 
portada por Toolbook, Ico- 
nAuthor, Knowledge Pro, Aut- 
horware Prof., Guide, Superba- 
se 4, Animation Works, Video 
Titler, MetaWindows, Quest y 
MMStudio. 

Super TV VideoWindows. 

Fabricada por New Media 
Graphic. Lo único que la dife- 
rencia de la Super VideoWin- 
dows-ISA, también desarrolla- 
da por NMG, es que incorpora 
un digitalizador y sintonizador 
de televisión. 

Visionetics Color Frame 
Grabber CFG-512 de Visio- 
netics International. Reproduce 
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Televeyes 

Se trata de un conversor externo 
de señal VGA a PAL que 
incorpora un driver residente en 
memoria RAM. Su función es 
posibilitar, con una simple 
combinación de teclas, el 
desvío de la señal de VGA a ] 

la salida de vídeo 
compuesto o S- VHS (el 
usuario puede seleccionar 
una u otra mediante un 
conmutador). Televeyes, que soporta 
las tarjetas de vídeo más populares 
del mercado, dispone además de un 
potenciómetro para ajustar el matiz de la señal de 
salida. Al ser un periférico exterior exige ser 
alimentado a través de un pequeño adaptador de 
corriente de 12 voltios incluido en el paquete. 

Fabricante: Digital Vision. 

Distribuidor: Mail Soft. 

Precio: 34.500 (IVA incluido). 


VMC-1 y VMC-1E (y VMC- 
1 J con soporte JPEG). Sopor- 
tan 16,7 millones de colores, 
pero su resolución geométrica 
puede ser de hasta 1024 x 768 
pixels. Convierte señales PAL, 
NTSC y vídeo compuesto en 
VGA y SVGA. Su tiempo de 
digitalización es de 1/30 de se- 
gundo por imagen. 

Pro MovieStudio. Análoga a 
las anteriores La fabrica Me- 
diaVision y la distribuye Dirac 
(Tlf. 91-729 18 03). Cuesta 
57.500 pesetas. 

VGA-AVer Pro. Fabricada 
por AVer y distribuida por 
ADDA Technologies-Arquing 
Soft. (Tlf. 95-434 35 05). In- 
corpora una tarjeta SVGA de 
serie del tipo ET4000 de 
65.000 colores. Permite mez- 
clar vídeo y gráficos VGA con 
opción de señal profesional 
broadcast para visualizar si- 
multáneamente en monitor 
VGA y TV la imagen, en una 
resolución de hasta 800 x 600, 
sin parpadeo. Dispone de en- 
trada/salida en vídeo compues- 
to, S-VHS, RGB y YUV. Me- 
diante un mando externo se 
controla la transición y mezcla 
VGA/vídeo externo. Es apro- 
piada para realizar rotulación y 
efectos especiales para vídeo- 
producción. A 

Video Clipper. Similar a 
las anteriores. Maneja 
imágenes true-color 
(24 bits). 


£ "verter 


el doble de colores que las pre- 
cedentes (32.768) con visuali- 
zación de512x512x 16 bpp y 
resolución geométrica de 5 12 x 
512 pixels. Su tiempo de digi- 
talización es de 1/25 segundos. 
Admite señales PAL y NTSC 
y saca las mismas además de 
RGB. 

EyeGrabber, fabricada por 
Honor Star Industrial, también 
reproduce 32.768 colores. Pue- 
de recibir señales en PAL, 
NTSC, VCR y vídeo compues- 
to RGB y las emite en los tres 
primeros formatos. El resto de 
sus características técnicas son 
similares a la anterior. 


• El periférico VideoMotion dispone de tres entradas 

• P ara video compuesto y dos de audio para reproducir 


sonido con calidad estéreo. 
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Su fabric ante es CEI y la dis- 
tribuye Estudios Técnicos y 
Servicios Multimedia (Tlf 95- 
234 23 10) Tiene un precio 
66 800 pesetas + IVA 


■ Tarjetas para DVI. 


Con una tarjeta VGA de 640 x 
480 pixels, el Vídeo Digital In- 
teractivo (DVI) soporta las si- 
guientes resoluciones de 
reproducción 
En PLV, 256 x 240, y 
en RTV 2.0, 256 x 240 
Para monitorización en 
tiempo leal 512 x 480 
Si la VGA tiene 1024 x 
768 admite resoluciones 
de reproducción PLV 
de 256 x 240 en una 
ventana y 256 x 192 a 
pantalla completa En RI V 2.0 
la reproducción RTV es de 256 
x 240 en una ventana y 256 x 
192 a pantalla completa. La 
monitorización en tiempo real 
es de 5 12 x 480 y la imagen fi- 
ja (still image) es de 410 x 384 
a nueve bits y 820 x 768 a 16 
bits Si son en color real, hasta 
16,7 millones de colores si- 
multáneamente También so- 
porta los estándares gráficos 
VGA y XGA y los de vídeo 
PAL y NTSC. 

Por su paite, el procesador de 
pixels 82750PB ejecuta opera- 
ciones de 25 millones de pixels 
por segundo, lo que pemnte al 
usuario manipular el vídeo en 
tiempo real, de forma compati- 




Smart Video Recorder 

Es la nueva versión del DVI que comercializa Intel 
La captura y compresión de vídeo en tiempo real 
está basado en el procesador i7S0 y en el estándar 
Indeo (IntelVídeo) lanzado a principios del 93 junto 
con Microsoft, a través de $u ya famoso Video for 
Windows. Es la única tarjeta que captura e 
incorpora vídeo ya comprimido al disco duro , lo 
que redunda en un ahorro de tiempo (captura 
inmediata frente a 30 min./min. en otras tarjetas) y 

de espacio en disco (9 
Mb/min. frente a 45 
Mb/min.). Captura hasta 
30 f.p.s. (trames per 
second) en una ventana 
de 160 x 120 y hasta 15 
fps en una ventana de 
320 x 240 pixels. Incluye 
además el archimentado 
Video for Windows , lo que 
permite restituir vídeo 
usando sólo la CPU de su 
ordenador y el software 
de Microsoft, sin 
necesidad de más 
hardware. El Smart Video 
Recorder incluye una 
tarjeta de captura , el Video for Windows de 
Microsoft, el CD-ROM multimedia Gatekeeper Visual 
Thinking, el Compel Presentation y el Media Blitz 
Show Organizer de Asymetrix. 


Fabricante: Intel Corporation. Tlf. (91) 308 25 52 
Promoción Multimedia: Smart Video Recorder de 
Intel + Tarjeta de Sonido SoundMan 16 de Logitech 
por unas 100.00 pesetas (IVA incluido). 

Computer 2000. Tlf: (91) 499 91 11 


le con los regímenes de datos 
de los CD-ROM y las redes. 
Son igualmente posibles fun- 
ciones gráficas y de animación 
en tiempo real. Al poder com- 
binar texto o gráficos 
VGA/XGA con vídeo real en 
pantalla, sólo es imprescindible 
un único monitor para mostrar 
aplicaciones multimedia. In- 
corpora un procesador digital 
de señal (DSP) que posibilita la 
reproducción de sonido en mo- 
do monoaural o en estéreo con 
calidad CD y soporta hasta cua- 
tro canales de audio que se 
mezclan dinámicamente para 
dar las dos salidas de alta fide- 


lidad. La compresión del audio 
se realiza mediante algoritmos 
ADPCM. Incluye de serie un 
controlador SCSI de CD-ROM 
de 50 pines. Opcionalmente, 
hay disponible un entorno de 
desarrollo completo en caste- 
llano para programadores e in- 
tegradores de sistemas bajo 
DOS, OS/2 y UNIX, de la casa 
catalana VisualSoft. 
ActíonMedia/SmartVideo de 
Intel. Es una tarjeta descom- 
presora de Video Digital Inte- 
ractivo (DVI). Se trata de un 
dispositivo basado en el proce- 
sador programable Í750B de 
Intel y compatible cien por cien 


L a señal 
de vídeo 
precisa ser 
almacenada 
en soportes 
que tengan 
una gran 
capacidad 


El paquete de software 
que acompaña a 
la tarjeta Genoa 
VideoMotion VI 000 
permite variar 
el color para la 
filtración de 
señal de 
vídeo en el 
monitor. 




con la familia de productos 
ActionMedia de Intel/IBM. 
Permite la descompresión de 
vídeo real, de imágenes fijas y 
audio en calidad CD, así como 
el procesado de funciones grá- 
ficas. La tarjeta de reproduc- 
ción (delivery board) DVI pue- 
de transcribir dos tipos de ví- 
deo digital: RTV (Real Time 
Video -vídeo en tiempo 
real-) y PLV (Production Le- 
vel Video -niveles de produc- 
ción de vídeo-), ambos desa- 
rrollados por Intel. 

Módulo de Captura DVI. 
Con el módulo de captura op- 
cional, acoplable a la tarjeta de 
descompresión DVI, se puede 
grabar vídeo digital en tiempo 
real y en cualquier soporte es- 
cribible (magnético, magneto- 
óptico o Worm). Los niveles de 
compresión alcanzables permi- 
ten reproducir a 25 cuadros por 
segundo en color real, y en un 
solo CD-ROM se pueden al- 
macenar hasta 72 minutos de 
vídeo, gracias a un menor régi- 
men de transferencia de datos. 
Esto permite integrar secuen- 
cias de vídeo para puntos de in- 
formación, aplicaciones y pre- 
sentaciones multimedia. Asi- 
mismo, es posible el tratamien- 
to programable de vídeo ima- 




Los programas de 
presentaciones utilizan 
sabiamente la mezcla 
entre las señales de 
audio y las de vídeo 
para elaborar productos 
de animación con una 
asombrosa calidad. Este 
es el caso del programa 
multimedia Compel. 




PARTICIPA EN EL SORTEO 
DE lO TARJETAS DE SONIDO 
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ellena este cupón y entrégalo en COMPUTER USA (C/ Alcalá, 404 - 28027 
Madrid) y participa en el sorteo de diez tarjetas de sonido de 16 Bits Genoa 
Audioblitz valorada en más de 10.000 ptas. 

ESTE SORTEO ES VALIDO SOLAMENTE PARA EL MES DE FEBRERO DE 1994 


I NOMBRE: 



1 EMPRESA: 



1 DIRECCION: 

CP: 

i 

1 CARGO: 

I TELF.: ( ) 

FAX: ( ) 

COMPUTER USA 

COMPUTER STORES M ■ 

/ 

w 







Multimedia puede ser la 
confluencia entre los 
distintos espacios 
tecnológicos ( sonidos , 
voz, gráficos y textos). 

El arte de saber capturar 
estas sinergias y 
combinarlas es el futuro 
de la informática . 
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gen a imagen, además 
de realizar efectos espe- 
ciales. Pueden reprodu- 
cir simutáneamente ví- 
deo y gráficos, texto y 
audio en calidad CD 
Imager 2000 y Video- 
Maker Tarjetas para 
captuia de secuencias de 
vídeo (30 imágenes por 
segundo en tiempo ieal, con 
compresión de datos MPEG, 
que permite tener hasta 45 se- 
gundos de vídeo en un disque- 
te de 1,44 Mb). Fabricadas por 
Vitec y distribuidas por NT 
(Tlf. 91-593 29 39). 

Lógica binaria 

Lejos quedan ya los tiempos en 
que la tecnología digital vmo a 
irrumpir, como en tantos otros, 
en el ámbito del vídeo domes- 



E l cine 

también 
utiliza 
imágenes 
creadas por 
ordenador 




VideoBlaster 


Dispositivo conversor de señal de vídeo PAL y NTSC 
en VGA y SVGAcon una frecuencia de barrido de 
13,5 MHz y resolución geométrica de720 x 5 12. 
Dispone de un almacén de imágenes con 
capacidad de hasta 512 Kb y permite la 
visualización en formato 1024 x512x 12. Incorpora 
software de control de adquisición de cada una de 
las tres fuentes de vídeo compuesto y dos de audio 
(para calidad estereofónica). 

Incluye los programas de presentaciones TEMPRA 
y MMPLAY y, además , el Macromind 
Action. 

Precio: 48.900 
pesetas + IVA 
Fabricante: 

Creative Labs 
Distribuidor: Mail Soft 
Tlf. (91) 522 49 79 


tico. Pequeños parecen hoy los 
avances que la introducción de 
la lógica binaria (unos y ceros) 
supuso en el terreno de la elec- 
trónica de consumo. Y no por- 
que hoy se prescinda de ella, si- 
no porque sus modos de utili- 
zación han evolucionado de tal 
forma que han permitido per- 
feccionar muchas de la aplica- 
ciones para las que se usaba. 

El advenimiento, abaratamien- 
to y posterior difusión de las 
plataformas multimedia para el 
mercado de consumo personal, 
ha conseguido poner en línea 
de salida a los componentes de 
una carrera cada vez más libre 
de obstáculos y a punto de es- 




tallar como si de fuegos artifi- 
ciales se tratase. 

Si tenemos en cuenta que el 
mundo real, o al menos el que 
perciben nuestros sentidos, no 
es en absoluto tan simple como 
el que entienden- las más sofis- 
ticadas máquinas actuales, pa- 
rece lógico que deben encon- 
trarse formas de cuantificar la 
realidad que nos circunda de 
manera que sean comprensibles 
para tales ingenios. 

Esta es, precisamente, la eterna 
lucha de la tecnología: buscar 
la forma de que, como el caso 
que nos ocupa, algo tan simple 
como la información digital 
que llegan a manejar unos cir- 
cuitos electrónicos pueda pare- 
cerse en lo posible a algo tan 
complejo como lo que ve un 
ojo humano. 

Supongamos que partimos, por 
ejemplo, de algo tan básico co- 
mo un conjunto de fotodetecto- 
res o de ojos artificiales que só- 
lo pudieran ver en blanco y ne- 
gro la existencia o no de luz en 
el punto de visión que tuvieran 
encomendado. El resultado se- 
ría un mapa de bits en donde la 
imagen resultante dependería 


i 




de un umbral de luminosidad 
previamente determinado. En 
consecuencia tendríamos algo 
parecido a una fotocopia: sólo 
habría puntos blancos y negros, 
sin matices y sin siquiera esca- 
las de grises. 

Subamos un grado de comple- 
jidad. Pensemos ahora que esos 
ojos pudieran ver tres colores: 
rojo, verde y azul. Tendríamos 
que tener el triple de elementos 
para poder construir la más 
simple de las imágenes en co- 
lor. ¿Les suena haber oído an- 
tes el término RGB (red, green 
& blue -rojo, verde y azul-)? 
Con esto no tendríamos ni si- 
quiera la posibilidad de hacer 
una foto en condiciones, ya que 
habríamos dejado de lado nu- 
merosos factores: luminosidad, 
enfoque, contraste, profundicad 
de campo, etcétera. 



S alidas y 
entradas 


TV Coder 


Tarjeta profesional multimedia de la 
casa Creative Labs que se encarga 
de convertir textos, gráficos y 
animación desde la pantalla 
VGA a una señal de salida 
vídeo para poder visualizarse 
en una televisión o grabarse 
con magnetoscopio Hi-8 o SVHS. Es el 
complemento ideal para la Video Blaster, 
puesto que ésta tan sólo dispone de señal de video 
VGA. Se pincha en un Slot de 8 bits. Incluye un 
sofware que permite realizar los ajustes típicos de 
alineamiento vertical, horizontal, señal PAL o NTSC y 
otros programas de aplicaciones que pueden ser 
ejecutados desde DOS. 


de señal 


se han de 
adaptar a 
los equipos 


Fabricante: Creative Labs 
Distribuidor: Mail Soft 
Precio: 29.900 (IVA incluido). 



=| Administrador de progiamas I Z 1 Z 

Archivo fipciones Ventana Ayuda 



MCS CDMa »ef 


Pues bien, pensemos ahora en 
una secuencia de vídeo en mo- 
vimiento. Ya no se trataría de 
evaluar sólo esos parámetros 
estático, sino de hacerlo para 
cada una de las imágenes de las 
secuencias, respetando la evo- 
lución que pudiera experimen- 
tar lo que estamos filmando. 
Esto da una idea de lo enorme- 
mente complejo que resulta 
procesar la gran cantidad de in- 
formación que pasa por nues- 
tros ojos en una fracción de se- 
gundo al utilizar los medios 
disponibles, incluso, en la van- 
guardia tecnológica. 

Podríamos engordar inútilmen- 
te la complejidad del tema que 
si englobamos conceptos tan 
afines como la fuzzy logic o ló- 
gica borrosa, algo que ya se 
aplica en videocámara. 


La paleta de colores de • 
la mayoría de los • 
programas para * 
videoedición que corren • 
bajo entorno Windows • 
es extremadamente * 
simple de utilizar , así • 
como el contraste y el • 
brillo de los mismos. * 


Más que reconocer aislada- 
mente la existencia de uno de 
entre dos valores, la lógica bo- 
rrosa trata de establecer unas 
áreas de gris donde hay una de- 
terminada probabilidad de que 
una información tome el valor 
0 ó 1 del sistema binario. 

Las zonas de incertidumbre to- 
marán el valor asignado o de- 
cidido por los cálculos realiza- 
dos mediante un microprocesa- 
dor. Éste divide en diversas zo- 
nas la imagen con el fin de evi- 
tar las posibles distorsiones que 
podrían surgir si se hiciera un 
análisis global de la misma. 

La evolución de los sistemas 
multimedia en los hogares de 
medio mundo, si todo sigue co- 
mo hasta ahora, será como la 
de los automóviles: primero fue 
el motor y el movimiento y lue- 
go la estética. En informática 
ocurrirá algo parecido: en pri- 
mer lugar se logrará ayuda pa- 
ra la realización de actividades 
tradicionales para, posterior- 
mente, pasar a un mundo en el 
que será la imaginación la que 
pondrá los límites a lo que el 
hombre podrá realizar con la 
ciencia informática. /<* 

Susana Mayoral 
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Back In A Flash! 



I File Settings 

Utilities Help 

Back In A Flash! 


w f 4 - 

1 Active Group 1 FULL j 

i 

i 

0-H3 

j i Description ¡ Full System Backup 

i 

L* - 

Time : 21:18, Monday 

i 

i 

m - 

S Next Backup Auto-backup Disabled . 

i 

Copyright (C) 1993 by CCT, Inc. 




S i ti abaja con el sistema 
operativo OS/2, la uti- 
lidad Back in a Flash 1 
puede ahorrarle mu- 
chos dolores de cabeza Esta 
completa herramienta está pre- 
parada para hacer documentos 
de segundad de sus datos y 
programas. Si la utiliza, no só- 
lo se evitará disgustos, sino que 
también economízal a espacio, 
ya que le permitirá copiar ex- 
clusivamente los ficheros que 
haya modificado y comprimirá 
los datos del baekup 
En caso de que el usuario utili- 
ce un disquete que no esté for- 
mateado. el progr ama lo imcia- 
lizara y realízala su trabajo sin 


problemas Las copias de segu- 
ndad pueden haceise de foima 
automática. Basta con indicarle 
a Back in a Flash 1 cuándo quie- 
re realizar el proceso 
El programa hace uso de todas 
las capacidades de OS/2. La 


El usuario de Back in 
a Flash! puede realizar 
un copia de seguridad 
de los ficheros que elija 
de forma automática. 
Basta con indicar al 
programa el momento 
en el que se quiera 
realizar el proceso. 


¿Quién no ha sido asaltado alguna 
vez por un implacable vendedor de 
seguros de esos que esgrimen el 
lema "nunca se sabe lo que puede 
pasar"? Sin ser agentes de seguros, 
le advertimos que le convendría 
hacerse con un programa de 
baekup para asegurar todos los 
datos de su PC y Back in a Flash! es 
el último para OS/2. Nunca se sabe. 
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System Backup 


18. Monday 




Volume Label: 
Capacity: 


1.44MBI 
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“to-backup Disabled 
Inc. 


I i 


Format j 1 Cancel [ . Help j 


B ack in 

a Flash! 
puede 
restaurar 
ficheros 
en caso 
de pérdida 

multitarea le permite trabajar 
con normalidad mientras se 
efectúa un backup. 

En caso de que esté conectado 
a una red de área local, el pro- 
grama es capaz de guardar in- 
formación en cualquier unidad 
de disco que esté conectada a 
ella. Los backup que realice se 
almacenarán como un fichero. 
Esto tiene la ventaja de que le 
permite guardar varios docu- 
mentos en un mismo disco. 

La utilidad Back in a Flash! ve- 
rifica que las copias de seguri- 
dad están en buen estado. Co- 
mo cualquier programa de este 


tipo, además de guardar docu- 
mentos y ficheros también res- 
taura los datos en caso de pér- 
dida. El usuario puede recupe- 
rar toda la información o sólo 
parte de ella. 

Si su mala suerte le llevara a 


perder el sistema operativo 
OS/2 y tiene una copia de se- 
guridad del mismo podrá reins- 
talarlo fácilmente. 

Todo esto hace de Back in a 
Flash! una herramienta versátil 
y potente, lo que añadido a su 


BACK (N A FLASH! 

Fabricante: 

CCT 

Distribuidor: 

CCT EUROPE LTD. 

Popbx 38. 

Worcesfer Wr74ya (Inglaterra) 
Telf. 090 538 110 11 

Precio recomendado: 

60 £ (Libras esterlinas) 

1 2.900 pts. aprox. 


Si el usuario utiliza un I 
disquete que no esté • 
formateado, el programa * 
lo inicial izará y realizará • 
su trabajo sin ningún • 
tipo de problemas. ® 


sencillez de manejo lo convier- 
te en una utilidad imprescindi- 
ble para mantener nuestros da- 
tos a salvo de cualquier posible 
imprevisto. 

Bernardo García 







EN ACCION 


RECONSTRUCCION FACIAL 





Los datos del paciente se toman mediante las imágenes 
del escáner o con un aparato de resonancia magnética . 


La espectacular revolución 
informática les salvó del abismo. 
Estaban condenados a la 
deformidad por un accidente o una 
malformación congénita pero han 
logrado vivir dignamente gracias a 
las manos de un experto cirujano 
plástico al que el ordenador le 
facilitó un extraordinario diseño: la 
creación exacta y precisa de un 
nuevo rostro. Ayudados por las 
computadoras, los médicos 
moldean el material más delicado 
del mundo, la imagen que el espejo 
devolverá a los pacientes. 


culo que conducía chocó fron- 
talmente contra otro coche. El 
horror ante sus malformaciones 
le impidió durante mucho tiem- 
po mirarse al espejo. Necesitó 
tratamiento psiquiátrico. Sólo 
los médicos le entendían: sufría 
dismorfofobia (pérdida de al- 
go). El equipo de cirugía estéti- 
ca y reparadora del doctor 
Adolfo Moyano trabajó codo 
con codo con la unidad neuro- 
logía de radiodiagnóstico diri- 


esde aquel fatídico 
14 de octubre, An- 
tonio G. L. celebra 
su cumpleaños el 
día en que salió del quirófano. 
Y es que su vida dio un giro de 
360 grados. Durante meses ha- 
bía tenido que sobrevivir es- 
condido de su familia; temía 
que sus hijos le vieran el rostro 
deforme, el amasijo de huesos 
y carne en que se había 
vertido su cara cuando el 
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da por el doctor Luis López- 
or. Por fm se obró el milagro: 
oreja izquierda, la mandíbu- 
y la órbita ocular volvieron a 
sitio. Su rostro se recubrí^ 
de piel y Antonio volvió a sen 
;e ‘Vestid^ — — ^ _ 

paciente ignora es 
fperación de cinco ho- 
ras a 17 que fue sometido hu- 
biera sido impensable hace diez 
años. La fiabilidad, la eficacia 
y la exactitud con que se mo- 
deló su nuevo rostro ha sido 
posible gracias a la informáti- 
ca, que ha reducido al mínimo 
la posibilidad de error. 


En la estación de 
trabajo se proyectan 
decenas de rostros 
distintos en menos de 
cinco minutos. Desde la 
consola, la imagen 
señala al médico 
reparador dónde ha de 
intervenir. 


Para recubrir con piel el 
rostro de los pacientes, 
los cirujanos plásticos 
dan el tercer volumen a 
la figura. En la imagen 
de la izquierda se 
pueden apreciar la 
mucosa nasal y auditiva 
y los cartílagos. 


El último avance en este tipo 
de intervenciones se ha produ- 
cido gracias al sistema Gyros- 
can T5-II de Philips, que con- 
tiene un ciclo de diagnóstico 
completo que va desde la pre- 
paración del paciente y la ad- 
quisición de datos a la repre/ 
sentación de decenas de 
genes sobre las que se escul 
el diseño del nuevo rostro 
la pantalla van apareciendo 
perpuestos los 

lílo^l^gf^sá y 

los tejidos del enfermo. Todo 
ello antes de la operación qui- 
rúrgica, por lo que se convierte 
en un material fundamental pa- 
ra la labor del cirujano. 

Sólo hace una década que la in- 
formática llamó a las puertas de 
los quirófanos. Los médicos y 
radiólogos trabajaban entonces 
en pantalla como si se tratara 
de un simulador, con la enor- 
me desventaja de la inexactitud 
que suponía este sistema. 

Los conocimientos informáti- 
cos han avanzado tremenda- 
mente y, por tanto, ahora se 
puede cambiar completamente 
la cara y las facciones de la 
gente; en realidad, esculpir ros- 
tros nuevos con seguridad y sin 
riesgos. En palabras del doctor 
Adolfo Moyano, sin ayuda de 










La unidad de 
radiodiagnósti- 
co analiza la 
cavidad ósea 
del paciente al 
milímetro. Esto 
facilita mucho 
la labor del 
cirujano. 


la informática, no se podrían 
hacer operaciones fiables o... 
se morirían los pacientes. 

El proceso comienza con la ci- 
ta del enfermo en la unidad 
neurológica de radiodiagnósti- 
co. Allí, en tan sólo diez minu- 
tos, se le toman varias imáge- 
nes, bien por resonancia mag- 
nética o por TAC (escáner o to- 
mografía computarizada). 

Estas imágenes, rea- 
lizadas en 3D, sirven 
de datos que alimen- 
tan el sistema del or- 
denador. En el caso 


de Antonio existían 128 imá- 
genes que fueron utilizadas pa- 
ra reconstruir su rostro. 

Esto es lo que se denomina to- 
mar los datos crudos, imágenes 
que sirven para calcular las pro- 
yecciones que posteriormente 
se van a efectuar. En primer lu- 
gar, el técnico necesita infor- 
mación sobre los vasos sanguí- 
neos que rodean el pabellón au- 
ditivo izquierdo. Lleva el ratón 
a la zona requerida y marca con 
éste el punto donde cree que el 
paciente presenta una disfun- 
ción circulatoria. Oprime Se- 
lección y en la pantalla de la 
consola Tomoscan CX/Q apa- 
recen, como en relieve, los va- 
sos sanguíneos pedidos. En ca- 
so de existir un problema, lo se- 
ñala en el ordenador y lo intro- 
duce en memoria. Esa imagen 
archivada en el ordenador aho- 
rrará al cirujano 60 minutos de 
intervención. 

Tras la supervisión circulatoria, 
se sigue con la reconstrucción 



El sistema Gy roscan 
T5-II de Philips logra 
ocho proyecciones del 
mismo ángulo cutáneo 
en cinco minutos. 


del tejido cerebral; luego se 
procede a corregir y lijar el pó- 
mulo izquierdo, desplazado por 
el golpe. Se crea una nueva 
imagen y se archiva. 

Por último, se procede a recu- 
brir el esqueleto facial de grasa 
y piel. ¿Cómo hacerlo? A la 
consola se le dan unas ventanas 
de reconstrucción a las que so- 
lamente se les pide una densi- 
dad cuyos haremos se saben: 
los de la piel. Así sólo saldrán 
en las próximas proyecciones 
las mucosas y los cartilagos 
que tienen una densidad muy 
similar. De esta forma se con- 
sigue precisar el punto donde 
hay que retirar seis milímetros 
de mucosa. Sólo seis, porque 
está medido exactamente sobre 
el rostro de cada enfermo. 
Entonces se le da al cursor pa- 
ra que cree diferentes secuen- 
cias. En menos de cinco minu- 
tos aparecen en pantalla ocho 
proyecciones distintas de un 
mismo ángulo cutáneo. Se am- 




• En la pantalla van 

• apareciendo 

• superpuestos los 

• huesos, las arterias, los 

• músculos, la grasa y los 

• tejidos del enfermo. 

• Esta documentación es 

• el material fundamental 

• del cirujano. 


permite darle animación, es de- 
cir mover la cabeza. 

La informática facilita al ciru- 
jano la posibilidad de trabajar 
como si tuviera el cráneo en la 
mano para cortarlo y medirlo. 
El sistema Gyroview incre- 
menta enormemente la seguri- 
dad de las intervenciones. Sirva 
de ejemplo el hecho de que se 
puede entrar al quirófano con 
la medida exacta de una próte- 
sis porque se ha comprobado 
concienzudamente con el orde- 
nador. Antes, el más mínimo 
error de cálculo provocaba du- 
rante toda la vida graves mo- 
lestias a los operados. 

Esta cirugía requiere unos equi- 
pos muy costosos. EL Gyros- 
can T5 II está compuesto por 


un ordenador, una estación de 
trabajo Gyroview en la que se 
elaboran las imágenes, un es- 
cáner para la toma de datos y 
un aparato de resonancia mag- 
nética. El equipo cuenta con un 
software Turbo Spin Eco que 
reduce los tiempos de adquisi- 
ción de datos y acorta la per- 
manencia del paciente en con- 
sulta. Su elevado coste, alrede- 
dor de 150 millones de pesetas, 
se corresponde con una perfec- 
ción y exactitud inimaginables. 
Esta herramienta ha convertido 
al equipo médico Montoya/Ló- 
pez-Ibor y a la Clínica La Pa- 
loma en los pioneros de este 
sistema en nuestro país.- 7 

Lola Fernandez 


plia con el zoom y se crea el 
efecto tridimensional. Ya está 
listo para verlo. Se archiva y se 
guarda. Una de ellas se conver- 
tirá en la secuencia que pasará 
a ser impresa en una placa que 
acompañará al cirujano maxi- 
lo-facial hasta el quirófano. 

En caso de que el neurólogo de 
radiodiagnóstico necesite in- 
vertir los rasgos, se selecciona 
esa función. E incluso si le fue- 
ra necesario, el programa le 


Si es necesario, el 
programa permite dar 
animación a las 
imágenes. En unos 
segundos el sistema 
pone en circulación la 
sangre para prevenir 
posibles embolias. 
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EDUCACION 


LA TORTUGA Y LA LIEBRE 




MPETinON E 


La casa 
Broderbund ha 
sacado un nuevo título de la serie 
de programas educativos de Living 
Books en sistema CD ROM. The 
Tortoise and the Haré es el título del 
juego basado en la antigua fábula 
de Esopo, Los más pequeños de la 
casa pueden conocer la popular 
historia de la tortuga que vence a la 
liebre, al mismo tiempo que 
comienzan a familiarizarse con los 
ordenadores. Y ya sabe que no por 
mucho correr llegará antes. 


L a toituga y la liebre 
se retan para demos- 
trar cual de las dos 
es la más rápida. To- 
dos sabemos que la liebre es un 
animal mucho mas veloz que su 
contrincante, pero puede que la 
velocidad no sea lo más impor- 
tante para ganai una cañ era. \ 
lo largo del juego vamos a 
comprobar cómo existen otras 
virtudes que son absolutamen- 
te necesarias para lograr cual- 
quier objetivo 

1 a conocida fábula es llevada a 


derbund, que añade un juego 
más a la serie de programas 
educatrvos de Living Books, 
compuesto por títulos como 
Arthur's Teacher Trouble, Just 
Grandma and Me o The New 
Kid on the Block 
Esta a\ entura está recomenda- 
da especialmente par a los niños 
que todavía no han cumplido 
los 1 1 años. El programa inclu- 
ye algunos cambios novedosos 
respecto a otros títulos de la se- 
ne, que mejoran y hacen mucho 
más entretenida la fábula de la 


&Esta es la historia de la Tortuga y la 
Liebre. La Tortuga era una criatura 
amigable, que caminaba a paso lenta 
La Liebre era una persona muy ocupada, 
siempre andaba de un lado para otra 


los ordenadores gracias a Bro- Itebre y la toituga 







Muy pronto, la Liebre estaba bastante adelantada. No podía 
m siquiera ver a la Tortuga. A la Liebre le estaba dando mucha 
hambre y fue a ver si conseguía algo de comer. 


cada uno se le antoje (modo in- 
teractivo). En Read to me, es el 
ordenador el que cuenta la com- 
petición sin participación algu- 
na del niño (modo pasivo). 
Otra opción que ofrece Broder- 
bund es poder pasar directa- 
mente a cualquiera de las pági- 
nas que componen el relato sin 
tener que hacer el recorrido an- 
terior al lugar deseado. 

Ver y jugar 

En la primera de las opciones, 
Let me play es posible que 
cualquier objeto de la página se 
ponga en movimiento con sólo 
hacer un clic con el ratón sobre 
el elemento deseado. Hay mu- 
chas sorpresas: las chimeneas 
montan orquestas a dúo, una ar- 
dilla con gorro rojo hace rap, el 
zoito se come las palomitas del 
ingenuo cerdo, la ropa tendida 
en una cuerda baila mientras se 
seca al sol y muchas otras co- 
sas que hay que ir descubrien- 
do poco a poco. No puede pa- 
sar desapercibida la traviesa li- 
bélula que siempre se encuen- 
tra escondida, porque cuando 
aparece lo hace entonando una 
bonita melodía. 

Read to me es la otra opción. El 
ratón sólo es útil para pasar de 
una página a la siguiente ha- 
ciendo clic sobre las flechas que 
aparecen a la derecha o a la iz- 
quierda de la pantalla. Una vez 


Simón, el cuervo, es el simpá- 
tico narrador que relata la fábu- 
la a través de un divertido pa- 
seo por el campo. La liebre re- 
ta a la tortuga para demostrar a 
todos los animales del bosque 
sus innumerables habilidades. 
La tortuga se atreve con seme- 
jante desafio porque está segu- 
ra de poder vencer a la liebre 
gracias a sus propias cualidades 
y a los conocidos defectos de su 
prepotente amiga. La carrera 
comienza y todos los animali- 
llos del bosque están excitados 
por el acontecimiento. 

Para comenzar a jugar lo pri- 
mero que hay que hacer es se- 
leccionar el idioma. Las opcio- 
nes son dos: inglés y español. 
Después se puede elegir entre 
dos formas de juego. La opción 
Let me play permite participar 
en la historia e ir al ritmo que a 


La opción Let me play I 
permite que el niño • 
mueva cualquier objeto 
con un único clic de • 
ratón. En Read to me, es • 
la voz del cuervo la que 
relata la fábula. • 




que la histona ha sido contada 
se puede pasar directamente a 
Let me play con sólo pulsai la P 
del tec lado 

La moraleja típica de toda fá- 
bula aparece en segundo térmi- 
no en este programa, para que 
sea el niño el que saque sus pro- 
pias conclusiones mientras jue- 
ga con el ordenador Por si que- 
da alguna duda, el narrador, Si- 
món. acaba el relato con el 
enunciado de la moraleja de 
Esopo “Más vale lento y cons- 
tante que veloz e inconstante”. 
Cada pantalla muestra un ale- 
gre ambiente natural donde los 
más diversos animales del bos- 
que cobran vida y acompañan 
a la tortuga y a la liebre en su 
carrera El programa incluye un 
libio con bonitas ilustraciones 
que corresponden a las diferen- 
tes pantallas del juego 

Vuelta a empezar 


El desarrollo de la narración se 
puede seguir con la ayuda del 
libro o escuchando la lectura 
que realiza el ordenador. Al 
mismo tiempo que el narrador 
lee el texto, las palabras se ilu- 
minan en la pantalla. Si se de- 
sea volver a escuchar alguna se- 
cuencia es suficiente con mal- 
earla con el ratón y el narrador 
volverá a leer esa paite en par- 
ticular cuantas veces sea nece- 
sario hasta que el mño la haya 
comprendido perfectamente 
En The Tortoise and the Haré, 
las ventajas del CD ROM que- 


no pierda interés hasta que no 
finaliza el juego. 

Si Esopo levantara la cabeza se- 
guro que se quedaría deslum- 
brado al ver su fábula en un or- 
denador, con animales que se 
mueven por la pantalla y con 
una perfecta banda sonora. / 

Piluca Nuñez 


sabía 

para comer. 


Para pasar de página 
hacia delante o hacia 
atrás en la opción Read 
to me, el niño sólo tiene 
que hacer clic con el 
ratón sobre las flechas 
que aparecen en la 
parte inferior de la 
pantalla. 


dan perfectamente reflejadas, ya 
que la calidad de los elementos 
gráficos y sonoros de esta fábu- 
la informática destacan respec- 
to a otros paquetes educativos 
soportados en otros sistemas. 
Por si esto le parece poco, la vi- 
veza y variedad de los colores 
y la alegría con que está conta- 
da la fábula hacen que el niño 



# La Tortuga citaba <. asi en la mata final, cuando 
so dosportó la Llobro Brincó y ti ató de alcanzar 
a la tortuga, poro ya ora muy tanlo La Tortuga 
había ganado. 



* La Tortuga lenta pero constante había gando la 
competencia. Todos celebraban menos la Liebre, 
porque no podía creer que había perdido. 





DEPT. PUBLICIDAD/EDICIONES B 







SOFTWARE 



STORYBOARI) LIVE! 2.0 





Gl Presentación Electrónica Jlj| 
p Picture Maker ||l 

F" Story Editor 
R Editor Figuras 
Fj Panel de Servicios de Archivo 
F 1 Salir 


Todos los 
vendedores del 
mundo saben que 
los productos entran mejor por los 
ojos. Por este motivo suelen utilizar 
los recursos visuales para persuadir a 
los posibles compradores. Con el 
programa Storyboard Live! 2.0 podrá 
crear presentaciones en tecnología 
multimedia para convencer a sus 
colegas de las bondades de su 
gestión o de lo buenos que son sus 
artículos. Y si no logra convencerles 
de que compren, al menos logrará 
dejarles boquiabiertos. 


L a instalación de 
Storyboard Live! 2.0 
es muy sencilla, ya 
que un programa se 
encarga de realizar todo el pro- 
ceso. El usuario configura el 
producto a su medida. Puede 
seleccionar los periféricos 
que va a utilizar e incluso 
indicar si posee taijetas de 
sonido o de vídeo. Aun- 
que una vez instalado parece 
un programa OS/2 Presentation 
Manager, en realidad es un pro- 
grama para DOS que puede 
funcionar bajo OS/2. 
Storyboard Live se compone 
de cinco módulos, Presentación 
Electrónica, Picture Maker, 
Picture Taker, Story Editor y 
Story Teller. El usuario puede 


acceder a todos ellos de forma 
directa o a través de un menú 
principal. 

El módulo Presentación Elec- 
trónica permite crear presenta- 
ciones sencillas en poco tiem- 
po. De forma gráfica e intuiti- 
va el usuario puede ver las imá- 
genes o dibujos que componen 
su presentación, ordenándolas, 
moviéndolas o añadiendo otras 
ilustraciones nuevas. Presenta- 
ción Electrónica trata las imá- 
genes como si fueran diaposi- 


El acceso a los 
cinco módulos que 
componen el programa 
es directo gracias al 
menú principal. 







PRESENTACION 

ELECTRONICA 


PICTURE 

MAKER 


PICTURE 

TAKER 


STORy 

EDITOR 


CONFIGURAR 


E3 Storyboard L ivc| 


Modalidad: 840x480/16 colores 
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5TÜRy 

TELLER 




Presentación Electrónica 
permite elaborar un guión 
básico para la historia en 
pocos minutos. 


H Story Editor sirve para 

editar la historia y añadirle 

imágenes , sonidos 

. 

y animaciones. 



Picture Maker pone 
a nuestro alcance la 
posibilidad de diseñar 
las pantallas. 

Picture Taker puede 
capturar imágenes para 
incluirlas posteriormente 
en las historias. 



Una vez terminada la 
historia , con Story Teller 
se puede ver el resultado 
y distribuirla. 



Con esta opción se puede 
configurar el programa 
adecuándolo a las 
opciones de la máquina. 



tivas, y el resultado final es pa- 
recido a una presentación tradi- 
cional compuesta por transpa- 
rencias. Este módulo no es ca- 
paz de realizar acciones espec- 
taculares, pero permite obtener 
una presentación básica en muy 
poco tiempo, que luego se pue- 
de mejorar desde Story Editor 
añadiéndole más efectos. 
Picture Maker es un programa 
con el que se pueden diseñar 
dibujos y gráficos e incluir di- 
gitalizaciones de vídeo y cap- 
turas de pantallas. Incorpora las 
habituales funciones para crear 
líneas, recuadros y circunferen- 
cias, la típica brocha para tra- 
zos gruesos, una paleta de co- 
lores y diversas tramas. Pero 
Picture Maker va un poco más 



Story Editor incorpora multitud de efectos y opciones 
para añadir a las historias. 


S us cinco 
módulos 
permiten 
crear 

animaciones 

multimedia 


allá e incluye herramientas pro- 
pias de los programas profesio- 
nales, como el degradado de 
colores y el sombreado, que 
permiten hacer dibujos con 
efectos impresionantes, sin fal- 
tar los gráficos de barras y de 
tartas para las presentaciones 
más sesudas. Además de las 
opciones propias de un progra- 
ma de dibujo, incorpora un 
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MuMMbí: i4Qx480m coiitt 



ARE 


E l programa incluye 
un archivo con SOO 
dibujos que puede utilizar 
en sus presentaciones 



Modalidad MO. 480/16 colorr* 


MokcílAUl* 0» «4 i'K | 


Arrhívo Editar Modos 


JBJOmgí Texto 
tonaurar Pagina 
Forma Pinrel 
Cambiar Color 
Editar Patrón 
Establecer Sombra 
Coordenadas X,Y 
Zoo m 
Regla 

Establecer Paleta 
Pantalla Completa 
Gráfico 
Biblioteca 
Digitallzar 






* Crear dibujos y animaciones con un resultado 

• prácticamente profesional y añadirlos a nuestras 
l historias es extremadamente sencillo . 

•••••••••••••••••••••••••••••••a 


editor que permite al usuario 
crear sus propios tipos de letra, 
en caso de que no le convenza 
ninguno de los que incluye el 
programa, o realizar efectos so- 
bre los tipos de letra existentes, 
como ponerlos en negrita o en 
itálica. Como algunos progra- 
mas de diseño, incluye un ar- 
chivo de ilustraciones, com- 
puesto por 800 dibujos que se 
pueden incorporar a las presen- 
taciones Si desea un producto 


hiperrealista puede digitalizar 
imágenes de vídeo e incluirlas. 
Sin embargo Picture Maker se 
encuentra muy limitado a la ho- 
ra de utilizar dibujos proceden- 
tes de otros programas de dise- 
ño, ya que acepta pocos forma- 
tos gráficos, como PIC y PCX. 
Picture Taker se utiliza para 
capturar pantallas, que poste- 
riormente se pueden incluir en 
las presentaciones a través de 
Picture Maker. Este programa 



Spr.tr léílor iPlflufr M»irr Síh t.folol 


Archivo Editar Modos Recursos Texto 




STQRYftOARD UVE» 2,0 

Fabricante: 

IBM 

Distribuidor: 

IBM 

C/ Santa Hortensia, 26 
28002 Madrid 
Telf. (91)397 91 61 

Precio recomendado: 

Nuevo: 40.300 Pts + IVA 
Actualiz.: 15.300 Pts + IVA 


SBL acepta diversos * 
formatos gráficos y • 
permite capturar • 
imágenes de vídeo. # 


permite capturar 
pantallas tanto de 
DOS como de OS/2 
en modo texto y 
Presentation Mana- 
ger. El usuario debe 
indicar la combina- 
ción de teclas que 
desea utilizar para 
las capturas y en qué 
tamaño de pantalla 
quiere obtenerlas y 
guardarlas. Las imágenes se al- 
macenan todas juntas en un so- 
lo fichero y el usuario puede re- 
cuperarlas con Picture Maker 
en varios formatos como PCX, 
BMP, T1FF y GIF. 

Story Editor es el arma que 
ofrece Story board Live! 2.0 pa- 
ra crear presentaciones con ca- 
lidad profesional. Con este pro- 
grama se unen los dibujos ge- 
nerados con Picture Maker. El 
usuario puede añadir animacio- 
nes, imágenes de ví- 
deo, sonido, incluir 
otras presentaciones, 
crear efectos espe- 
ciales o realizar pro- 
ductos interactivos. 
Con Story Editor se 
montan las presenta- 
ciones de una forma 
menos gráfica que 
con Presentación 
Electrónica, pero 
ofrece mayores 
prestaciones. En cualquier mo- 
mento se puede comprobar 
cuál será el resultado final o lla- 
mar a Picture Maker para reto- 
car un dibujo o para crear uno 











El editor de 
animaciones posee 
una completa biblioteca 
de imágenes que 
podemos incoporar a 
las mismas. Estos 
iconos pueden ser 
modificados, tanto en la 
forma como en el color. 


Pícturc Maker Sin título 


Modalidad: 640x480/16 -colores 


nuevo. A través del Editor de 
Figuras, el usuario puede crear 
animaciones que se muevan so- 
bre las imágenes de fondo. 
También permite incluir se- 
cuencias de video, grabar soni- 
dos e incluirlos en la presenta- 
ción. Para facilitar las cosas 
Storyboard ofrece un archivo 
con 34 animaciones y algunos 
sonidos. En definitiva, permite 



^BTENER Archivo font 

celar ~| 



Nombre archivo 
ABOCKUN FAC < 
BOLD1.0 FAC 
BROADSAY FAC 
CHUNKY FAC 
GARAMNT FAC 
GERMAN I C . FAC 
MANO FAC 

LAOEL FAC 

MODEftN FAC 
< teelear > > 


Hor 

Ver 

N* 
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ase 
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L as secuencias también 
pueden incluir 
imágenes de vídeo 


*•»!' CMIHÍ'K 


Archivo Editar Modos Recursos Texto 


MMd4lic1sU .«tmr- 


hacer una presentación multi- 
media en casa. 

Las dos opciones más sorpren- 
dentes de Story Editor son el 
Editor de Figuras y el Editor de 
Vídeo. La primera permite ela- 
borar animaciones utilizando 
los dibujos generados con Pie- 
ture Maker. El usuario puede 
modificar las ilustraciones con 
varios efectos y operaciones 
hasta crear una secuencia de di- 
bujos animados. El Editor de 
Vídeo digitaliza las imágenes 
tomadas con una cámara co- 
nectada al ordenador y permi- 
te crear con ellas una secuencia 
de animación. Con ambos edi- 
tores se trabaja de forma simi- 
lar; el usuario puede hacer que 


El programa incluye 
gran cantidad de tipos 
de letra, pero si no le 
convence ninguna 
puede utilizar el editor 
incorporado que le 
permite crear sus 
propios tipos. 



las imágenes avancen o retro- 
cedan a su gusto, puede insertar 
o borrar alguna ilustración, re- 
producir la animación comple- 
ta o elegir la velocidad de re- 
producción. En resumen per- 
miten que el usuario se sienta 
como si trabajara en un verda- 
dero estudio de animación. 


Una vez realizada la presenta- 
ción con Presentación Electró- 
nica o con Story Editor, el efec- 
to puede mostrarse con Story 
Teller. Este módulo permite ver 
las presentaciones con cual- 
quier equipo, sin necesidad de 
instalar todo el Storyboard. 

El paquete incluye manuales en 


español que explican detallada- 
mente cómo sacarle provecho. 
Su mayor defecto es que no se 
trata de una aplicación específi- 
ca para OS/2 y por lo tanto no 
aprovecha todas las posibilida- 
des de este sistema operativo. / 

Bernardo García 







SNAPGRAFX PARA WINDOWS 



Micrografx ha vuelto a apostar por una política 
claramente a favor del usuario. Siguiendo su línea 
habitual de productos sencillos, útiles y baratos, presenta 
ahora un potente programa dedicado a la creación de 
gráficos, diagramas y esquemas. 


SU EFICACIA 
SALTA A 
LA VISTA 


S napGrafx está diseña- 
do para usuarios pro- 
fesionales con pocos 
conocimientos infor- 
máticos que necesiten crear 
gráficos con rapidez. Los des- 
tinatarios típicos de este pro- 
ducto son los gestores, admi- 
nistradores, personal de ventas 
y equipos de proyectos. Es 
también muy útil para profe- 
sionales de la comunicación, 
publicistas y. en general, para 
todas aquellas personas que 
tengan que transmitir ideas de 
una forma visual y sencilla. 

El programa cuenta con 19 ti- 
pos de gráficos predefinidos, 
aunque también es posible 
crear nuevas plantillas Al 
arrancar SnapGrafx se abre una 
ventana con 20 botones que 
permiten seleccionar el tipo de 
gráfico deseado Al pulsar so- 
bre uno de los botones apar ece 


una plantilla donde se puede 
comenzar a trabajar. 

El diseño general del programa 
se basa en la automatización de 
las funciones, los comandos y 
de todas sus posibilidades. En 
la plantilla correspondiente a 


cada tipo de gráfico, denomi- 
nadas SnapPages, se presentan 
una serie de espacios en blan- 
co donde se insertan los ele- 
mentos deseados. Así, el usua- 
rio no se enfrenta a una página 
vacía al empezar a trabajar*. 


SnapGrafx ofrece más de 300 
figuras (llamadas SnapShapes) 
que se pueden colocar en los 
gráficos con sólo apretar* un bo- 
tón del ratón. Estas figuras, que 
se comportan de una forma in- 
teligente y se adaptan al gráfico 
con que se está trabajando, es- 
tán agrupadas en 25 paletas dis- 
tintas según sus características. 
El dibujo de las líneas que en- 
lazan las distintas figuras tam- 
bién está automatizado. Pueden 
ser rectas, curvas de diferentes 

El programa cuenta • 
con 19 gráficos • 
predefinidos, aunque 
también ofrece la • 
posibilidad de crear • 
nuevas plantillas que se * 
adapten a las • 
necesidades concretas • 
de cada ususario. * 
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Objetivo 


¡POE80 
BEBE, : 


L o que más destaca del 
programa es su 
potencia y versatilidad 


radios o ángulos rectos. Basta 
con pulsar en los dos elemen- 
tos que se quieren relacionar o 
trazar el recorrido con el ratón. 
Además, estas lineas de cone- 
xión pueden tener una amplia 
variedad de estilos, anchos o 
sombreados. Las parrillas de 
alineación también se modifi- 
can automáticamente en fun- 
ción de los cambios que se ope- 
ren en los otros elementos. 


La inserción del texto es igual 
de sencilla. Basta con activar su 
herramienta, colocar el cursor 
en el elemento sobre el que se 
desea escribir y pulsar el botón 
del ratón. Se puede alinear de 
nueve formas distintas. 

La edición de los elementos 
del gráfico también es automá- 
tica. Para modificar las propie- 
dades de cada uno de ellos só- 
lo tiene que seleccionar el ob- 


Quick Tour 


Témplate Gallery 


Freestyle 
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Netmap 

Venn 

Circle/Spoke 

Custom 


Samples 


Cancel 




• Al seleccionar cualquier 

• elemento y trazar un 

• recorrido con el ratón , 

• se pueden colocar 

• líneas rectas o curvas, 

• de diferentes radios y 

• ángulos, con una amplia 
2 variedad de estilos. 


ciones de una forma rápida y 
sencilla. 

Lo mejor del programa es su 
potencia y versatilidad para tra- 
bajar y presentar datos y dia- 
gramas. En la parte negativa, 
destaca la imposibilidad de 
crear gráficos en función de da- 
tos concretos. Los diseñadores 
han dejado esta capacidad a 
programas más complejos y a 
las hojas de calculo. 


jeto a editar y elegir la herra- 
mienta adecuada para modifi- 
car sus atributos y su aspecto. 
Otras opciones que 
ofrece SnapGrafx 
son la selección del 
color de la página, 
la capacidad para 
moverse entre va- 
rios gráficos acti- 
vos, la posibilidad 
de enlazar objetos 
de aplicaciones 
Windows e incluir 
los gráficos en do- 
cumentos creados 
por otros progra- 
mas. Si el usuario 
tuviera alguna difi- 
cultad puede recu- 
rrir a la opción ayuda de los 
Quick Tours, que le enseñarán 
a realizar determinadas opera- 


Mediante 20 iconos I 
se puede seleccionar • 
el tipo de gráfico ® 
que se desea y colocar • 
sobre ellos más • 
de 300 figuras * 
inteligentes • 
(SnapShapes) con sólo • 
apretar el ratón. * 


SNAPGRAFX 

Fabricante: 

MICROGRAFX 

Distribuidor: 

MICROGRAFX IBERICA 

Residencial Hórreo III 
C/Fadrón, Chalé 1 8 - 28439 
Alpedrete, Madrid 
Telf. (91)851 81 05 

Precio recomendado: 

39.900 Pts+IVA 


Eduardo Menendez 
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Caliente, Falín o Sumisa son algunos 
de los seudónimos que utilizan los 
clientes de los diálogos en directo 
de Ibertex. Si quiere hablar sin 
inhibiciones ni complejos sobre 
sexo o cualquier otro tema, si se 
siente solo y desea hacer nuevas 
amistades o si lleva a gala que 
a su edad ya nadie es capaz de 
hacer que se sonroje, conecte 
con alguna de las mensajerías. 

Verá la vida de 
color rosa. 


LLAMAME, 


D enostadas por al- 
gunos. defendidas 
hasta la saciedad 
por otros, las apli- 
caciones conocidas como men- 
sajerías constituyen uno de los 
servicios de la red Ibeitex más 
importantes, tanto cuantitativa 
como cualitativamente Buena 
paite de los 700 millones de 
pesetas con que Telefónica re- 
tribuyó a los proveedores de in- 
formación durante 1992, según 
cifras facilitadas por la Asocia- 
ción de Usuarios de Videotex 
de España (AUVE), correspon- 
den a este tipo de aplicaciones. 


Al margen de otros posibles 
contenidos, en cualquier men- 
sajería se ofrecen dos servicios 
básicos: los diálogos en direc- 
to > los buzones 
Los primeros permiten el inter- 
cambio de mensajes en tiempo 
real entre múltiples usuarios. 
Más de una treintena de perso- 
nas pueden comunicarse al uni- 
sono Entre las numerosas ven- 
tajas que ofrecen los diálogos 
en dilecto se encuentran garan- 
tizar el anonimato de los inter- 
locutores. facilitar posibles con- 
tactos con otras personas y se- 
leccionar con quién se quiere 
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entablar la conversión, igno- 
rando a invitados molestos. 

El otro tipo de servicio que sue- 
len ofrecer las mensajerías son 
los buzones electrónicos. El 
usuario puede instalar uno o 
varios buzones, indicando a 
otras personas que depositen 
allí sus mensajes. Este archivo 
sólo puede ser abierto por el 
propietario mediante una clave 
previamente establecida. 

Las mensajerías forman el gru- 
po de aplicaciones más nume- 
roso de la red Ibertex. Según la 
Guía de Servicios Ibertex edi- 
tada por Telefónica, existen 
172 mensajerías, 34 de ellas ca- 
lificadas como rosas, accesibles 
por los niveles 031, 032, 033 y 
034. Centros tan dispares como 
los de Caja Madrid, El Corte 
Inglés, Colegio Médico y Far- 
macéutico de Murcia, Instituto 
Andaluz de Tecnología, Gene- 
¿ana, Gobierno de 
ec&idad de Gra- 
L ofrecen 
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Las informaciones 
ofrecidas por las 
mensajerías son muy 
variadas. Pueden ir 
desde predicciones 
sobre la vida amorosa 
del usuario en función 
de su signo del Zodiaco 
(arriba) a datos acerca 
de enfermedades de 
transmisión sexual. 


nerse más premios en función 
del tiempo de conexión. 

Para acceder a Sexytex es pre- 
ciso que el usuario escriba un 
seudónimo. Desde un punto de 
vista temático, nos encontra- 
mos con tres posibilidades: diá- 
logos en directo, buzones elec- 
trónicos y varios. 

La opción de diálogos en di- 
recto aparece bajo el título ¿Li- 


gamos? En él se encuentran los 
seudónimos de todos los usua- 
rios conectados en ese momen- 
to. Los diálogos permiten en- 
trar en los denominados Salo- 
nes. Mientras está en un salón, 
el usuario recibe los avisos de 
quienes le escriben. Salones y 
diálogos están interconectados. 
En la sección de buzón, titulada 
Sin sobre y sin sello, es posible 
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ESTA FOTO ES UNA PRUEBA 

DEL C. S. 

E n v í anas tu FOTO o un 
DIBUJO asociado a -tu 
P^eudo y el nombre de 
tu buzón, te la pondré 
mos en buzones y diálo 
jos y recibirás un LOTE 
de regalo... 

¡ i i Arn late y envíala 1 1 1 

Envíala por carreo o fax 
a : 

ES3GAV l TEX , S . I. . 

FAX. ( O 3 ) A i . !■ } ( 1 ^ s\ 

C / M i 1 á i Fon t ana l s , i . i ° n . 

I 1 13 Ci t F BARCELONA (Envía tu foto mas 
fotocopia del D . N . I y un teléfono 
contacto}. piuca i i 
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Dependiendo del nivel a 
través del cual se 
acceda al servicio (032, 
033 ó 034), se otorgan 
puntos que luego 
pueden ser canjeables 
por regalos en grandes 
almacenes o entregados 
a domicilio. 


recibir mensajes o ponei anun- 
cios en una pizarra 
Junto a diálogos y buzones 
electrónicos se encuentran otras 
secciones, entre las que desta- 
can la de chistes, cuentos eró- 
ticos, la posibilidad de que el 
usuario escriba sus propios re- 
latos, un horóscopo e incluso 
un diccionario qué también 
permite que la persona incor- 
pore nuevos términos. Cuenta 
con imágenes X (aunque su ca- 
lidad de resolución es muy ba- 
ja y el cliente ha de esperar mu- 
cho tiempo para que se car- 
guen), piropos, refranes, juegos, 
así como con la posibilidad de 
suscribirse a revistas eróticas y 
a algunas de informática. 



La segunda de las mensajerías 
que mayor número de conexio- 
nes tiene en la red Ibertex es 
Hot-Dog. A ella se accede a 
través de los niveles 032, 033 
y 034 y mediante los respecti- 
vos nemónicos *HOTDOG# o 
*HOT#, *HOTDOG3# y 
*HOTDOG4#. Para entrar 
también es preciso utilizar un 
seudónimo. Su estructura es 
muy similar a la 
del servicio an- 
terior, aunque el 
número de posi- 
bilidades es más 
reducido. Tie- 
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donde se pueden recoger los 
mensajes depositados por otros 
usuarios. Así mismo, cuenta 
con relatos eróticos, anuncios 
picantes con temática hetero y 
homosexual, intercambio de 
parejas, consultorio sexológico, 
Eróscopo e imágenes porno. 
Hot-Dog otorga premios en 
función del tiempo de conexión 
y el nivel de acceso, para lo que 
es preciso apuntarse al Club 
Hot-Dog y acreditar conve- 
nientemente la identidad. 
Existen otros centros similares 
como Dino, Chachi o Topsex. 
Las mensajerías son el grupo 
más numeroso de los servicios 
accesibles a través de Ibertex. 
Descubrir las más interesantes 
es algo que corresponde a los 
propios usuarios. /a 


David Parra 






skiGuía 

AGENDA COMPLETA DEL DEPORTE BLANCO / 

VIAJAR L 


En la edición de 1994, skiGuía te ofrece: 

• Todas la estaciones españolas y 
europeas completamente actualizadas 

• Más páginas 

• Más información suplementaria 

• Más datos de interés 


Especial Andorra: La vecina blanca. 

Una guía completa para viajar y esquiar en Andorra 


Y nuestros nuevas secciones ; 

- Moda y complementos 

- Materiales 

- Ofertas de viajes 

- Salud y lelleia 

- Gastronomía 


Para solicitar la Guia 
o más información 
Tlf: 431 38 33 
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A todos los usuarios de ordenadores les surgen problemas 
que les gustaría consultar con profesionales. SUPER PC le 
brinda la oportunidad de hacerlo. Envíenos sus cartas y 
nosotros le resolveremos sus interrogantes. 

Revista SUPER PC 

Sección Inves Responde 
C/ O'Donnell, 13. l 2 lzq. 
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£ Saludos. Hay varias 
interrogantes que 
M me gustaría respon- 
diesen. Tengo un 
ordenador 386 DX, 
40 MHz, 2 fíoppys 3,5 y 5,25, dis- 
co duro 120 Mb, 4 Mb de RAM y 
un monitor color VGA de 14 
pulgadas ¿Me pueden decir si 
es un buen equipo ? El futuro de 
los 386, ¿es prometedor? ¿Cuál 
es el lenguaje de programa- 
ción más potente y completo 
hoy día? ¿El C? Perdonen las 
molestias y gracias. 

José Manuel López 
(La Coruña) 

Su equipo era un modelo alto has- 
ta hace poco tiempo. Ahora un 386 
es la configuración mínima para 
ejecutar la amplia mayoría de los 
programas comerciales Los 486 
cada \ez cuestan menos y están al 
alcance de muchos usuarios de PC 
En poco tiempo dominarán el mer- 
cado. En cuanto a la otra pregun- 
ta, los lenguajes de programación 
no son mejores o peores, simple- 
mente se adaptan más o menos a 
las necesidades que tiene el usua- 
rio. Si hace falta realizar un pro- 
grama para controlar una base de 
datos, el Clipper es mejor que el C 
Si se desea desarrollar una aplica- 
ción con gráficos y sonido, ocurre 
lo contrano. Un lenguaje atractn o. 
con glandes piestaciones y de ca- 
rácter general, es el Pascal El C es 
un lenguaje abierto (permite com- 
binar y añadir fácilmente módulos 
separados que le dan más potencia) 
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y de bajo nivel (próximo a las ins- 
trucciones internas de la máquina). 
Es ideal para programadores muy 
avanzados. Si lo que desea es ini- 
ciarse en el mundo de la progra- 
mación, es aconsejable que empie- 
ce por algo muy simple, el lengua- 
je BASIC 


£ Hola amigos. Des - 

C de hace un par de 
meses tengo el jue- 
go Monkey Island 
II, pero todavía no 
he conseguido encontrar la for- 
ma de ganar en la competición 
de lanzamiento de salivazos, 
¿cómo puedo conseguir pasar 
esta fase del juego para poder 
continuar? 

M Angeles Ortega 
(Granada) 


Para superar esta parte de la aven- 
tura, antes tienes que hacer lo si- 
guiente: utiliza el cuerno y, cuan- 
do el organizador se ausente, cam- 
bia las banderas de lugar. Bebe un 
trago del combinado verde y par- 
ticipa en el concurso. Lanza el pro- 
yectil cuando veas en algún trozo 
de tela que tienes el viento a favor. 


^ Estimados amigos. 

| jm Tengo un ordena- 

dor INVES BS 486 sin 
coprocesador ma- 
temático, 4 Mb de 
RAM, 85 Mb de disco duro, tar- 
jeta gráfica SVGA y ratón de 
tres botones. Mi primera pre- 
gunta es que algunas veces al 
conectar el ordenador y ejecu- 
tarse elAUTOEXEC.BAT , me sale 
este mensaje: 

“ Función de tabla de códigos 
MODE seleccionar terminada 
Please select communication 
port 1) COM 1 2) COM 2 
Luego, una vez seleccionado, 
al ejecutar Windows el ratón no 
me funciona. Las veces que no 
aparece este mensaje y el ra- 
tón funciona bajo Windows no 
lo hace correctamente. ¿A qué 
se debe esto? Por último, ¿me 
podrían indicar las diferencias 
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entre las tarjetas de sonido 
Sound Blaster y Sound Blaster 
Pro? Gracias. 


Manuel A. Gil 
(Sevilla) 

Una prueba fiable consiste en co- 
nectar el ratón a otro PC para ob- 
servar si el funcionamiento es co- 
rrecto. Si falla, la avería se encon- 
trará en el ratón y lo más apropia- 
do es comprar uno nuevo. Si, por 
el contrario, las verificaciones dan 
resultado positivo, el problema se 
halla en el puerto serie de su orde- 
nador. En este caso debe acudir al 
servicio técnico para que revise el 
equipo. Las diferencias más im- 
portantes entre las taijetas de soni- 
do Sound Blaster y Sound Blaster 
Pro son estas: la primera se instala 
en un slot de ocho bits y la Pro se 
inserta en uno de 16. La entrada y 
la salida del canal para sonido di- 
gital de la Sound Blaster son mo- 
no, mientras que en la versión Pro 
es estéreo y tiene cuatro operadores 
y 22 voces. Otra ventaja de la Pro 
es que incorpora un controlador pa- 
ra lector de CD-ROM y un mez- 
clador analógico-digital. 


Poseo un Inves 
WS600X multimedia 
con disco duro de 
40 Mb. Aunque de- 
bería tener supues- 
tamente 1 Mb de memoria 
RAM ; sin embargo el ordenador 



sólo reconoce 640 Kb. Cuando 
trato de instalar HIMEM y 
EMM386 aparece en pantalla 
un mensaje diciendo que no 
tengo memoria extendida. 
¿Qué puedo hacer para solu- 
cionar este problema? Gracias. 

Angel Blanco 
(Valdemoro) 

El ordenador sólo puede reconocer 
640 Kb porque en la parte restante 
de memoria RAM no pueden ser 
alojados programas o datos, a me- 
nos que tuviese mayor cantidad de 
memoria total (2 Mb o más). La 
única solución existente, no al pro- 
blema que nos plantea, sino a la li- 
mitación que sufre su PC, es acti- 
var el controlador HIMEM.SYS 
para cargar en memoria alta parte 
del sistema operativo. Gracias a es- 
ta operación, la zona convencional 
libre aumentará su capacidad. 


Los lectores que 
envíen preguntas a 
esta sección deben 
indicar en la carta la 
configuración de su 
ordenador personal: 
modelo, memoria 
RAM, tarjeta gráfica y 
disco duro, para que 
podamos responder 
correctamente a 
todas sus cuestiones 
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SUPER OFERTA 
DE FEBRERO 

ORDENADOR INVES 
BS 486 VLG33* 

199.900 Ptas. 

IVA no incluido 


SIEMPRE INVES 

Siempre lo último. Siempre la mejor oferta. 
Siempre a su alcance. Siempre Inves. 

Este nuevo modelo de la familia VLG te ofrece los 
últimos avances tecnológicos incluyendo la 
posibilidad de actualización a PENTIUM 
OVERDRIVE, bus local de alto rendimiento VESA y 
adopción de normas para 
reducción de consumo 
energético, a un precio 
muy interesante. 



80486 SX a 33 Mhz, RAM 4 Mb, HD 170 Mb, Acelerador 
Gráfico VGA 1280X 1024, Monitor Color 14" SVGA 0,28, Ratón, 
MS DOS 6.0 y Windows 3.1 . 


ORDEN DE PEDIDO 


NOMBRE Y APELLIDOS. 


DIRECCION . 
POBLACION 
TELEFONO _ 
EMPRESA _ 


C.P. 


PROVINCIA 


PROFESION 


CARGO 


DIRECCION DE LA EMPRESA 

*— ] Si. deseo recibir el ordenador Inves BS 486 VLG33 con la configuración expresada 
anteriormente, al precio de 199 900 -ptas mas el correspondiente IVA que totaliza 
229 885. ptas (IVA incluido) 

□ Sí. deseo recibir gratuitamente y sin compromiso información sobre los productos y 
configuraciones INVES. que relaciono a continuación 


Enviar a INVESTRONICA: Aptdo. de Correos 17181. 28045 Madrid 

Fax 91 528 57 38 . Tei. 900 486 486 . 
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En febrero, VIAJAR le invita a descubrir Sudáfrica, un 
país fascinante, repleto de contrastes: naturaleza virgen, 
rascacielos, grandes ciudades, poblados zulúes, casinos, 
safaris..., escenario de las inolvidables novelas "La estrella 
del Sur", de Julio Verne y "Las minas del rey Salomón", de 
H. Rider Haggard. 

La oferta de este mes se completa con San Juan de Puerto 
Rico, el Ampurdán y Praga con un mapa desplegable 

con todas las direcciones de interés. Y, con motivo de la 
celebración de Fitur, un especial sobre la Feria. 
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Y en la GUIA DE VIAJES, 
las mejores propuestas para 
disfrutar de la nieve y de los 
carnavales. 










• Dicen que hace muchos siglos les^npas 
constituyeron un Imperio floreciente. La 
equivocación radiGajen creer que ese Imperio 
desapareció para siempre ya que en ej futuro, y gracias 
a la fue rza de un poderoso líder. Eldorado,*é$ta 

* ■ í. . _ _ I — . ■ ■ A ^ ■ 


do llc|jprndo, alarmado por 
la entrada en la órbita de la 
Fierra de un meteorito, deci- 
de reunir al C onsejo de 
bios que representan a to^a^ 
las naciones del Imperio pa- 
ra informarles de los nechos. 
\ esta reunión acudirá el hi- 
jo del Gran Inca, el joven 
Atahualpa, impulsivo y testa- 
rudo heredero del trono. 

Pero Mahualpa para asistir 
a la misma debe superar imíT 
prueba, ya sea por el camino 
de la Sabiduría o de la Fuer- 
za. En este momento el juga- 
dor adopta la personalidad 
del joven guerrero. 

La prueba de la Sabiduría 
consiste en abrir dos puertas 
accionando dos estatuas. Pa- 
ra la primera hay que colo- 
car la pieza que se encuentra 
en el suelo sobre la estatua de 
la izquierda y utilizar sobre 
ella la pluma Sel vigilante. 


civilización resurgirá y vokétá a dominar^mundo. Sólo 
hay un problema que frencml etem Inca: el 
conquistador Aguirté y sus ansid?ftcf5anáíon¡stas. 


1 *^ n la entrega antc- 
á rior, Eldorado fue 

« nombrado Gran 

Inca Iras reunid* 
car a las tres fuerzas ocultad 
en el espacio-tiempo. Es el 
principal artífice de la alianza 
de las naciones libres \ el 
creador de una comunidad 
interplanetaria. Gracias a él 
permanecen unidas las cua- 
tro partes del Imperio, y sólo 
los viejos países dominados 
pqj' Aguirre el Conquistador 
continúan apartados de su 
dominio. 

Aguirre es un persona con un 
gran afán de poder y con- 
quistas, lo que leba llevado a 
gobernar en los viejos países. 
I a aventura comienza cuan ! 




Para abrir la otra basta con 
repetir la acción con la se- 
gunda estatua. La prueba de 
la Ktterza estriba en pilotar 
una nave y destruir unas es- 
tatuas similares"?* las existen- 
tes en la Isla de Pascua. 

Ya en la sala de la .reunión, 
füdorado expone los proble- 
mas que existenj n la asani- 


le encomendó el ( ¡rao Inca v 
expone a los sabios todo ío 
que sabe. «Las fuerzas de los 
viejos países han tomado el 
control del asteroide por las 
armas*} son más poderosos 
que la ( onfederación. VA ce- 
rebro de la operación no es 
otro que el malvado Aguirre, 
que pretende iritemimpir las 


Esta cripa es un lugar sagrado, la tor- 
mén t a retumba, los dioses me llaman^ 


blea está presente Kelt Car- 
tier, un comerciante solitario 
que viste a la manera de los 
pilotos íe la I Guerra Me- 
dial v goza de total confianza 
por parte de la Confedera- 
ción. Kelt acaba de regresar * 
de la misión de espiona jeYpie ^ 


E l jugador representa 
priin(*ro el papel del 
joven heredero y.jtlt 
el del (rran Inca 



Iirsos atacan! iKelt. ayúdame a pilotar 
máquina! i Tenemos que huir! 


Id 


cornil ideaciones entre los te- 
rritorios del Imperio y escla- 
vizarlo* A tahualpa replica a 
Kelt }*%s expulsado por su 
padre de la asamblea. 
Humillado, el joven hereden) 
es convencido por su madre 
para que robe el Tumi, nave 
espacial del (irán Inca consi- 
derada como la mejor de la 
Galaxia, y se convierta en un 
héroe salvando a la Confede- 
ración. Para robar el Tumi 
debe burlar la vigilancia de 


un ccn ti induradas a su la 
astucia. Primero tiene que co- 
ger el paloYmido a la cuerda 
para situarlo sobre la puerta. 

A continuación llama la aten- 
ción del guardián lanzándole 
una pied ra y, rápidamente, se 
oculta* (Mtra* del cañizo. 

Si CuaAdo.el vigilaiite *e asoma* 
por Ja puerta tira de la cuer- 
haciendo queofemadero 
caiga sobre su cabeza y le de- 
je inconsciente. \ tahualpa lo 
ha conseguid&T la preciada 
nave de su padre ya t*s su> a. 
Durante su periplo espacial el 
ghtrrcro entra en territorio 
enemigo y destruye algunas 
naves de Aguirre. Mientras, 
la c&nosa de Kldorado rmnu- 
nica a este la chiquillada de % 
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• ayudará a derretir 
'j ^ une q^alactitay ^ 

• nc >/ uijua que el 

* aa I<¡jevittí t -V!’f9 en el 


-j - • A&i. 


• • t • # • 

% 

- - * 

su hijo y el Gran Inca parte 
en su búsc|ueda. Vtahualpa 
continúa su particular bata- 
lla contra el enemigo y, tT*as 
destruir una pequeña base, es 
alcanzado por su padre* que 
esta en compañía de Kelt, y 
es llevado a un cñitipamento. 

\llí reciben un mensaje de 
Vguirre: considera que c L _ 
ataque es una declaración dt^® 
guerra y comienza una 
cruenta batalla. Atahualpa se 
(pieda en la nave base pero, 
como se trata de un joven 
nuiv impulsivo, conecta la 
nave utilizando algo de vod- 
ka como combustible y se 
lanza eufórico ala refriega. 
Dada su juventud > poca 
pencuda es derribado ráp!^ * 
(lamente. Una gran tristeza 


invade a tortorado. \ partir 
de este moniqpUi el jugador 
será el enc;ftgado de cumplir 
los deseos de venganza del 
(irán Jefe Inoi. 

Kelt también es alcanzado v 
el protagonista debe resca- 
tarlo. Juntos descienden has- 
ta un planeta donde les ayu- 
darán a destruir el asteroide. 
Allí ^onocen a una joven 
científica lláfímda Yuna. Su 
espíritu de ermitaño amante 


Nle la soledad le ha Ifevado a 
v^ú entre máquinas > rocas. 
Con^lH|yuda fijan la situa- 
ción exacffltalcl asteroide. Pa- 


rMkt^truirlo. tgl (irán Inca 
debe desplazarse a tres pla- 
netas y 4^ r aer de ellos *u 
fuerza sagrada para utilizar- 
la en contra del satélite ene- 
migo. Mientras, Kelt ('arder 
construye una armada de na- 
ves partiendiiLde unos anti- 
guos planos encontrados en 
una vieja mina. 

M»rn* serán, sin Embargo, 
las peripecias por las que pa* 

, sarán los dos amigos antes de 
encontrar la mina salvadora*^ 
Pripiero deben poner en fun- 
cionamiento una antigua lo- 
comotora. Para ello utilizan 
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l aventi 


que ala los cajones y raspar* 
la llave oxidada contra la pa* 
red abrirá uuo de ellos. AJIí 
hay unos papeles con la com- 
binación de la itfla fuerte, pe-- 
ro las Uavm de lafdaves tam4Q 
bien están oxidadas. Hay que 
limpiarlas virtiendo el mer- 
curio que hay en la botella so- 
bre ellas \ asunto arreglado. ^ 

En el interior ele la caja fuer- 
te se encuentra un pequeña « .«i 
ordenador confes imtruccio-^ cocodrilo, 
nes para con.sli^iir Jps naves. 

A continuación, Eldorado se 
dirige a los planetas paraui- 
tuar las piedras. 

Ea apariencia selvática del 
primer planeé ¿^ría feliz al 
mismísimo Tarzan. Para ace- 
der al luga^sairado debe 
sudtar a un i 


está que esto de las resurrec- 
ciones no es cosa-fácil y hay, 
que segtiir un método. Pri- 
mero tiene qiq¡ espantar a un 
4 ive de su nido lanzando una 
¿e»tra sobre d árbol. Después, 
abrir otro bivalvo con la ma- 
za, recogió la perla y situarla 
encima del huevo de Jade 

K tv en el nido, \conti- 
rf, ffciy que colocar la 
to perla \ el jade en los i^q&del 
™^3riIo. ^ 

En el otro planeta debe subir 
hpMf 11 n q^iunsterio en la 
montaña y hablar con los 
monjes. I .a ascensión por la 
ladera no será complicada 
Jüipta llegar a un risco. Allí 
debe usar la cuerda, el con- 
« re- * trapeso, el gancho y la maza 
cocodrilo. Claro •y* golpear urtUs piedras. I na 


mesa .. pero 


el tanque de combustible que * 
está junto a ella. La rganfVela ^ 
se encuentra algo oxidada; 
nada mejor que qn |*óco del 
aceite que encuentra en el 
interior de bobina para que 
vuelva a estar como nueva, o 
casi. El caminólo será de ro- 
sas precisamente, ya que de- 
berán soportar los ataques de 
los ejércitos de Aguirre. Eos 
planos se encuentran en una 
caja fuerte pero su apertura 
no se^j* difícil. Sidorado tie- 
ne t|ue coger unos utensilios 
que £Stán en una pequeña 
mesa. Tras cortar la cuerda 




aventura y la simu lacióíí , 
no es muy cornaaJicatlo 



ríe alegro de verte tc©I t . . . ^ío has fa 
tu entrada. . . 


i t í ti 


'íí m 


* «*. 


Mili 


i > i * 


i Quédatelo.. El dorado I Los dioses nunca 
hacen regalos inútiles. 


a combñaclói 





p mTh i !• jiui> fnl cis. I '.video - 
Ituninfr. nífWbi <pn lodatín 
Ir ;t£)VitigJn niUHli'.sn^rncInblr 
borprisa ¿mies de* cpn la 
a^fittna toqui a sil Un. 
Diintitlr ex amino itiíIh* un 
iniitsa ji di Ivdl Tlitiindoli 
<fUl su mujer pa sido rapta* 
d;i pc^ A<¿nirri > sus isbi-^ 
i ros. KT%lmJVfli no imidi; , 
su dislniído a distancia o \ h ■- 
libraría mi vida. I (dorado lo- 
ma la dicisión di a ti r rizar 
directamente allí > parle ra% 
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para PC, a los que se les ha- 
bía añadido una banda 
sonora con los diá- 
logos de los 


A ¡os mandos de un 
X-Wing deberá 
enfrentarse a enemigos 
tan temibles como los 
'Caminantes’. 


George Lucas elevó a la categoría 
de mitos cinematográficos a los 
personajes de La Guerra de las 
Galaxias. El posterior merchandising 
facilitó el salto de las aventuras 
espaciales a 
todos los planos 
del mundo del 
entretenimiento. 

Ahora llega la 
última creación 
de Lucas Arts, un 
juego en CD-ROM 
que hará historia. 


E n 1991 la empresa 
americana Lucas 
Arts se propuso 
crear tres juegos 
que utilizaran los personajes 
y escenarios de La guerra de 
la Galaxias. El primero en 
aparecer en escena fue X- 
Wing que, aunque no permi- 
tía jugar las misiones de la 
película, utilizaba idénticas 



naves e incluso la misma ban- 
da sonora. El segundo debía 
ser Tie-Fighter, pero la em- 
presa ha aplazado su lanza- 
miento hasta el mes de abril 
por motivos técnicos. El últi- 
mo título, y seguramente el 
proyecto más ambicioso que 
jamás haya desarrollado esta 
compañía, es Rebel Assault. 
Cuando los programadores e 
ilustradores de Lucas Arts se 
plantearon su realización, 
comprendieron que utilizan- 
do como unidad de almace- 
namiento los disquetes era 
imposible que tuviera sufi- 
cientes imágenes digitaliza- 
das, voz. etcétera. Por ello re- 
currieron a tina unidad de al- 
macenamiento superior: el 
CD-ROM. 

Hasta el año p isado todos los 
títulos <iue existían en este ti- 
po de soporte no eran más 
que adaptaciones de juegos 
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En algunas partes del juego se puede 
observar el interior de la cabina del piloto. 
Está perfectamente reproducida y ofrece 
imágenes muy espectaculares. 



personajes. En 1993 apare- 
ció 7th Guest, de la casa Vir- 
gin, el primer juego creado 
exclusivamente para CD- 
ROM. El programa sólo per- 
mitía solucionar una serie 
puzzles. Rebel Assault 
rompe ese molde y abre 
una nueva era en los 
juegos para CD- 
ROM. 

El argumento de 
esta aventura es 
muy sencillo. Las 
fuerzas imperiales han 
lanzado su ofensiva final con- 
tra la Alianza. Para detener- 
las, los pilotos rebeldes utili- 
zan tres tipos de naves (X- 




Wing, B- 
Wing e Y- 
Wing) a lo lar- 
go de 15 misio- 
nes. Las filas de la 
Alianza han sufrido 
muchas pérdidas y tienen 
que recurrir a pilotos inex- 
pertos. El jugador encama a 
uno de ellos. Las primeras 
misiones le ayudarán a en- 
trenarse. Tendrá que guiar 
su nave por 
tortuosos des- 
filaderos y 
pilotar hasta 
el otro extre- 
mo de la gala- 
xia a través 
de un campo 
de asteroides. 
Pero no todo 
es entrena- 
miento. El ju- 
gador tam- 
bién podrá demostrar su va- 
lor en otras misiones más pe- 
ligrosas, que le obligarán a 
desarrollar su puntería si no 
quiere volar de las estrellas 
hasta la eternidad. 

Cada misión se puede jugar 
en tres niveles de dificultad. 
Al concluir un capítulo el 
programa le dará un código 
para que, en posteriores par- 
tidas, pueda acceder al nivel 
siguiente sin necesidad de ju- 
gar desde el principio. 

Al estar disponible sólo en 
CD-ROM, el juego cuenta 
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• Los pilotos rebeldes de 

• la Alianza deberán 

• enfrentarse en 15 

• peligrosas misiones a 

• las fuerzas del Imperio , 

• comandadas por Darth 

• Vader, para evitar que 

• controlen la totalidad 

• de la galaxia. 


con efectos espectaculares. El 
programa contiene 20 minu- 
tos de secuencias cinemato- 
gráficas extraídos de las tres 
películas de la saga. Estas \an 
apareciendo a lo largo del 
juego según se desarrollen los 
acontecimientos. Los gráficos 
que contiene son de dos tipos: 
las naves y los personajes han 
sido dibujados con ayuda de 




E s compatible con los 
nuevos CD-ROM de 
triple velocidad 



un ordenador; mientras que 
los fondos de los escenarios 
son imágenes de vídeo digita- 
lizadas. Esta última técnica 
ofrece escenas de gran realis- 
mo, pero el efecto no es tan 
espectacular como cabría es- 
perar, ya que la resolución 
del juego (320x200 pixel por 
pulgada) no lo permite. 

En el plano puramente técni- 
co, Rebel 4ssault contiene un 
programa de configuración 
que permite definir los com- 
ponentes del equq>o, tales co- 
mo tarjetas de sonido o velo- 
cidad del CD-ROM. En este 
sentido cabe destacar dos ca- 
ía cterísticas: la primera es 
que Rebel Assault resulta 
compatible con los recién 
aparecidos CD-ROM de tri- 
ple velocidad 3X. La otra, 
que contiene driver para 



cualquier tarjeta de sonido, 
incluida la Sound Blaster 16. 
Uno de los efectos más asom- 
brosos es el mo> imiento de 
las naves a través de los des- 
filaderos y la capacidad de 
maniobra del piloto al atacar 
algunos objetivos, como la 
Estrella de la Muerte o los 
destructores imperiales. 
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L a gran cantidad de 

efectos no hizo posible 
que el programa se 
almacenase en disquetes 


La destrucción de un 
crucero imperial (arriba) 
es una de las pruebas 
que hay que superar 
antes de llegar a la 
Estrella de la Muerte 
(abajo), verdadero centro 
neurálgico del Imperio . 
Es una de las fases más 
difíciles y marca el final 
de la aventura. 



• far 
Ge 


Los gráficos en los 
enfrentamientos contra 
los terribles soldados 
enemigos son 
extraordinarios El 
jugador se verá 
sumergido en una de las 
famosas películas de 
George Lucas. 


Tara disfrutar de este pro- 
grama se precisa de un orde- 
nador 386/486 Intel con 4 
IV IB de memoria RAM como 
mínimo. 

Como ya hemos comentado 
anteriormente. Rebel Assault 
está divido en l¿ niveles (de- 
nominados capítulos por los 
programadores de Lucas 
Arts). Incluso existen varios 
capítulos que se encuentran 
subdividas en lases. Pür suer- 


te o por desgracia, no nos en- 
contramos ante una aventu- 
ra gráfica, en la que v'rfo exis- 
te un camino adecuado para 
llevar a buen término la mi- 
sión. En este caso sólo nues- 
tra habilidad y paciencia nos 
conducirá al final del juego. 
No hay, pues, ninguna receta 
mágica. Los más remolones 
no están de enhorabuena: un 
mano a mano contra el orde- 
nador, sin libreto establecido, 
es lo único válido para conse- 
guir que los rebeldes derro- 
ten al Imperio. 

En cualquier caso, y echando 
mano de nuestro buen cora- 
zón, aquí les of recemos algu- 
nos trucos que le serán de 
mucha utilidad para termi- 
nar los niveles más difíciles. 

Capitulo 1, fase 1A: Esta es 
la primera misión que tendrá 
que llevar a cabo. Consiste en 
atravesar con su A-\V INC un 
desfiladero situado en el pla- 
neta Tatooine. 





• Cada X-Wing cuenta con 

• la inestimable ayuda de 

• un robot R2D2. El es el 

• encargado de realizar 

• las operaciones 

• informáticas más 

• complicadas , 

• necesarias para el buen 

• pilotaje de la nave. 


Al principio le parecerá difí- 
cil, pues los mandos de la na- 
ve son muy sensibles, pero si 
mueve lo menos posible el ti- 
món y realiza exactamente 
los mismos movimientos que 
la nave que le precede, conse- 
guirá concluir con éxito la 
misión en un abrir y cerrar 
de ojos. 







■ Capitulo 2: Una vez con- 
cluidas las misiones en tierra, 
tendrá que cambiar de nave 
y salir al espacio exterior pa - 
ra enfrentarse con las naves 
del Imperio, aunque aitfes 
deberá atravesar sin tropie- 
zos un campo de asteroides. 
De todos los meteoritos que 
van a aparecer en la pantalla, 
sólo unos pocos pueden ser 
destruidos. El resto de los as- 
teroides tienen que ser esqui- 
vados para c\ itar que dañen 



el escudo protector. Sí pone 
más interes en es^ 
meteoritos que t 
le será más ser 
pasaporte para e 
capitulo. 

■ C ipítulo 4: En este nivel su 
misión consistirá en acabar 
con un destructor espacial. 
La mayor dificultad consiste 
en que, a diferencia de misio- 
nes anteriores, aquí no con- 
trola directamente su X- 
Wing, por lo que no puede 





Si ya creía que era un 
buen piloto espere a 
enfrentarse a la Estrella de 
la Muerte y sus torres de 
defensa. Los rayos de los 
turbo láser hacen 
palidecer a los mas 
intrépidos guerreros de la 
galaxia . Pocos han 
superado la prueba con 
vida; sólo Skywalker pasó 
con matricula Cum Laude . 





■■■ 



maniobrar con ella. Para su- 
perar la fase debe sobrevolar 
el destructor y desintegrar los 
dos depósitos situados en su 
parte superior que contienen 
los generadores de blindaje, 
sin los cuales la nave carece 
de protección. La misión no 
será sencilla, ya que un gran 
número de turbo láser ame- 
nazan la integridad de su na- 
ve. Una vez desintegrados los 
contenedores, el destructor 
imperial desaparecerá de for- 
ma automática. 

■ Capítulo 15: Esta es la últi- 
ma misión del juego. D obje- 
tivo radica en introducirse* en 
la trinchera de la l-.strella de 
la Muerte y lanzar dos torpe- 
dos de fotones en una abertu- 
ra térmica, desencadenado la 




* 



// 


destrucción de tan infernal 
máquina. Igual que sucede en 
la película, i<*s cazas rebeldes 
serán continuamente ostiga- 
dos con fuego láser prove- 
niente de los laterales de la 
trinchera. La velocidad de 



Entre las diferentes 
escenas de lucha el 
programa incluye 
secuencias animadas, 
con lo que el juego 
gana en realismo. 

Una de ellas es el 



descanso de los pilotos 
antes de una misisón. 



crucero de los X-Wing hace 
completamente imposible 
destruir a todos los enemigos, 
a no ser que quiera lanzarse 
a un suicidio seguro. Una 



Rebel Assault , el más • 
ambicioso proyecto de • 
Lucas Arts, constituye • 
el tercer título de esta • 
compañía cuyo • 
argumento y escenarios * 
están basados en la • 
saga cinematográfica de • 
La Guerra de las * 
Galaxias. • 


buena táctica consiste en in- 
tentar aniquilar sólo a los que 
se encuentran más alejados 
de nuestra nave y olvidar los 
demás. Además de las torres 
equipadas con láser, el Impe- 
rio lanzará varias oleadas de 
Tie-Figther. Es aconsejable 
mover la nave de izquierda a 
derecha y de arriba a abajo 
con el fin de evitar ser des- 
truido por los cazas imperia- 
les que vuelan a la cola del 
aparato. No olvide que la for- 
ma de la trinchera no es ho- 
mogénea y se estrecha y en- 
sancha continuamente, obli- 
gando al piloto a utilizar to- 
da su pericia. 

Rebel Assault es, sin lugar a 
dudas, el mejor simulador de 
combate realizado hasta la fe- 
cha. Seguramente este pro- 
grama supondrá un punto y 
aparte en la historia de los 
juegos en CD-ROM. A 

Juan Ignacio Medina 
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SAM & MAX HIT ON THE ROAD 



Impertinentes, crueles, cínicos. Nadie daría un duro 
por ellos, no tienen amigos y si su vida pendiera 
de un hilo muchos se aprestarían a cortarlo. 

Así son Sam y Max, los protagonistas con los 
que tendrá que vérselas si decide 
embarcarse en esta divertida aventura de 
Lucas Arts. Trabajan como agentes de policía 
free-lance y su nuevo caso les obligará a 
peregrinar por las carreteras de Estados Unidos 
en busca de información y de pistas que les ayuden 
en su investigación. 



i 




1 



S i se divirtió con las 
peripecias de Maniac 
Mansión, este es su juego 


El conejo odia su 
trabajo. En realidad, 
según sus propias 
palabras, es un huno 
frustrado. Le hubiera 
encantado nacer en el 
siglo V para cabalgar 
junto Atila y hacer todo 
tipo de desmanes. 




L a historia comienza 
con una llamada 
telefónica. Un co- 
misario, al otro la- 
do del hilo, contrata a Sam y 
a Max para una nueva mi- 
sión. Los pormenores del ca- 
so debe comunicárselos un 
agente municipal que esta si- 
tuado en los alrededores de 
su oficina. El informador, en 
un principio, no parece dis- 
puesto a colaborar. Cuando 
Max utiliza las dotes persua- 
sivas de su puño izquierdo, se 
aviene a razones y les sugiere 
que se dirijan a la feria. 

En la verbena, unos herma- 
nos siameses cuentan a Sam 
y a Max lo que ha sucedido: 
Bruno, el Big Foot encerrado 
en un bloque de hielo, y Tri- 
xie, la mujer con cuello de ji- 



rafa, han desaparecido. Sam 
sospecha que el túnel del 
amor oculta una de las claves 
del caso. La pareja monta en 
la atracción y localiza el es- 
condite secreto de un hom- 
brecillo capaz de asesinar a 
su mejor amigo por una bol- 
sa de dulces. 

Para sonsacarle información 
los protagonistas recurren al 
chantaje. Montan en el coche 
patrulla y acuden a una tien- 
da cercana. Mientras Sam 
compra las golosinas, Max 
insiste una y otra vez en ir al 
baño. Sam puede ser 
injusto y odioso con su com- 
pañero pero ese tipo de nece- 
sidades fisiológicas le con- 
mueven y pide al dependien- 
te la llave del servicio. 

Otra vez en el túnel del amor, 


los protagonistas entregan las 
golosinas al informador. Gra- 
cias a sus confidencias, des- 
cubren que Trixie estaba 
enamorada de Bruno, que 
Bruno no podía correspon- 
derle porque estaba conge- 
lado y que el tra- 
gafuegos, 
conmovido 
por 
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desesperación de la chica, le 
descongela con una llamara- 
da. ¡Un culebrón venezolano 
en toda regla! 

Pasadas varias horas, acaba 
la charla y el hombrecillo glo- 
tón entrega a los protagonis- 
tas la llave del carromato de 
Trixie, al tiempo que asegu- 
ra que su tío ShuvOohl sabe 
dónde está Bruno. 

Sam está inspirado y se diri- 
ge a La bola de Cuerda Gi 
gante, situada cerca de Min 
nesota. Un monumento 
conocido por su 
restaurante 


E sta amena aventura 
de Lucas Arts ya 
se vende en castellano 


La pareja de 
protagonistas inicia sus 
pesquisas en la feria. Allí 
descubrirán que su objetivo es 
averiguar el paradero de Bruno, un Big Foot 
congelado , y de Trixie, la mujer jirafa. 


La profesionalidad de • 
Sam está por encima de • 
la amistad. No siente * 
remordimientos si tiene • 
que electrocutar, vender • 
o tirar por la ventana a # 
su compañero. Todo • 
sea por el bien de la • 
investigación. # 


giratorio, especializado en to- 
do tipo de pescados. Los pro- 
tagonistas registran el local 
pero no pueden llegar a la te- 
rraza donde trabaja el chef. 
A veces la línea recta no es el 
mejor camino para llegar a 
un punto, así que la pareja se 
traslada a El Mundo del Pes- 
cado, la enorme pisci- 
factoría que pro- 
vee al res- 
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taurante. Una vez allí, un he- 
licóptero los recoge y, ¡bingo!, 
los conduce hasta la terraza 
donde estaba el cocinero. En 
el mirador consiguen nuevas 
pruebas. 

La pareja empieza a estar un 
poco cansada de tantas emo- 
ciones y deciden tomarse 
unos días de descanso en el 
Club de Golf de Florida. Pe- 
ro la mala suerte Ies persigue. 
En el club se topan con el 
cantante de country Conroy 
Bumpus y con su guardaes- 


pal- 
(las asesino, 
Lee Harvey. 
Max, conocido en el 
mundillo de los free-lance con 
el sobrenombre de El boca- 
zas, hace honor a su fama y 
exclama ciertos comentarios 
impertinentes sobre la fami- 
lia del matón y del artista. El 
resultado es nefasto: Lee y su 
jefe utilizan a Max como pe- 
lota de golf y lo mandan de 
un golpe a la isla de enfrente. 


En la tienda, Max siente • 
una necesidad • 
imperiosa de ir al cuarto ° 
de baño. Ese tipo de • 
rasgos humanos • 
conmueven a su * 
compañero, que le • 
facilita la llave del • 
servicio. 9 


Big Foot está congelado 
como un carámbano, 
pero aun así, Trixie, la 
mujer jirafa, está 
locamente enamorada 
de él. Este amor le da 
tanta lástima al 
tragafuegos que 
deshace el hielo 
con una llamarada. 

Para celebrar el 
reencuentro, la pareja 
se va de fiesta. 


El conejo 
es un maníaco, 
un sanguinario ho- 
micida que disfruta tortu- 
rando a animales indefensos. 
Pero al fin y al cabo es uno de 
los protagonistas de la aven- 
tura, así que Sam no tiene 
más remedio que acudir a su 
rescate. 


Otra vez 
junta, la pare- 
ja regresa al coche y 
se dirige al Vértice del 
Misterio. En teoría un lugar 
con ese nombre debería ser el 
paraje ideal para unos profe- 
sionales de la investigación 
policial. Nada menos cierto. 
El sitio produce extraños 
efectos en ios organismos de 
Sam y Max, que menguan y 
agrandan de tamaño en cues- 
tión de segundos. Tras una de 
las puertas que salpican el 
pasillo de la casa está Shuv- 


E l caso exige salvar 
a los yetis de una 
segura extinción 
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Su lema es: si algún * 
testigo no quiere darte • 
alguna prueba, róbala. ® 
Si el enemigo es más • 
fuerte que tú, huye. Si • 
es más débil, pártele la ® 
cara. Si aplica estas • 
máximas seguro que • 
resuelve el caso del Big # 
Foot desaparecido. • 


Oohl, el tío del bulímico de la 
feria. Tras someterlo al inte- 
rrogatorio de rigor, el perso- 
naje les dice dónde está ubi- 
cada la Roca de la Rana y 
promete darles más informa- 
ción si la pareja le trae un 
anillo que perdió en La bola 
de Cuerda Gigante. Cómo 
no, Sam y Max regresan a 
Minnesota. 

Localizar un anillo en una 
bola de 200 metros de diáme- 
tro es como encontrar una 
aguja en un pajar. Para faci- 
litar la búsqueda, la pareja 
utiliza varios objetos: las te- 


nazas, el imán y la mano fosi- 
lizada de Jesse James. Una 
vez que han encontrado el 
anillo se lo devuelven a Shu\- 
Oohl. Este, a cambio, les en- 
trega unos polvos mágicos. 
La Roca de la Rana, situada 
en el centro de Estados Uni- 
dos, es un lugar frecuentado 
por los extraterrestes. Para 
que estos hagan su aparición, 
la pareja utiliza los polvos 
mágicos con los pelos de Big 
Foot que han ido recogiendo 
a lo largo de la aventura. Los 
marcianos acuden a la llama- 
da y les aconsejan visitar la 


SAM & MAX HIT ON THE ROAD 

GENERO: Aventura gráfica 


S orpresas de todo tipo 
salpican un juego 
lleno de ironía 


DISCO DURO 
16Mb 

INSTALACION 

Esencial 

GRAFICOS 

VGA 

PROCESADOR 

386 

CONTROLES 


mansión de Bumpus, el can- 
tante de country. 

La casa del artista es una 
mezcla de Graceland y Fal- 
con Crest. Los protagonistas 
recorren la vivienda y locali- 
zan a Bruno y a su novia, que 
han sido secuestrados por el 
cantante. Tras ciertas vicisi- 
tudes, la pareja de protago- 
nistas consigue liberarlos. 

Si el mundo está lleno de de- 
sagradecidos, Bruno y Trixie 
se llevan la palma. Antes de 
que Sam y Max puedan arti- 
cular palabra, los enamora- 
dos se largan a una fiesta. 

La aventura no ha hecho más 
que empezar. Los protago- 
nistas aún deben atrapar a 
Conroy Bumpus y a Lee 


Harvey y, lo que es más difí- 
cil, salvar a la especie de los 
Big Foot. 

En este programa, la empre- 
sa Lucas Arts utiliza la rece- 
ta que le ha hecho popular: 
mezclar calidad con sentido 
del humor. Los diálogos es- 
tán muy cuidados y llenos de 
ironía. Aquellos aficionados a 
las aventuras gráficas poco 
duchos en la lengua inglesa 
no tienen por qué prescindir 
de este juego. Sam and Max 
hit on the Road ya está dis- 
ponible en castellano. La mú- 
sica, que acompaña el desa- 
rrollo del programa recuer- 
da a las bandas sonoras de 
las películas de intriga. Si 
quiere poner a prueba toda 
su sagacidad y desea diver- 
tirse delante de la pantalla de 
su ordenador no se pierda es- 
ta aventura. 


M\r Cohnen 






Súper Juegos es tu revista de locura que te lo cuenta todo sobre la selva ele 

Sí quieres jugar a ganar, llévate a casa Súper juegos, tu revista de vid 

Novedades, trucos, mapas. 

Engánchate a Súper Juegos. Para ser un figura. 







L os pequeños seres 
de nelo verde han 


PRESENTACION 

c 1 r ' . - a a 


de pelo verde han 
vuelto estas navidades 
con más puzzles para 
resolver. Si en su ante- 
rior parte estaban ves- 
tidos con ropas de las 
diferentes tribus, ahora, 
con motivo de la oca- 
sión, vienen disfraza- 
dos con el clásico traje 
rojo de Papá Noel. 
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Epoca de 
rebajas, 
saldos de 
navidad y 
muchos juegos. Así 
es el mes de febrero. Después de Iq 
avalancha navideña nos llegan los 
restos: los Lemmings vestidos 
Papá Noel, unos vikingos perdí 
en el espacio y juegos deportivo: 
de todo tipo, incluido uno sobre los 
Juegos de Invierno de Lillehammer. 
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DISTRIBUIDOR 

DRO SOFT 

GENERO 




MEMORIA RAM 
640 Kb 

DISCO DURO 
720 Kb 


VGA 


HIREDGUNS 


res vikingos se ha- 
llan perdidos en el 
tiempo Para regresar a 
su hogar deberán resol 
ver con éxito todos los 
niveles en un viaje por 
el espacio y el tiempo. 
Para ello deberán ayu- 
darse mutuamente con 
las actividades que me- 
jor desarrolla cada uno 
de ellos. 


E s un juego de rol, 
ambientado en 
un mundodc mutantes 
y armas de alta tecno- 
logía. El programa 
permite participar has- 
ta cuatro jugadores en 
un mismo ordenador. 
El objetivo es condu- 
cir a los miembros de 
un equipo en diferen- 
tes misiones. 
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MEMORIA RAM 
1 Mb 

DISCO DURO 
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DISCO DURO 
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E ste es un simula- 
dor deportivo en 
el que los programado- 
res se han esmerado 
muy poco con el pro- 
ducto, sobre todo en la 
versión de CD-ROM. 
En ella se han desapnv 
vechado todas las ven- 
tajas que permite este 
soporte. Sólo se salvan 
los efectos sonoros 
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n nuevo arcade 
ya está disponible 
pura los amantes de es 
te tipo de juegos. El 
protagonista es un gra- 
cioso coyote que debe 
encontrar la salida de 
diferentes escenarios > 
evitar a los enemigos. 
Para ello utiliza unas 
bolas de nieve que los 
dejan helados. 
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2 Mb 
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DISTRIBUIDOR 
DRO SOFT 

GENERO 
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MEMORIA RAM 
640 Kb 

DISCO DURO 
M Mb 





INDYCAR RACING 


E s un fantástico si- 
mulador. secuela 
del Indianapolis 500, 
con el que se puede 
sentir plenamente la 
emoción de la alta 
competición y vivir de 
cerca el increíble es- 
pectáculo del Gran 
Circo de la Fórmula 1 . 
Es sin duda uno de los 
mejores en su género. 
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FICHAS 



L a acción tic este 
programa, basado 
en el sistema de Dun 
geons & Dragons, se 
desarrolla en un mun- 
do árido, abrasado por 
el sol. Los protagonis- 
tas comienzan su aven- 
tura como esclavos y 
deben hallar la forma 
de escapar y denotar al 
rey-hechicero. 
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MEMORIA RAM 
2 Mb 

DISCO DURO 
17 Mb 




n |oven aprendí/ 

1 de mago, Simón, 
es el principal protago- 
nista de esta estupenda 
aventura gráfica. 
Acompañado por su 
fiel perrito, su misión 
será desterrar a la bruja 
Cambiante para liberar 
al brujo bueno. Calyp- 
so. Una agradable 
aventura mágica. 
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PETERPAN 






S e ti ata del ultimo 
lanzamiento del 
sello I A Kids Un in- 
teresante programa 
educativo para k>s más 
pequeños en el que el 
jugador, ayudado por 
cuatro simpáticos per- 
sonajes. dehe ayudar a 
Peter Pan para rescatar 
a su amiga Wendy, 
raptada por Garfio. 
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PROCESADOR 

386 



KASPAROVS GAMBIT 



U no de los mejoms 
jugadores de aje- 
drez de todos los tiem- 
pos da nombre a la úl- 
tima producción de la 
empresa americana 
Electronic Arts. un in- 
teresante programa de 
ajedrez en el que Garry 
Kasparov comenta las 
jugadas más destacas 
de la partida. 
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MEMORIA RAM 
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PROCESADOR 
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WINTER OLYMPICS 


on motivo Je las 
próximas Olimpia 
das de in\ iemo que se* 
celebrarán en Lille- 
hammer (Noruega). 
US Gold ha lanzado al 
mercado este programa 
pora que 

de los deportes inver- 
nales puedan disfrutar 
de ellos sin mo\ erse de 
casa. 






L os troddlen son 
unos ammalillos 
perversos que han con- 
seguido escapar a tra- 
vés de un teletrasporta- 
dor. y todo por un error 
de Hokus y Pokus. los 
aprendices del mago 
CKvmus Para evitar su 
un deberán conseguir 
que vuelvan todos sa- 
nos v salvos a casa. 
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GUIA DEL 


COMPRADOR 



En SUPERPC somos conscientes de lo difícil que resulta elegir un 
ordenador personal que se adapte a las necesidades de cada uno. 
Para ayudarle en esta tarea le ofrecemos unas tablas comparativas 
con precios y características. 
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tí 486 1 

r i 


J. 

MONITOR 

RANURAS 

PUERTOS 

PRECIO 

PROCESADOR 

TARJETA G 

ADL 

ADL386SX 

AMD386SX 

33 

2 

ISA 

170 

3,5 

SVGA 

C 

6 

4 

115.900 

ADL 

ADL386DX 

AMD386DX 

40 

4 

ISA 

170 

3,5 

SVGA 

c 

8 

4 

125 900 

ADL 

ADL486DX33 

Intel 486DX 

33 

4 

Bus local 

170 

3,5 

SVGA 

c 

9 

4 

179900 

ADL 

ADL486DX40 

AMD486DX 

40 

4 

Bus local 

170 

3,5 

SVGA 

c 

9 

4 

177900 

ADL 

ADL486DX50 

Intel 486DX 

50 

4 

Bus local 

170 

3,5 

SVGA 

c 

9 

4 

204900 

ADL 

ADL486DX66 

Intel 486DX2 

66 

4 

Bus local 

170 

3,5 

SVGA 

c 

9 

4 

212 900 

ADL 

ADL486DX33 

Intel 486DX 

33 

4 

EISA 

170 

3,5 

SVGA 

c 

8 

4 

197300 

ADL 

ADL486DX40 

AMD 486DX 

40 

4 

EISA 

170 

3.5 

SVGA 

c 

8 

4 

195300 

ADL 

ADL486DX50 

Intel 486DX 

50 

4 

EISA 

170 

3.5 

SVGA 

c 

8 

4 

222300 

ADL 

ADL486DX66 

Intel 486DX2 

66 

4 

EISA 

170 

3.5 

SVGA 

! C 

8 

4 

230300 

ARC 

DP-386X/33 

386SX 

33 

2 

ISA 

85 

3.5 

- 

MC 

4 

3 

109.900 

ARC 

DP-386X/33 

386SX 

33 

2 

ISA 

85 

3.5 

- 

MC 

4 

3 

109900 

ARC 

PT-386SX/33 

386SX 

33 

4 

ISA 

85 

3,5 

- 

MC 

4 

3 

119900 

ARC 

DP-386DX/40 

386DX 

40 

4 

ISA 

85 

3.5 

- 

MC 

7 

3 

139900 

ARC 

DP-486SX/25 

486SX 

25 

4 

ISA 

85 

3,5 

- 

MC 

4 

3 

149.900 

ARC 

PT-386DX/40 

386DX 

40 

4 

ISA 

85 

3.5 

- 

MC 

4 

3 

149900 

ARC 

PT-486SX/25 

486SX 

25 

4 

ISA 

85 

35 

- 

MC 

4 

3 

159.900 

ARC 

DP-486/331 

486DX 

33 

4 

ISA 

85 

3,5 

- 

MC 

4 

3 

189.900 

* ARC 

PT-486/33Í 

486DX 

33 

4 

ISA 

85 

3,5 

- 

MC 

4 

3 

199.900 

ARC 

DP-486/50Í 

486DX 

50 

4 

Bus local 

85 

3,5 

- 

MC 

4 

3 

229.900 

ARC 

M486/33C 

486DX 

33 

4 

ISA 

170 

3,5 

- 

MC 

4 

3 

224.900 

ARC 

PT-486/50 

486DX 

50 

4 

Bus local 

85 

3,5 

- 

MC 

4 

3 

239.900 

ARC 

M486/50Í 

486DX 

50 

4 

Bus local 

170 

3,5 

- 

MC 

4 

3 

264.900 

ATAIO 

S-3000-ST 

386 

40 

4 

- 

40 

3,5 

SVGA 

C 

- 

- 

177.615 

ATAIO 

S-3486-SX 

486SX 

25 

4 

- 

130 

3,5 

SVGA 

C 

- 

- 

227.683 

ATAIO 

S-3486-ISA 

486DX 

33 

4 

• 

130 

3,5 

SVGA 

C 

• - 

• 

260.873 

ATAIO 

S-3486-ISA-V 

486DX 

33 

4 

% 

130 

3,5 

SVGA 

C 

- 

- 

283.187 

ATAIO 

S-3486-ST 

486DX 

50 

4 


130 

3,5 

SVGA 

C 



302.882 
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DISCOS DE 


PORTADA 


GRAFICOS Y SONIDO 


SUPER PC 
incluye en su 
disco 1 , además 
de un 

descompresor 
de archivos, 
varias utilidades, 
tanto para 

MS-DOS como para entorno 
Windows, de tratamiento gráfico o 
de reproducción de módulos de 
sonido, para dar el do de pecho 
con buena imagen. 




Intensrty M I I Í*1 -17 


Contrast |»| [ [ |»| Q 


7 Help Reset ^ OK 


^Alohtrny 
G>ndaiOKk*‘ Inc. 





L a instalación de las 
diferentes utilidades 
Shareware es real- 
mente sencilla, pues- 
to que el programa encargado 
de copiarlas descomprime los 
datos con la simple pulsación 
de algunas teclas. El primer pa- 
so consiste en dirigirse a la uni- 
dad de disco (A: o B:) donde se 
encuentra preparado el kit de 
aplicaciones. Ahora, hay que 
escribir SUPERPC y, a conti- 
nuación, se pulsará la tecla EN- 
TER. Al cabo de unos instan- 
tes, el instalador estará prepa- 
rado para funcionar. La tecla 
F1 permite acceder a una pe- 
queña ayuda que informará al 
usuario sobre el manejo de es- 
ta utilidad. Con los cursores y 


El programa 
reproductor de módulos 
de sonido Winrwfa para 
entorno Windows no 
permite enviar señal de 
audio al altavoz interno 
del PC, a diferencia de 
su hermano para 
MS-DOS, DMP. 


la tecla ENTER podrá cambiar 
de directorio para elegir la apli- 
cación que desea instalar en el 
disco duro, concretamente, en 
la ruta de acceso: 
C:\SUPERPC\NUM9 
En el momento en el que el 
programa esté preparado para 
descomprimir los datos, apare- 
cerá un mensaje parpadeando 
en la pantalla que ofrece la po- 
sibilidad de acceder a una pe- 
queña explicación, sobre la uti- 
lidad seleccionada, pulsando la 
tecla F2. 

En esta ocasión presentamos 
dos programas reproductores 
de módulos de sonido, uno eje- 
cutable desde el mismo sistema 
operativo MS-DOS, DMP, y 
otro para Windows, Winmod. 
También podremos disponer de 
un programa de tratamiento 
gráfico para MS-DOS, así co- 
mo su. correspondiente versión 
para Windows, GWSDOS y 
GWSWIN, respectivamente. El 
directorio MOD, que contiene 
el tema musical Always on my 
mind del popular grupo de mú- 
sica disco Pet shop boys, servi- 
rá para probar los reproducto- 
res de módulos. Por último, 









El reproductor de 
sonido para Windows 
Winmoét^nque 
presenta prácticamente 
las mismas funciones 
que su hemano para 
MS-DOS, puede 
utilizarse simplemente a 
golpe de ratón. 



WinMod PRO 


▼ 

File Module Options 


Help 



San 

Dur 

E 


Options 


Buffer size: 


VESA incluye 15 drivers de 
este estándar para diferentes ti- 
pos de tarjetas gráficas, que 
evitarán muchos problemas a 
sus usuarios. 




[Cancel 


i: OC 


A todo ritmo 

DMP es, en realidad, la versión 
beta del programa Dual Modu- 
le Player 2.60, a cuyo cuadro 
de configuración y opciones se 
accede al teclear: DMP /h. 
Desde ella se podrán observar 
los listados de órdenes de las 
diferentes funciones (volumen, 
calidad estéreo o mono...) y 
configuraciones para diferentes 
tarjetas de sonido o la repro- 
ducción a través del altavoz in- 
terno del ordenador, con una 
calidad muy superior a la que 
cabría esperar. Se puede probar 
el reproductor, una vez que ha- 
ya descomprimido tanto el pro- 
grama DMP como el fichero 
MOD, si tecleamos las si- 
guientes órdenes: 

C: 



Dual Modulo 

Player versión 7 60p 


(C) 1992.1993 Otto Chrons | 
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W inmod exige 

Windows 3.1 y una 
tarjeta SoundBlaster 


Dual Module Player versión Z.bUp iyy*2,iyy3 Utto Chrons 

Sony: filways On My Mind File size: 70K Menor y used : 6CIK Modo: DIJS 

Pattern : 5/1 8 Row : 3b Time: Q :58 Uolume: 64 Rale: 21306 Tempo: 6/125 


►PSB 

Reí lex 

F 2 

64 

« »«M ■■ 

LEFT 1 

PSB 

Strings 7 

F 2 

64 

■■■■■■■»•■■•■ ■■ 

RICHíl 

PSB 

Ref lex 

F 2 

64 


KIOHtI 

PSB 

‘.Bina Sti niy 

F 2 

30 

•■••••■••■•■■■■••■■a 

leftI 


♦ 

•PSB Distorted Synth 
•PSB Kicl< Drum 
•PSB Snare 8 

• Sli* i 1 1 < i ■ ; 

• 

PSB Brass 
•PSB Hat 


Pet Shop Boys 
Noil Temían t 


ttmiya Module hy : 
Vout. lionas i a 


Starship linter pr i se 
713 466 (1778 

llouston Texas USÍl 


filways On My Mind 


CD \SUPERPC\NUM9\DMP 
DMP -P42 -C6 ..\MOD\ 
AOMM.MOD (-P indica el 
puerto utilizado y -C la clase de 
tarjeta o, en caso de que no se 
disponga de una, la ausencia de 
ella. Ambos comandos deben 
escribirse junto a los números 
de las opciones correctas de 
configuración que vienen espe- 
cificadas en el menú principal 
del programa). Al momento 
disfrutaremos del citado tema 
de Pet Shop Boys, eso sí, con 
una calidad nada comparable a 
la que escucharíamos a través 
de una tarjeta de sonido. El pro- 
grama, que puede reproducir 
con un gran número de tarjetas 
(entre ellas la Sound Blaster), 
indica la modulación de cuatro 
canales de salida de audio, sus- 
ceptibles de ser balanceados a 
través de las teclas M (medios) 
L (izquierda) y R (derecha). 

La señal se puede desviar (o 
anular) a cualquiera de los ca- 
nales, para reproducirla en cali- 


Al pulsar la tecla h 
se accede a la 
pantalla dod^iones 
y comandos de 
configuración, 
perteneciente al 
programa reproductor 
de módulos de sonido 
para MS-DOS DMP. 
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DISCOS DE PORTADA 



WSDOS 
permite 
que se 
importen 
gráficos ele 
otros 

programas 




Mopmru 1 III'O 
Disptay l sitHt 
Pr intiM- imrt 
HHnnri.i uvrrhrMd iKbyfps) 
>lour Poutícr 1|>1 prinllnu 1 

IVf.in II priHt .lill.i-i 
i> Pitslteript oriental Ion 
l»i i ni rilxiwt 
Pi i ii t dato); 
Pr i n I ina;i« size 
Prinl inane rnlour» 
Pi i 11 1 outpiit rcsulnlión 
hiicPaint In-adoi 
1FF/LDM cnnproMioH 
EfS piTvíou 
TIFF compresa ion 
TIFF uroijsi'alo »«pm>sion 
IM F colmir/grey sea le 


HssrmFmm r 



El menú de 
configuración del GWS 
para DQfboermite 
se : donar el 
controlador de gráficos 
para la tarjeta de vídeo y 
las opciones por defecto 
que incorpora el 
programa . 


dad estéreo o monoaural por 
los altavoces elegidos a gusto 
del usuar io El momento de en- 
trada en servicio de cada ins- 
trumento también está señala- 
do en la pantalla de control El 
volumen se regula mediante las 
teclas + y aunque hay mu- 
chas otras opciones disponibles 
a las que podemos acceder en 
cualquier momento pulsando la 
tecla H, que nos devolverá a la 
pantalla de configui ación de 
opciones y comandos 
Por su paite, Winmod exige 
pata ser ejecutado Windows 


File Information 


Ñame: 

EXAMPLE3.GIF 

Dimensions: 

640x400 

Colours: 

8 

Packed size: 

28739 bytes 

Unpacked size: 

128000 bvtes 

Comments: 

GIF89a 

File type: 

(GIF) CompuServe 

Comprensión 

78 percent 



Key words 
froq example 

Comments 

This is the 256-colour example image from Graphic Workshop for 
Windows. Ribblt 


Help 


Details 




Cancel 


Una de las posibilidades que ofrece GWS WIN es la 
obtención de los diferentes detalles de las imágenes . 


3. 1 y una tarjeta de sonido que 
sea compatible con Sound 
Blaster ya que, a diferencia de 
la aplicación anterior, no per- 
mite la reproducción de sonido 
a través del altavoz interno del 
ordenador. Su utilización es ex- 
tremadamente sencilla a causa 
del entorno en que trabaja y, si 
se lee el archivo Winmod.wri 
con cualquier procesador de 
textos, se obtienen detalladas 
instrucciones con los requeri- 
mientos de carga. Así descu- 
briremos todos sus secretos. 

Edición gráfica 

Graphic Workshop 6.1 es el 
editor gráfico para MS-DOS 
contenido en el directorio 
GWSDOS. Una vez cargado, 


Si el usuario no queda 
convencido con los 
datos que ofrece la 
opción File Information 
del GWS WIN , siempre 
puede acudir a Details 
para obtener más 
detalles de la imagen 
seleccionada. 


nos ofrece en la parte inferior 
de la pantalla de funciones las 
opciones clásicas de este tipo 
de aplicaciones como posibili- 
dades de reducción de colores 
o conversión a escala de grises, 
rotación de imágenes, zoom, 
solicitud de información de ca- 
racterísticas gráficas, así como 
la conversión a los formatos 
más populares (hasta 17). 

Por su parte, GWSWIN, que 
incluye un boletín de pedido 
del paquete original, es la ver- 
sión 1.1 para Windows del pro- 
grama anterior. Incorpora algu- 


Archivo Opciones Ventana 


File jmage Thumbnail 
Convert | Crgp \ Dithei 


Trnsfrm 
Files in: c:\g 




♦ Unidirei 
Bidirect 


readme.txt 


win( 


MCS CDM áster 


ñas funciones y efectos gráfi- 
cos y de retoque, y amplía las 
posibilidades de conversión 
hasta 21 formatos. Es necesa- 
rio destacar la sencillez con que 
se ajusta la paleta de colores, 
así como el brillo y el contras- 
te de la imagen a tratar. 

Es posible acceder a la mayo- 


| Picture 


Ríe Information 


SCREEN DESCRIPTOR 

♦l 

EXAMPLE3.GIF 

GIF89a 

Screen dimensions: 

640 by 400 


Scrccn bits: 

8 


Background colour: 

0 


Global palette: 

YES 


IMAGE BLOCK 

k 


Image dimensions: 

640 by 400 


Image bits: 

8 


Local palette: 

NO 


Interlaced: 

NO 


COMMENT BLOCK 



This file was created by 

V 



;~B*rr 

Details I ^Cancel 1 i / 0» j 
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Write - GWS.WRI 


Archivo Edición Búsqueda Carácter Párrafo Documento ? 


|Graphic Workshop for Windows I 


FROM ALCHEMY MINDWORI S INC 



If you like this program, please send us $40.00, the normal user fee for Graphic Workshop. 

If you encounter difficulties with this software, please read this document... especially the 
Frequently Asked Questions section... and get in touch with us if you don't find an answer here 

Registeted users of Graphic Work nop are entifled to phone support, notificaron of upgrades and good kama. 
When you register it, wetl send ;.*ou a copy of the lalest versión Please tell us the versión number of your copy 
Graphic Work.hop when you register Our addre;s can be íound m the Registraron section of this document 

iitet, Graphic W ork^orLffalhJtn American Express cr Visa uird bv cdlme , 


25 


No sólo es posible 
convertir las jgtégenes 
de un formatc^btro, 
también se pueden 
añadir diferentes tipos 
de efectos a los 
gráficos, como Bayer, 
Floyd-Steinberg, Burkes 
o Stucki, entre otros. 


ría de las funciones cuado se 
visualiza un original a toda 
pantalla desde el menú Picture, 
situado en la parte superior iz- 
quierda. Desde allí se solicita 
información gráfica (Get Inf), 
la conversión y escritura en los 
formatos disponibles (Save), 
ajustar la paleta de cromática 
(Adjust), utilizar la función 
Zoom o solicitar ayuda. Curio- 
samente soporta Photo CD de 
Kodak y los formatos de com- 
presión JPEG (con diferentes 
niveles). 


Se trata del primer programa, 
según él mismo informa, que 
trabaja el formato ART. Entre 
sus exigencias para ser instala- 
do es necesario tener en cuenta 
que corre sobre Windows 3.1 y 
necesita, como mínimo, 4 Mb 
de espacio en disco duro, dis- 


positivo que utiliza también co- 
mo memoria caché. 

Aunque tanto GWSW1N como 
su hermano GWSDOS, que 
cuentan con la posibilidad de 
predefinir impresora y repro- 
ducir pantallas por ellas, son 
bastante fáciles de usar, hay 


que reseñar que el primero de 
ellos es bastante más intuitivo, 
ya que corre bajo Windows y 
funciona con golpes de ratón. 
El último archivo que les ofre- 
cemos este mes, es la recopila- 
ción Shareware VESA. Se trata 
de un directorio con 15 drivers 
VESA para la utilización de al- 
gunas de las tarjetas gráficas 
más populares que existen en 
el mercado como, por ejemplo, 
Trident, ATI y Paradise. 

Debe saber que mediante el 
descompresor/instalador que se 
ha utilizado al principio, sólo 
hemos logrado descomprimir el 
directorio VESA, pero no los 
archivos, por lo que ahora ten- 
dremos que hacer lo propio con 
el driver que corresponda a 
nuestra tarjeta de vídeo. Para 
ello, sólo tendrá que teclear 
desde el directorio VESA del 
disco duro A:PKUNZIP (el 
descompresor), seguido del 
nombre del archivo deseado. / 
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DISCOS DE 


PORTADA 



SIRWOOD 




Abandone la rutina diaria, olvídese 
del estrés del trabajo, de los 
problemas y dispóngase a disfrutar. 
Este mes le proponemos una misión 
arriesgada pero llena de diversión: 
salvar a una aldea medieval de las 
malas artes del siniestro mago 
Amargol. No deje que el hechicero 
le amargue la vida. 


C oja una espada, una 
tonelada de piedras 
y prepárese para lo 
peor. Su objetivo es 
destruir al siniestro hechicero 
Amargol. En este caso la vio- 
lencia y la crueldad están justi- 
ficadas. El brujo no sólo ha 
condenado a su aldea a la mi- 
seria, además ha robado el es- 
cudo mágico y, por si esto fue- 
ra poco, ha convertido a sus 
convecinos en cerdos. Seme- 
jante afrenta precisa una ven- 
ganza rápida y definitiva. Para 
aniquilar a Amargol deberá te- 
ner buenos reflejos y cierto ta- 
lante sanguinario, ya que su mi- 
sión en este juego es no dejar 
títere con cabeza. 

El programa está compuesto 




por cuatro partes independien- 
tes. En la primera de ellas los 
programadores le ponen en an- 
tecedentes. Aquí es convenien- 
te que tenga un poco de pa- 
ciencia. La historia tiene su mi- 
ga y los acontecimientos se de- 
sarrollan lentamente. Una vez 
que ya conoce su objetivo, es 
el momento de luchar. El com- 
bate inicial se desarrolla en los 
intrincados bosques que rode- 
an al castillo de Amargol. Allí, 
como un violento miembro de 
la Intifada, tendrá que liarse a 
pedradas con todo personaje 
que se le ponga por delante, 
serpientes, demonios y un peli- 
groso hombre de fuego. Si 
quiere salir vivo de este primer 
round , no estaría de más que 




No hay nada peor que 
un mago sin 
escrúpulos. El de esta 
aventura ha robado y 
convertido en cerdos 
a sus convecinos. 


S i quiere 
triunfar 
en esta 
aventura, 
ha de ser 
un poco 
sanguinario 

recogiera las seis vasijas de 
conjuros que salpican el cami- 
no. Estas le darán la fuerza y 
energía suficientes para arran- 
car la espada de Sablat de su 
piedra milenaria. 

Si consigue salvar la primera 
fase, no cante victoria. En la se- 
gunda parte le esperan peores 
enemigos, libélulas asesinas y 
un dragón, entre otros. El esce- 
nario también es diferente. 
Ahora se encuentra en las cue- 


vas del castillo donde habita el 
brujo. Un laberinto lleno de en- 
tradas y salidas, aunque sólo 
una de ellas conduce a las maz- 
morras. Su armamento en esta 



• 

El juego • 
consta de • 
cuatro 
fases. La • 
primera • 
de ellas le 
cuenta el • 
origen de • 
la historia 
de la • 
aldea de • 
Sirwood. 


parte de la aventura ha mejora- 
do sensiblemente. De las pie- 
dras ha pasado a esgrimir la po- 
derosa espada de Sablat. Con 
ella no sólo será capaz de eli- 
minar a sus enemigos, sino que 
también podrá utilizarla para 
escalar las intrincadas y peli- 
grosas paredes de la cueva. 

El final de la aventura se desa- 
rrolla en el castillo. Allí tendrá 
que enfrentarse a todo tipo de 
enemigos y conjuros, a cada 
cual más peligroso que el ante- 
rior. La última escena tiene lu- 
gar en la torre de la fortaleza, 
donde le aguardan Amargol y 
el escudo mágico. Solo ante el 
peligro, únicamente cuenta con 


Cada vez que destruye 
un enemigo, aparece un 
diamante en pantalla 
que debe recoger. 
Aumentará la vida de 
que dispone, pero ha de 
ser rápido: en pocos 
segundos el brillante se 
convierte en un veneno. 


la legendaria espada de Sablat 
para defenderse de los hechizos 
de su contrincante. ¿Será sufi- 
ciente este arma frente al juego 
sucio de su enemigo? Descú- 
bralo usted mismo. El futuro de 
la aldea está en sus manos. 




JLL 


CONFIDENCIAL 


Y además 


Telefónica le 
detalla la factura 

Dos millones y medio de usua- 
rios de Telefónica tecibirán a 
partii de finales de febrero la 
factura del teléfono detallada, 
mientras que a finales de año, 
la compañía que dinge Cándi- 
do Velázquez espera llegar a 
los seis millones de usuarios. 



a i fútbol 
gratis 

Javier A. Torrijos Suero, de 
Valencia, está invitado, con 
un acompañante, a disfrutar 
del partido de Liga que de- 
see, por haber acertado la 
quiniela que proponíamos 
en el concurso 1X2 de nues- 
tra revista del mes de di- 
ciembre. Los resultados fue- 
ron los siguientes: 

Athletic-Real Sociedad X 

Albacete-Sevilla X 

Barcelona-Real Madrid 1 

Zaragoza-Spórting 1 

Osasuna-Celta 2 

Valladolid-Valencia. X 

Deportivo-Logroñés 1 

Oviedo-Rayo Vallecano.. ... .1 
Atlético de Madrid-Lleida . X 

Rácing-Tenerife 1 


oncurso 
ZOOL 

Julio Conde García del Pi- 
no, de Madrid, podrá via- 
jar en el AVE y pasar un 
fin de semana en Sevi- 
lla al ser el ganador 
del concurso ZO- 
OL La respuesta 
conecta era que la hormiga 
no recorre la revista porque 
se para en una moneda 



E l 86 por ciento 
del software 
que circula por 
nuestro país es pirata, 
según ha confirmado la di- 
rección de la Asociación Espa- 
ñola de Empresas de Tecnolo- 
gías de la Información 
(SEDISI). Esto sitúa a 
nuestro país como 
la nación europea 
con mayor volu- 
men de copias ilega- 


les de programas in- 
formáticos. Para lu- 
char contra esta si- 
tuación, los fabrican- 
tes han instado a los 
jueces para que autoricen los 
oportunos registros en las cor- 
poraciones de las que se sospe- 
cha que están cometiendo un 
delito de piratería informática, 
vulnerando de este modo la 
Ley de Protección de Progra- 
mas de Ordenador. 


Ala 

cabeza en 
piratería 


a multinacio- 
nal japonesa 
Toshiba ha 
vendido en Europa re- 
cientemente su ordena- 
dor portátil número un millón, 
carrera que empezó cuando co- 
mercializó la primera máquina 
de ese tipo allá por el año 1987. 
De esa facturación, en nuestro 
país se han vendido 55.000 
equipos. España se convierte 


así en la cuarta subsi- 
diaria de las siete que 
está compañía tiene 
en el Viejo Continente. 
Por lo que se refiere a la 
participación dentro del mer- 
cado español de la informática 
móvil, Toshiba ha incrementa- 
do la misma en más de un 28 
por ciento desde principios del 
pasado año, alcanzando el 30% 
de las ventas totales. 



Un 

millón de 
portátiles 




L a tecnolo- 
gía digital 
amenaza 
con transformar to- 
talmente los clásicos 
fotomatones. Ahora el 
usuario ordenará de viva 
voz a la máquina cómo 
quiere el original. Para ase- 
gurar que el cliente salga 
satisfecho, éste podrá elegir 


la instantánea de- 
seada entre varias 
imágenes, me- 
diante un monitor 
^ de televisión, antes 
de que la máquina la im- 
prima en papel. El nuevo 
sistema elimina además de 
los componentes químicos 
de revelado y positivado, el 
molesto flash. 


Fotos a 
pedir de 
boca 


asi 400 000 
pesetas han 
pagado algu- 
nas re’s istas america- 
nas por la única foto que 
existe de la boda de Bill Ga- 
tes, presidente de la multina- 
cional Microsoft Corpoiation, 
y Melinda French, jefa de pro- 
ducción de uno de los progra- 
mas de la compañía. El enlace 


se celebró el 1 de 
enero en la isla Lanai 
(Hawai) y para asegu- 
rar que únicamente 
asisteran a la ceremonia 
las 1 30 personas invitadas, el 
segundo hombre más rico de 
EEUU alquiló todos los heli- 
cópteros disponibles en la isla 
para evitar la presencia de fo- 
tógrafos y periodistas. 


Gates 
deja la 
soltería 
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1 2 números con las últimas novedades en 
software, aplicaciones de programas, 
reportajes y los trucos más geniales para 
tus juegos favoritos. 


Suscríbete a SUPER PC por un año y 
recibirás cada mes cómodamente y 
sin moverte de casa la revista que 
desvela todos los secretos de tu 
ordenador. 


i 



Y para que puedas guardarlos 
ordenadamente te regalamos este 
archivador con capacidad para 

80 diskettes. 

Por sólo 9.000 ptas al año 

¿qué más se puede pedir? 
Si lo prefieres puedes beneficiarte de un 
20% de descuento al hacer tu 
suscripción y pagar sólo 7.200 ptas. 




PC DOS 6.1 


Mejorar uno de los sistemas operativos más importantes del mundo no es nada fácil. 
Pero, en IBM lo hemos conseguido sin problemas. Tan sólo ha hecho falta incorporar las 
funciones que reclaman los usuarios. Ahora, a la versión 6.1 del PC DOS de IBM 
ya no se le puede pedir más. Lo tiene todo: 


• Tecnología de compresión de disco SuperStor 
de AddStor, que le permite aumentar de 
forma fácil y fiable la cantidad de datos 
almacenados. 

Es compatible con DoubleSpace, sirve para 
diskettes y, para su seguridad, tiene un sis- 
tema de desinstalación automática. 
Funciona transparentemente en entornos 
DOS y Windows. 

• Un programa completo de copia de seguri- 
dad (Backup) para DOS y Windows de 
Central Point Software, que permite backup 
a diskette, cinta (QIC40/80 y SCSI) y dis- 
cos de red. 

• Un Antivirus de IBM Research que busca 
en los discos, elimina virus y avisa si un 
programa está infectado. Incluye interfaz 
para Windows. 

• Un temporizador (Scheduler) para DOS y 
Windows, para arrancar sus programas el día 
que quiera y a la hora que quiera. 

• Un avanzado editor de textos de IBM que 
edita varios ficheros a la vez, copia, ordena, 
soporta bloques... 

• Soporte de tarjetas de formato PCMCIA. 

• Y además, cache mejorado, desfragmenta- 
dor de ficheros, optimizador de memoria, 
nuevos mandatos, arranque selectivo, ges- 
tión mejorada de memoria (incluye soporte 
de UMBs para 8088/286)... 

Mejore su entorno DOS y Windows de la for- 
ma más segura y eficaz. Cambie a la nueva 
versión 6.1 del PC DOS o pídalo instalado en 
su PC, aunque éste no sea de IBM* Y, además, 
hasta el 28 de Febrero lo tendrá más al alcance 
que nunca. Consiga ahora su actualización por 
solo 9.440 ptas. (IVA no incluido). 

PC DOS 6.1. Lo tiene todo. 



9.440 


ptas. 


* Para recibir información sobre preinstalación o distribución de DOS 6.1 u otros productos de IBM, 
llame de 9 a 17,30 horas, de lunes a viernes al 900 100 400. 


IBM es marca registrada de International Business Machines Corporation, Windows es marca registrada 
de Microsoft Corporation, Superstor es marca registrada de ADDSTOR Corp. 's> IBM 1994. 



